TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skusobnfa elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinskd cesta 29299
i 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY €. 2022/1273

Asian Ways

Je Stvorvalcova hazardna hra na vwhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s dvomi symboimi na prvom a poslednom valcl s tromi symbolmi na druhom a trefom valci.
Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosizhnul’ vihemu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly
sa zobrazia po rozioéenl valcov tiatidlom START v okamihu ich zastavenia Hra obsahuje 12 pevnych
wyhernyeh linil v zakiadne| hre a 22 pevaych vwhemich Iinii potas opakevanych roztofeni (respinov).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej werzie, prifom pravidla hry, stavky a wyhry su toto&ne
& potitadovou werziou hry. V' pripade zobrarenia na mobilnom zaradenl mdde byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu,

OVLADACIE A INFORMACNE PRVIY

Ma spodne) casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/IPENIAZE (zobrazuje finaning prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje vyiku vjhry), STAVKA (zobrazuje vyaku celkove] stavky). Horna Cas! poli je
uvedena v minciach a spodnd fast v eurdch. Pozicia oviadacich tlatidiel ZETON (zobrazuje hodnol
mince ﬂdﬁt!épené stavky), STARTZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatického todenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhemni tabulku, histériu hier, nastavenie a tlatidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vietkych zvukovych efektov) je v zdklade na pravej strane chrazovky. Pozicia oviadacich tiadidiel sa da
zmenit cez tlatidic MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vihernej tabulke je moZny cez
tlatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umo?fiuje spustit automatické hranie s modnostou navolenia
potiu tofenl od 10 do 1000 aherné limity, kloré umodnia Zastavenie automalického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienck. Tento redim hrania j@ modné ukondit tadidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Potas lofenia valcov je modné skratit £as ich tofenia tladidiom STOP/® a urychiif
tak zobrazenie vyhodnofenia. Masobna hra Riziko nie je polas redimu automatického todenia valcow
dostupna.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej staviky na jedno toéenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v euréch
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlatidio ZETON si mo2e hrat vybrat celkovd stavku v eurach.
Hodnota mince je pevae dand. Vpoli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka

v minciach

VYHRY

Jednotlivé vyhry s0 zobrazované na valcoch v minciach na prisiugnej viyherne] iinii. Celfkova vihra je
zobrazena v poli VYHRA. Vypodet wyhry v eurdch je dany siéinom celkovej stavky v eurdch a
nasobitela wyherne] kombindcie uvedeného vo wvihernej tabulke. Wyhemnmé kombindcie platia zfava
doprava alebo sprava dofava, musia zadinal' na valkci Opine nalave alebo napravo a rovnake symbaoly
sa musia nachadzal na jedne] z vwwhemych linil neprerudovane. Vyhra za 5 rovnakych symbolov na
wyhamej linii sa vyplali len jeden krat Symbol mbde byl vo vithernej kombinacii nahradeny divokymn
symbolom. Platl len najwyiSia wyhra na vyhemnej linid. Wyhry na viacerych vyhemnych linidgch sa
stitavajl. Celkovd wvyhra nemdbe presiahnul maximalnu vyhru bez ohladu na daltie vyheme
kombinacie a ostavajlici podet opakovanych roztodeni

MNAsoaNA HRA [RISK)

Ak hrad vyhra sumu mensiu ako 50 00D € v zakladne] hre, mbze tito sumu zdvaojnasobil, £a tymio
déelom je modné vellpt do nidsobnej hry RISK silafenim liafidia KARTA 50 SRDCOM. Ak si hrad
nepraje vstupit do nasobnej hry RISK, stiatenim tlatidla v alebo START sa vjhra pripodita ku
finanénym prostriedkomn hréta. Tladidla KARTA SO SRDCOM a_«" nahradia Uagidia ZETON
a ZATOCENE SIPKY po whemej otafke.

Ak hraé vstipi do nasobnej hry RISK, v nove| obrazovike sa hrad mode poklsit’ zdvojndsobif akiudlnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na éervend alebo éiemu farbu vyirebovaného symbolu. Pokial je hréd
uspeény a zvoll spravnu farbu vylrebovanej karty, dbjde k zdvojnasobeniu jeho vihry (pole DOUBLE)
amd2e v zdvojnasobovanl pokratovat, alebo si pripisal aktudinu vyhru z pofa VYHRA stiatenim
ladidla .+~ \ pripade nedspedne volby hra konti a hras sa bez vyhry vrati do zakladnej cbrazovky
k valcom.

Mazow hry: Asian Ways T-10-3.0
Verzia: 1.0 Es 1ecHNICKY SKUSORNT Overil831
Platnost od: 21102022 USTAV PIESTANY, 4.5 Strana 122
Krajinskd casia 2828/89
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, £.p.

Skiéobna elekiro a vwhernych pristrojov

s Krajinska cesta 2929/9
] 821 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 € objavi sa diakdgove okno Dosiahli ste
viharmy limil". Dosiahnuta vyhra bude pripisana k finanénym prostriedkom hrada a nasobna hra risk sa
ukendi, V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje histdria sledmich vy2rebovanych farieb.

DIvOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol GONG. Nahrddza vo vyhernej kombindcii vietky ostatné symboly. Za tri
at Slyri divoké symboly na wwheme] linii sa vyplaca samostaina vyhra podlfa wyheme tabulky
Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch. Ak sa divoky symbol objavi sdcasne na wiacerych vyhernych
linidch, nahradza symboly na kaldej vyheme] linii samostatne. Ak sa jeden divoky symbol zobrazi na
strednej pozicil druného alebo tretieho valca, hrac ziska 4 opakované rozlofenia (respiny). Ak 5a dva
divoké symboly zobrazia na strednej pozicii druhého a tralieho valca, hrad ziskava 8 opakovanych
roziofen|, Pofas opakovanych roziofenl sa posivajl symboly bud na prvorn a poslednom valci
v protismere hodinowych rutitiek, ak je odohrany polet opakovanych roztofeni neparny. Takie prve,
tretie, piate a siedme spustenie opakovaného roztodenia. Nésledne sa posdvajl symboly na prvom
a fretom riadku v protismere hodinovych ruéidiek, ak je odohrany podet opakovanych roztodeni pamy
Takie druhé, Stvrté, Sieste a dsme spustenie opakovaného roztofenia. Ak sa divoké symboly zobrazia
nad alebo pod strednymi poziciami druh&ho alebo tretieho valca, vykona sa opakovanéd roztodenia,
Nahradia sa vielky symboly okrem divokjch symbolov, kloré sa presunt na prostredna poziciu valca 2
@ 3 na zaklade foho hrat ziska dalgich 4 alebo B opakovanych roziofeni podfa podiu divokych
symbolov. V pripade 2e sa zobrazia dva divoké symbaoly nad a pod sirednow poziciou valca 2 alebo 3,
po opakovanom rozioéenl sa oba divoké symboly presund aspoja na strednej pozici, Pogas
opakovanych roztoteni nie je hradovi odpofitand z pofa KREDIT/IPENIAZE 2iadna stavka Vyhry sa
wyhodnocujd po prvotngj zakladne) otacke a kaidom opakovanom roztofeni. Celkova wyhra zobrazend
je siétom vietkych uvedenych vihier.

HERNE LibITY

Minimalina stavka do hry: 0,12 €
Maximalna slavka do hry: 100,00 €
Maximaina wyhra z hry: 100 000,00 €

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNE] KOMBINACIE)

Symbol Nazov 4% 3=
Zlaty drak 10 2
Strieborny drak B 15
Camitky 5 15
Jin a Jang 4 1
A 3 05
K 2.5 05
L&) 2.5 0,25
J 2.5 025
Gong
(divoky symbol) Ly :
Hazow hry: Asian Ways : P i T-10-3.0
Varzla: 1.0 E‘“ TECHMICKT SKUSO0BMY Owverila31
Platnost od: 21.10 2022 22 GsTAV PIESTANY, Lp Strann 2z 2
Hrajinshd cCoslag £04dW g
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skiifobha elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesia 29208/8
® 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1461

Dumb Fish

Je patvalcova hazardnd hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ake internelova hra v internetovom
kasina, s tromi symboimi na valc, Cielom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiannul wwhermd
kombinaciu symbolov, Vyhemé symboly sa zobrazia po roziobenl valcov tadidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linil (criss-cross) pri 3 vihemych symboloch, 81 vhernych
linii (criss-cross) pri 4 vyhernjch symboloch a 243 vyhemych linil (criss-cross) pri 5 wyhernych
symboloch

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stavky a vighry s0 totoZné
s poditatovou verziou hry. YV pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl moZe byt roziodenie
oviadacich a informadnych prvkov prispdsobeng danému zanadeniu,

Ovlidacie a informa&né preky

Na spodne) dasti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT/IPENIAZE (zobrazuje finanénéd prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje visku vyhry), STAVKA (zobrazuje visku namwiEmwﬂ. Hornd gast poll je
uvedenad v minciach a spodnd &as! v eurdch. Pozicia oviadacich tlatidiel ZETON (zobrazuje hodnot
mince adostupend stavky), STARTZATOCENMA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického tofenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, ndpovedu, vyhernd tabulku, histdriy hier, nastavenie a tlatidio spaf) a8 ZVUK (ikona nastavenia
vietkych zvukovych efektov) je v zaklade na prave| strane obrazovky. Pozicia oviddacich tiagidiel sa da
zmenit' cez tiatidio MENU a kona OZUBENE KOLESO Pristup k vyheme| tabulke je mozny cez
tiatidlo MENU a ikenu TROFEJ. Hra umoZfuje spustit automatické hranie s moZnostou navolania
potiu tofenl od 10 do 1000 aheme [imity, ktoré umodnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnull urdenych podmienck Tento re?im hrania je moZné ukontil' Hadidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E. Poctas tolenia valcov je moiné skratil' £as ich togenia tlatidiom STOP/E a urychlif
tak zobrazenie vyhodnotenia. Masobend hra Riziko nie je potas redimu automatického lodenia valcaw

dostupna.

Mastavenie Hodnoty Staviky

Hodnota celkove] stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v homom poli STAVKA a v eurdch
v dolnom poli STAVKA. Kiiknutim na tiadidlo ZETON si méde hraé vybrat celkovi stdvku v eurdch.
Hn:rdlnuta l:ﬂinm je pevne dand. WV poli napravo od hodnoly mince sa zobrazuje celkovd stavka
v minciach,

Wyhry

Jednotlivé vithry si zobrazované v minciach na prislugngch vifhernyeh linidch, Vgpotet vwhry v eurdch
je dany stfinom celkovej stavky v eurdch a nasobitefa vyherne] kombinacie uvedeného vo vihernej
tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Viyhemé kombindcie platia zfava doprava a musia
zatinal na valci Uplne nalavo. Rovnakd symboly sa musia nachadzal na jednej z vyhernych linil
neprerutovane. Symbol mdde byt vo vyherne] kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvyisia vyhra na vyherne| linil. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaji. Celkava vihra
nemdde presiahnul maximalnuy wyhru bez ohfadu na dalsie wyherné kombinacie a bezplatné
nahradzanie symboloy,

MNasobena Hra (risk)

Ak hrac wyhra sumu mendiu ake 50 000 € v zékladnej hre, mode tilo sumu zdvojndsobil. Za tymto
Ofelom je modné vstipil do nasobne] hry RISK stlafenim tlatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hrad
nepraje vstipil do nasobnej hry RISK, stiadenim tacidla .v* alebo START sa wyhra pripotita ku
finantnym prosiriedkom hréta. Tiadidla KARTA SO SRDCOM a_v* nahradia tafidia ZETON
a8 ZATOCENE SIPKY po vyhemej otdtke,

Ak hrat vstipl do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra mo2e pokisit zdvojndsobit’ akludinu

wyhru (pole VYHRA) po tipe ma fervend alebo Ciemu farbu vydrebovandho symbolu. Paokial je hraé

tispaény a zvoli spravnu farbu vyirebovane] karty, ddjde k zdvojnasobeniu jeha vyhry (pole DOUBLE)

a méle v zdvojnasobovani pokrafoval, alebo si pripisat aktudlnu wvyhru z pola VYHRA stiafenim

t{&gﬁ .~ W pripade nedspesne] vofby hra kontl a hrad sa bez wwhry vrati do zdkladnej obrazovky
m.

Nazav hry: Dumb Fish YECHNICICY SKUSORN T-10-3.0
; : =L BHY.

veszia: 1.0 = ostav PIESTANY, .p. Creeril B31

Platnost od. 4.5.2023 Kiajinskdcestias 2829/6 Strona 12 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skiofobna elektro a vywhermych pristrojov

E Krajinskd cesta 2929/8
® 821 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavl sa dialbgové okno Dosiahll ste
vyherny limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hrata a nasobena hra risk
sa ukongi. V poli HISTORIA sa hrafovi zobrazuje historia siedmich vyZrebovanych farieb

Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov

arnié kombinacie sa pa vypodilani vithry odstrénia z hemaho pala. Wyhry sa pripotitavaji do pola

HRA po rakladne otatke a po katdom bezplatnom nahradzani symbolov. Meodstranené symboly
58 posund dofava na pozicie odsiranenych symbolov. Novovylvorené volné pozicie sa vypinia movymi
symbolmi sprava. Bezplaing nahradzanie symbolov bude pokradoval, dokym sa nevytvoria #Hadne nove
viherné kombinacie. Kakdym bezplatnym nahradenim symbolov sa zvysuje kosficient nasobitefa
wyhier. Vyhra zo zakladného toéenia sa ndsobi koeficientom 1, vyhra z prvého bezplatného nahradenia
symbolov sa nasobl koeficienlom 2, vyhra 2z druhého bezplatného nahradenia symbolov sa nasobl
koeficientom 3, vyhra zo Stvriého a daldieho nehradenia symbolov sa ndsobi koeficientom 4. Ak sa
nevytvoria Ziadne nowd wyhermné kombindcie, celkovd wyhra zo zaékladného fodenia a z funkcie
bazplatného nahradzania symbolov sa pripotita do kreditu hrada,

D_iml:ir symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol CHOBOTNICA. Nahrddza vo wyherne] kombindcii vSetky ostatné
symbaoly. Vyherna kombinscia len zo symbolov CHOBOTNICA sa nemdie vytvorit'

Herné limity
Minimaina stavka do hry; 0,10 €
Maximaina stdvka do hry: 100,00 €
Maximdina vyhra z hry: 100 000,00 €

Vyhermd tabulka {ndsobitel vyherne| kombindcia) S
Symbol Mazov Gu g% 3In

¢ @ ‘ 21t ryba 2 16 1
m_ RuZové madizy 1.4 1 0.8
PO
Q Zelené medizy 1 08 0.6
“‘- .

; - Modra meddza 1 0,6 04

-
(LA
H..,'T yir € Kowta ryby : 04 L
" =
b 79 Chobotnica ) . :
(divoky symbal)
Wézav hry: Dumb Fish TECHHICKT SKUS0DBNT, I
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, ip. Chverd-031
Plainosf od: 4.5 2023 Krajinskdcasta 2028/6 Sna2zl
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skigobna slektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2020/9
& 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1460

Bookmaker's Line

Je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako infemetova hra v internetovom
kasine, 5 fromi symboimi na valkci Cielom hazardnej hry je roztofenim walcov dosiahnut wyhernd
kombindciu symbalov, VWhemné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tladidlom START v ckamihu
ich zestavenia. Hra sa na 3 a8 5 vyhernych symbolov v 10 pevnych wyhemnych linidch a jedne
Specialne] vyhemmaej linil.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne) verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry s totoZmé
s potilatovou wverziou hry. V pripade zobrazenia na mobinom zanadeni mode byt rozioenie
owvladacich a informaénych prvkov prispdsobend danému zariadaniu.

Owladacie a informaéné prvky

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finangné prostriedky
hréta), VYHRA (zobrazuje virdku wyhry), STAVKA (zobrazuje vidku celkovej stavky). Homna ast poli je
uvedena v minciach a spodna tast v eurach. Pozicia oviadacich tiadidiel ZETON (zobrazuje hodn
mince @ dostupené stdvky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti  hru). AUTOMATIC
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti re?im automatického tofenia valcov), MENU {obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyherni tabulku, histdriu hier, nastavenie a tladidlo spal) a ZVUK (ikona nastavenia
wietkych zvukowych efekiov) je v zdklade na prave] strane obrazovky. Pozicia oviadacich tlatidiel sa da
zmenit cez tladidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vihernej labufke je modny cez
tiatidlo MENU a ikenu TROFEJ. Hra umosnuje spustil’ automatické hranie s modnostou navolenia
pottu totenl od 10 do 1000 ahemé limity, kioré umodnia zastavenie automalického hrania po
dosiahnuti urtenych podmienok. Tento re2im hrania j@ mo2né ukoniit tiadidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m, Fotas todenia valcov je mo#né skralil’ &as ich tofenia tladidiom STOPIE a urychiif
{ak zobrazenie vyhodnolenia. Nasobena hra Riziko nie je pofas redimu automatickeho todenia valcow
dostupna.

Mastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkove] stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hormom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kiiknutim na Ha®idlo ZETON si moZe hrad vybrat celkovd stavku v eurdch.
Hodnota mince je pevne dand. Vpoli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stdvka
v minciach,

Vighry

Jednotlivé vyhry 50 zobrazovanéd v minciach na prisludnych wyhernych linidch, Vijpolel vyhry v eurdch
je dany siéinom celkovej stavky v eurach a nasobilefa vyhernej kambinacie uvedaného vo vyherne
tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia
zatinat' na vake Opine nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachddzal na jednej z vyhemych Hnii
neprerusovane. Symbol méde byt vo vyheme] kombindcii nahradeny divokym symbolom. Scatter
symboly platia kdekolvek na walcoch. Plati len najvy&dia wyhra na vyhernej linii 8 za najvatsl podet
scatter symbolov. Vyhry na viacerych vihernych linidch sa stitavaji. Celkova vyhra nemdde presiahnut
maximalnu vyhru bez chfadu na dalsie vyhermé kombindcie a ostdvajici podet volnych otadok

Masobena Hra (risk)

Ak hrad vyhra sumu mensiv ko 50 000 € v zakladne] hre, méde tito sumu zdvojnasobit, £a tymio
ifelom je mo2né vstipit' do nasobnej hry RISK stlatenim tiatidia KARTA SO SRDCOM. Ak si hrat
nepraje vstipil do nascbne) hry RISK, stiatenim tiadidla .« alebo START sa vihra pripodita ku
finantnym prostriedkom hrata Tiadidida KARTA SO SRDCOM a.v” nahradia tlatidia ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otatke.

Ak hraé vstdpi do ndsobne] hry RISK, v nove] obrazovke sa hrat mbde pokdsit’ zdvojnasobif akiudinu
vijhru (pole VYHRA) po tipe na derven( alebo Giernu farbu wyirebovaného symbolu. Pokial je hragé
uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
a mb2e v zdvojndsobovani pokragoval, alebo si pripisat’ aklualnu vyhru z pola VYHRA stiagenim
flatidla .~™. V pripade nelspedne] volby hra kontl a hrad sa bez vyhry vrati do zakladne| obrazovky
k valcom,

MNézaw hry: Bookmakar's Line TECHHNICKY SKUSOBNT T-10-3.0
Verzia: 10 ....z: USTAV PIESTANY, 8.5 Ovesil 831
Plainost od; 4.5 2022 Krajinskdcasta 2029/9 Strana 1z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skidobfa elekiro a vithernych pristrojov

; Krajinska cesta 2029/9
® 921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 €, objavi sa dialbgové okno Dosiahli ste
vjhemy limit". Dosiahnutd vyhra bude pripisana ku finantnym prostriedkom hraca a nasobena hra risk
53 ukonéi. V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje historia siedmich vyrebovanych farieb

Divoky symbaol

Divokym symbaolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacil vietky ostatné symboly okrem
symbolu SCATTER. Zobrazuje sa na vaicoch 1, 3 a5 Uprostred stredného valca je vidy uzamknutd
prazdna pozicia s logom CASIMI, kiora sliZi ako divoky symbol aby sa vylvorila vyhemna kombinacia
Stredna WILD pozicia je vidy sutasfou Specialnej nasobiacei linie.

Specialna linia

Pocas ka?dej otalky je aktivna jedna Specidina linia ktord obsahuje kurz linie @ nahodne priradenym
symbolom z vihernej tabulky (okrem symbolu scatter a wild) s nahodnym kurzom. Tato linia sa
néhodne menl a vidy sa lisi od pevnych linil a symbol v sirede prostredného valca je vidy sutasfou
&pecidine] linie. Ak sa na tejto linii vytvori vgherna kombinacia, vyhra za danl kombinaciu je nasobena
kurzom linie. Ak je talo kombindcia zioZend z priradeného symbolu, vyhra je nasobena aj kurzom
priradeného symbolu,

Bonusova hra Volné Otatky

Bonusovym symbolom je symbol SCATTER, zobrazuje sa na 1., 2., 4. a5 vali. Ak sa zobrazia 3
symboly SCATTER, spusti sa Bonusova hra Volné Otacky s pottom volnych otatok podfa vyhemnej
tabuliy. Pred spustenim bonusovej hry si hré® vybera 2 symboly kioré budd vyherné, alebo Hatidiom
AUTO PICK nahodne vybrané Ak si nevyberie v éasovom limite, symboly budd hrafovi priradené
nahodne. Pri kaZdej otétke v bonusovej hre padaji iba zvolené symboly kiorym je priradeny nahodny
kurz. Ak sa podas bonusovej hry na valcoch objavi niektory 2z tychto symbolov, hréé ziska vyhru podfa
poltu daného symbolu na valcoch, kurzom daného symbolu a nastavenou celkovou stivkou. Volné
otatky s0 hazardnd hra, pri ktorej nie je hratovi odpoéitand z pofa KREDIT/PENIAZE Ziadna stivka.
Vighry ziskané pofas bonusovej hry Volné otaéky zodpovedajl stavke, kiora bola nastavena pre
hazardni hru, v kiorej boli Vofné Otddky ziskané. Vyhry si pofas hazardnej hry Volné otaZky
kumulované v poli VYHRA. V priebehu Volnjch otaéok nie je mo#né vyhral daldie Volné otatky.

Herné limity

Minimalna stavka do hry; 0,12 €
Maximdlna stévka do hry; 100,00 €
Maximaina vyhra z hry: 100 000,00 €

Nézov hry. Bookmaker's Line TECHNICK ¥ SKOSDBNY. T-1024
Verza: 1.0 UsTAV PIESTANY, Lp Cwverl 831
Platnas? od: 4 5 2022 Krajinskdcesla 2928/0 Strana2z3
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Vvhernd tabulka (nasobitel vwhernej kombinacg)

Symbol Nézov Sx 4 3x
Viajka 15 10 5
Futbalovd lopta 12 8 4
Baskethalové lopta 10 5 3
Tenisové lopta 8 5 2
Rugby lopta 6 4 2
Nula 5 i 1
Dwa 4 2 1
Jedna 3 2 1
Wild ~ ) .
(divoky symbaol)
MNazov 4x 3x o
16 volnych | 8 volnych | 4 volnjch
Scatter otdtok | oladok | otadok
Mazow hry: Bookmakes s Ling = TECHHICKY SHUSOBNY. T-10-3.0
Verzig 1.0 e USTAV PIESTANY, &p Owvaril-831
Platmoat od: 4.5 2022 Kigjinskdcesta 2028/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1465

81 Multiways Sticky

Je &tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako inlernelova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je roztolenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombindciu symbolov, Vyhemé symboly sa zobrazia po roztofeni valcov tlaidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernyeh Iinil {criss-cross) pri 3 vihernych symboloch a 81 vyhermnych
linii (criss-cross) pri 4 vyhernych symboloch

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilne| verzie, prniéom pravidia hry, stavky a vyhry 50 totodnd
s potitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méle byl rozioenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviddacie a informaéné prviy

Ma spodne| Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finantné prostriedky
hréta), VYHRA (zobrazuje viku vihry), STAVKA (zobrazuje vytku celkovej staviy). Horna cast poli je
uvedend v minciach a spodna &asl’ v eurach. Pozicia oviadacich tlatidiel TON (zobrazuje hod
mince adnrsc;ln.guna stavky), STARTIZATOCENA SIPKA (spusti  hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti re#im autornatického toéenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
demev, napovedu, vihernd tabulku, histdriu hier, nastavenie a tlatidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vietkych zvukovich efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich Uatidiel sa da
zmenif tlatidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mony cez
tiatidlo MENU a ikonu TROFEJ Hra umo?fuje spustit’ automatické hranie s moZnostou navolenia
polty toteni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnutl urtenych podmienok. Tenlo reim hrania je moZné ukondit tiatidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E. Potas totenia valcov je modné skratit' Cas ich lofenia tlatidiom STOP/m a urychlif
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je polas redimu automatického todenia valcov

dostupna.

Mastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stAvky na jedno tofenie sa zobrazuje v minciach v hornom poll STAVKA a v euréch
v dolnem poli STAVKA. Kliknutim na tiatidio ZETON si mé2e hrad vybral celkovi stavku v eurdch,
Hodnota mince je pevne dana Vpoli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stivka
v minciach.

Vihry

Jednotlivé vyhry sO zobrazované v minciach na prisludnych vyhemnych linidgch. Vypoget vyhry v eurach
je dany sG&inom celkove] stavky v eurdch a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poll VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia
zatinal na valci Opine nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachddzal na jednej z vyhernych linil
neprerusovane. Symbol mé2e byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Platl len
najvy3sia vjhra na vyhernej lini. Vihry na viacerjch vyhernych liniach sa stitavaju. Celkova vyhra
nemd2e presiahnut’ maximdlnu vyhru bez ohfadu na daldie vyhernd kombindcie a ostavajici pofet
opakovanych roztodenl.

Nisobena Hra (risk)

Ak hrag vyhra sumu mensiu ako 50 000 € v zakladnej hre, mbZe tito sumu zdvojnasobit. Za tymto
Utelom je mo2né vstipit do ndsobnej hry RISK stlatenim taidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hral
nepraje vstupit' do nasobnej hry RISK, stlatenim tiagidla .v* alebo START sa vyhra pripotita ku
finanénym prostriedkom hrada. Tladidia KARTA SO SRDCOM a.»" nahradia tlatidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vjhemnej otatke.

Ak hra vstopi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hraé moze pokisit zdvojnasobil aktuainu
vihru (pole VYHRA) po tipe na éervend alebo Ciernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrat
uspesny a zvoll spravnu farbu vy2rebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amb2e v zdvojndsobovan! pokratovat, alebo si pripisat aktudlnu vihru z pola VYHRA stiatenim
tiatidla .v". V pripade nel(ispednej volby hra kondl a hrad sa bez vyhry vrali do zakladnej cbrazovky
k walcom,

Mazov hry: B1 Multiways Stesky E'" TECHMICKT SKUSOBNT, T-10-3.0
Verzia: 1.1 B 0sTAv PIEATANY, Lp. Overil 931
Plainoat od: 4 52023 Krajinshécesla 2829/9 Strana 1z 2

a2101 PIESTANY

-323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Ski&obha elektro a vithernyeh pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 00D €, objavi sa dialdgove okno Dosiahli sle
vyherny limit*. Dosiahnuta vihra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraéa a nasobena hra risk
g3 ukonél. V poli HISTORIA sa hraéovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

Divoky symbaol

Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vihemne] kombinacil vsetky ostatné symboly. Ak sa
kdekolvek na valcoch zobrazl divoky symbol uzamkne sa na jedno nasledovné opakované raztolenie
{respin). Ak sa po respine objavi novy divoky symbol, uzamkne na svojej pozicil na nasbedujici respin.
Ak sa nezobrazl aden novy divoky symbol, respin pokratoval’ nebude, Viyhra za vyham( kombinaciu
ktorou sidastou je divoky symbol bude nasobena 2 krat V pripade 2 divokych symbolov bude vyhra
nasobend 4 krat a v pripade 3 divokych symbolov bude vyhra nasobena 6 kral Vyhry 58 pripotitavajd
do pofa VYHRA po zakladnej otétke a po kaldom respine. Polas respinov nie je hratovi odpotitana
z pola KREDIT/PENIAZE 2iadna stavka. Celkova vyhra je vyplatena hracovi po ukondeni respinov.
Vyhernd linia ziokena zo 4 symbolov WILD sa neméze vytvorit',

Herné limity

Minimaina stavika do hry, 0,10 €
Maximaina stdvka do hry: 100,00 €
Maximaina vyhra z hry: 100 000,00 €

Viyherna tabufka (nésobitef vyheme] kombinacie)
Symbol Nizov 4% 3x
Sedem 12 )
Jablko B 2.5
Zvon 5 2
Slivika 4 15
Pomarané 3 15
Citrén 2 1
Ceredne 1,5 1
BAR 1 0,5
Wild 2 :
(divoky symbol)
Nazov by 81 Multways Sticky E TECHHN:CKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Verzia 1.1 USTAV PIESTANY, ip Chvend 531
Plainosf od: 4.5 2023 Krojinskdcesia 2028/0 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1464

81 Multiways Classic

Je Stvorvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internelova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut’ vihernd
kombinaciu symbolov. Vghemé symbaly sa zobrazia po rozioden| valcov tiagidiom START v okamihy
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linil (criss-cross) pri 3 vyhernych symboloch a B1 vyhernych
iinil (criss-cross) pri 4 wvwhernych symboloch

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su toloiné
s pofitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zaradeni md2e byl rozioZenie
oviadacich a informadnych prvikov prispbsobend danému zariadeniu,

Ovladacie a informagné prvky

Na spodnej Gasti cbrazovky sa nachadzaji polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finaniné prostriedky
hraza), VYHRA (zobrazuje visku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky) Homna cast poli je
uvedend v minciach a spodna tast v eurach. Pozicia oviddacich Uatidiel ETON (zobrazuje hodno
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusi  hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti re2im aulomatického tofenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vwhemd tabufky, historiu hier, nastavenie a llatidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
véetkych zvukovych efektov) je v zéklade na pravej sirane cbrazoviky. Pozicia oviadacich tiatidiel sa da
zmenit cez atidlo MENU aikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhemnej tabulke je moiny cez
tatidio MENU a ikonu TROFEJ Hra umo?fuje spusht automalické hranie 8 moZnostou navolena
pottu tofeni od 10 do 1000 ahemé lmity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnutl uréenjch podmienck. Tento rezim hrania je mo#né ukonéit tlagidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E, Potas tofenia valcov je mo2né skratit' &as ich todenia tlatidiom STOP/® a urychli’
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je potas redimu automatického todenia valcov
dostupna.

Mastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tiadidio ZETON si méde hrad vybrat celkovi stédvku v eurdch.
Hodnota mince je pevne dand Vpoli naprave od hodnoly mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vihry si zobrazované v minciach na prisiudnych vihemnych liniach. Viypotet vyhry v eurach
je dany so&inom celkove] stavky v eurdch a nasobitela vyhemej kombinacie uvedeného vo vihernej
tabulke. Celkova vihra je zobrazena v poll VYHRA. Viherné kombinacie platia zfava doprava a musia
zatinat na vald Gplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachédzat na jednej z vyhemych linii
neprerusovane. Symbol maie byt vo vyhernej kombindcii nahradeny divokym symbaolom. Plati len
najvyssia vihra na vyhernej linii. Whry na viacerych vyhemych linisch sa stitavajd.

Nésobena Hra (risk)

Ak hrag vyhra sumu mendiu ako 50 000 € v zékladne] hre, mdZe tito sumu zdvojnasobit. Za tymto
udelom je mofné vstipit do nasobnej hry RISK stiadenim tiatidia KARTA SO SRDCOM. Ak si hrat
nepraje vstipif do nasobnej hry RISK, stiatenim tiadidla .v" alebo START sa vyhra pripotita ku
finaningm prostiedkom hrads Tlagidla KARTA SO SRDCOM a,v" nahradia tiatidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhemej otétke.

Ak hra¢ vstipi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ mb2e pokisit zdvojnasobit aktuainu
wyhru (pole VYHRA) po tipe na 2erveni alebo éiemu farbu vyirebovaného symbolu, Pokial je hrad
uspedny a zvoll spréavnu farbu vyZrebovanej karty, ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
améée vzdvojnasobovani pokrafovat, alebo si pripisal’ akiudinu vyhru z pola VYHRA stladenim
tladidla .»". V pripade netspesne| volby hra konéi a hré¢ sa bez vihry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom,

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialdgové okno  Dosiahli ste
vyhemny limit". Dosiahnuta vihra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hrala a nésobena hra risk
sa ukonél. V poli HISTORIA sa hratovi 2obrazuje historia siedmich vyZrebovanych farieb

Nizow hey: 81 Mulhacays Cluaslc TECHHICKT SKOBOBNT, PR
Verzia: 1.1 USTAV PIEETANY, Lp. Ovesil 331
Piatnost od: 4 52023 Krajinskdcesla 2028/8 Strana 122
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo viherne) kombinaci vietky ostatné symboly. Vihra
za vihernl kambinaciu klorou siéastou je divoky symbol bude nascbena 3 krdt. V pripade 2 divokjch
symbolov bude vyhra nasobena 5 krat a v pripade 3 divokych symbolov bude vyhra nasobend 7 krat

Vyherna linia zloZena zo 4 symbolov WILD sa nembde vytvorit.

Hernd limity

Minimalna stavka do hry. 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximdina vyhra z hry: 48 800,00 € (498 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (ndsobitel wihernej kombinacie)

92101 PIESTANY
323

Symbol Nazov 4x 3x
Sedem B0 10
Jablko 40 4]
Zvon 20 4
Slivika [ 2
Pomarané 5 1
Citron 4 1
Ceredne 3 1
BAR 2 1
Wild . -
(divoky symbal)
MNazow hey: 81 Mulliways Classhc == TECHMICKY SHUS0BNT. T-10-3.0
Verzia: 1.1 el LSTAV FIESTANY, dp. Owedil 831
Platnog! od. 453023 Hrajinskdcesla 2828/9 Strana 2z 32
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Wild Giza

Je Stvorvalcova hazardna hra na vywhernom pristroji prevadzkovana ako internelova hra v intemetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhemi
kombindciu symbolov. Vigherné symboly sa zobrazia po roztoten! valcov tlatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 at 4 vyhernych symboiov v 20 pevnych vyhernych Hnidch

Hra ja pristupna aj prostradniclvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vywhiy s tolodné
s pocitatovou wverziow hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zanadenl méZe byl rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovlddacie a informa&né prvky

Ma spodnej ¢asti chrazovky s& nachadzaji polia KREDIT/IPENIAZE (zobrazuje finantng prostriedky
hréta), VYHRA (zobrazuje vysku vihry), STAVKA (zobrazuje vydku :alkmlezj stdviy). Horna &ast poli je
uvedand v minciach a spodna cast v eurdch. Pozicia oviddacich tiatidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince adostupené stavky), STARTIZATOCENA SIPKA (spusti  hru), AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti refim automatického tolenia valcov), MENU (obsahuje odkary na
domov, napovedu, vihami tabufku, histdriu hier, nastavenie a tiatidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
wietkipch zvukowych efekiov) je v zaklade na pravej sirane obrazovky. Pozicia oviddacich tHatidiel sa da
zmenit cez tiatidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je moiny cez
tiafidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoiuje spustil' automatické hranie s moZnostfou navolenia
podtu tofenl od 10 do 1000 a hermé limity, ktoré umoinia zastavenie automalického hrania po
dosiahnutl uréenych podmienck. Tento refim hrania je moZné ukondit' tladidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/@. Polas tolenia valcov je mo2né skralil tas ich tocenia tiatidiom STOP/E a urjchlit
{ak zobrazenie vyhodnolenia. Nasobena hra Riziko nie je pofas refimu automatického toéenia valcov

dostupna.

Mastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stdvky na jedno tofenie sa zobrazuje v minciach v hormom poli STAVKA a v eurdch
v doinom poli STAVKA. Kliknutim na tiatidio ZETON si méde hrad vybral celkovi stavku v eurdch.
Hm;dma l;-ninunns j& pevne dana Vpoll napravo od hodnoly mince sa zobrazuje celkova slévka
v minciach,

Vyhry

Jednotlivé wyhry za vyherné kombindcie si zebrazované v minciach v favom homom rohu herného
pola. Vypolet vyhry v eurdch je dany silinom celkovej stavky v eurdch a nascbitefa vyhemnej
kombinacie uvedeného vo wjhemne] tabulke. Celkové wihra je zobrazena v poli VYHRA. Viyhermné
kombinacie platia zfava doprava a musia zadinal na valcl dplne nafavo. Rovnaké symbaoly sa musia
nachadzal' na jedne] z wihemych linil neprerufovane. Symbol mbde byl vo vyherne) kombinscii
nahradeny divokym symbolom. Scatter symboly platia kdekolvek na valcoch. Plati len najvy3sia wjhra
na vyherngj Iinii a najvyisia vyhra za kombindciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych wiyhernjych
liniach sa séitavajl. Celkova vwhra nemd2e presishnut maximalnu vyhru bez ohiadu na dalsie vwhemé
kombinacie, ostavajlci pofel opakovanych roztoden! a ostavajici poleat volnych otadok.

MNisobena Hra (risk)

Ak hrac¢ vyhra sumu mensiv ako 50 000 € v zakladnej hre, mé#e Who sumu zdvojnasobil. fa tymio
Gcelom je moZné vsiipil' do nasobnej hry RISK stlatenim tlatidla KARTA 80 SRDCOM. Ak si hral
nepraje vsiOpil do nésobnej hry RISK, stladenim tladidia .+ alebo START sa vyhra pripofita ku
finanénym prostriedkom hrafa. Tiagidia KARTA S0 SRDCOM a.v" nahradia tlagidia ZETON
a ZATOCENE SIPKY po viherne oladke.

Ak hrad vsiipi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hrdt mi#e pokusit zdvojnasobil aktusinu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na ervenl alebo dieru farbu vyrebovaného symbolu. Pokial je hrad
ispesny a zvoll sprévnu farbu vyErebovanej karty, dijde k zdvojndsabeniu jeho whry (pole DOUBLE)
a mbie v zdvojnasobovanl pokratovaf, alebo si pripisal akiudlnu wyhru z pola VYHRA stlatenim
tiatidla ,»*. V pripade nedspednej volby hra kongi a hrdl sa bez vjhry vrdli do zakladnej obrazovky
k. walcom

Nazov hry: Wikd Giza TECHMICKT SHUSOBMY, T-10-3.0
Veezia: 1.0 USTAV PIESTANY, &g Overd 831
Fiatncsl o 4.6.2022 Krajinskbcesln Z2920/9 Strana 123
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

T Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

5 S U Krajinsk# costa 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnola v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 €, objavi sa dialdgove okno Dosiahli ste
vihemy limit". Dosiahnuta vyhra bude priplsana ku finanénym prosiriedkom hrata a nasobena hra risk
sa ukont!. V poli HISTORIA sa hraéovi zobrazuje historia siedmich vy2rebovanych farieb,

Divoké symbaly

Divokymi symbolmi 0 symboly WILD, WILD=2 a WILD=4. Nahradzaji vo viherne] kombindcii vaetky
ostatné symboly okrem symbolu SCATTER Ak sa wytverl vihemna kombinacia kiorej siiastou @
divoky symbol WILDx=2, vyhra za vyhemd kombinaciv bude zdvojndsobend, ak je sidastou WILDx4,
vihra bude nasobena 4 krat Divoké symboly WILD a WILD=2 sii zobrazené pod symbolmi na valcoch
potas zakladne| hry, a divoké symboly WILD a WILDx4 si zobrazené pod symboimi na valcoch pofas
bonusovej hry Volné Otalky. Ak si vo wyheme] kombindcii dva alebo viac ndsobiacich divakych
symbaolov, vyhra za vyhernd kembinaciu sa ndsobl len jeden krat.

Pofas tofeni sa mbZe na valci vytvoril' prazdne okno ktoré odhali divoky symbol pod nim. Ak sa nad
prazdnym oknom nachadza symbol, po vyhodnoteni vihier déjde k opakovanému roztodeniu (respinu).
Pri respine na poziciu prazdneho okna prepadne symbol kiory sa nachadza nad prazdnou poziciou.
Repin pokratuje ai dokym nad prazdnym oknom nie je Zmaden symbol. Respin sa vykonava na
vietkych valcoch zlava doprava

Bonusova hra Volné Otiéky

Bonusovym symbolom @ symbol SCATTER, zobrazuje sa kdekofvek na valcoch. Ak sa zobrazia 2 a2 4
scatter symbaly, hrad ma pravo na vstup do bonusove] hry Volné Otatky, Za kaldy scatter symbol
Klory spustil bonusowi hru hrat ziska 2 a2 5 volnych otaéok. Celkovy pocet volnych otaéok je sibet
ziskanych volnych olaCok za kaldy scaller symbol Maximalny pofet volnych otaok pri vstupe do
Bonusove] hry je 20. V priebehu bonusovej hry sa na hemom poli zobrazujd symboly FREESPIN+1
a FREESPIN+2. Ak sa na valci zobrazi, hra€ovi sa prida 1 alebo 2 volné otatky. Bonusové hry Volné
Otasky s0 hazardna hra, pri ktore| nie je hradovi odpoditand z pofla KREDIT/PENIAZE #iadna stavka
Vyhry ziskané pofas Bonusovych hier Volné Otadky zodpovedaji stavke, kiord bola nastavena pre
hazardnld hru, v kiorej boli Violné Otatky ziskané. Vyhry s0 pogas Bonusowych hrach Volné Otacky
a respinov kumulované v poli VYHRA. V priebehu Valnjich Otactok je mo2né ziskal daltie volng oty

Herné limity

Minimaina stavka do hry; 0,12 €
Maximaina stavka do hry; 100,00 €
Maximélina wyhra z hry: 100 000,00 €

Razow hiry. Wikd Giza E TECHNICKY SHUSOBNY, T-1g-3.0
Werzia: 1.0 el USTAV FIESTANY, Lp. Dvent 531
Platnost od: 4.5 2023 Krajinskhepsia 2929/9 Sirana2z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skosobna elekiro a vwhernych pristrojov
; Krajinskd cesta 2925/9
& 821 01 PIESTANY
Vyherna tabulka (nasobitel vihernej kambinacie N P - o
Symbol Mazow 4x Ix
Tutanchamon 10 2
Anubis 8 1.5
Ra 5 1.5
Bastet 4 1
Eso 2 0,75
Kral 1.5 0.5
Kralfowna 1 0,25
Dolnik 1 0,25
W 10 .
(divoky symbol)
Freaspin +1/+2
(len podas bonusove] hry - -
Wolné OtEasky)
4 kL an
Bonusova hra Bonusova hra Bonusova hra
Wolné Otatky WVolné Otacky Violné Ctadky

Nizow hry: Wiid Gza TECHNICHY SKUSOBNMY, T10:3.0
Varzia 1.0 UsTAV PESTANY, Lp Crvesnil 531
Pthos! od. 4 52023 Krajinskdcesta 2028/0 Stranadz 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skisobia elektro a vyhernych pristrojov

; S U Krajinska cesta 2029/9

I ® 921 01 PIESTANY
PRAVIDLA HRY &. 2023/1467

Reel Snails

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v intemetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardng] hry je roztocenim valcov dosiahnut’ vyherno
kombinaciu symbolov. Vyhermé symboly sa zobrazia po roztoten! valcov tlatidliom START v ckamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 a¥ § wyhermych symbolov v 25 pevnych vyhernych linisch.

Hra je pristupna a) prosirednictvom mobilne] verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry s0 loloZné
s potitalovou wverziou hry. WV pripade zobrazenia na mobilnom zaradeni mdde byt rozioZene
oviddacich a informaénych prvkov prispbsobend danému zariadeniu.

Owladacie a informaéné prviky

MNa spodne| tasti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hrada), VYHRA (zobrazuje vylku vihry), STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stivky), NA LINIU
(zcbrazuje vySku liniovej stavky). Hornd &asl poll je uvedend v minciach aspodna casl v eurach
Pozicia oviadacich tlatidiel ZETON (zobrazuje hodnoly mince adostupené stavky).
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti re2im
automatického tofenia valcov), MENU (cbsahuje odkazy na domov, napovedu, wyhemod tabulku,
histdriu hier, nastavenie a tlatidlo spal) a ZVUK (ikona nastavenia vistipch zvukovych efektov) je
v zakiade na pravej strane obrazovky Pozicia oviddacich tladidiel sa da zmenil cez tlagidic MENU
a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vihermej tabulke je mo2ny cez tiatidlo MENU a ikonu TROFEJ.
Hra umofiuje spustit aufomalické hranie s moZnosfou navolenia poftu tofeni od 10 do 1000 a herne
limity, ktorg umao#nia zastavenie automatického hrania po dosiahnut! uréenych podmienok. Tento redim
hrania je moZné ukonéit tiatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Potas tofenia valcov je moZné
skratit' &as ich todenia ladidiom STOP/E a urychiil’ tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko
nie je potas redimu automatického todania valcov doslupna

Mastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkove| stivky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v euréch
v dolnem poli STAVKA, Kiiknutim na tlatidio ZETON si mdde hrad wybral celkovi stivku v eurdch.
Hodnota mince je pevne dand. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova sidvka
¥ minciach,

Vyhry

Jednotiivé vwhry s0 2obrazované v minclach na prislusnych vyhernych liniach. Viypoletl whry v eurdch
e dany sGéinom stavky na liniu a nasobilela vyhernej kombinacie uvedengho vo wyherne tabulke,
Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhermneé kombinacie plata zfava doprava a musia zatinal
na wvalei Oplne nalavo., Rovnaké symboly sa musia nachddzal na jedne] z wyhernych il
neprerudovane. Symbol mo#e byl vo wvyheme] kombinacii nahradeny divokym symbolom. Scatier
symboly platia kdekolfvek na valcoch. Plati len najvy&&ia vyhra na vyhernej linii a najvySiia wwhra za
kombinaciu scatter symbolov. VWyhry na viacerych wyhernych linidch sa séitavajl. Celkovd wihra
nemde presiahnut maximalnu wyhru bez ohfade na dalsie vyherné kombinacie, oslavajici podet
volnych otatok a opakovanych roztoleni.

Masobena Hra (risk)

Ak hrat vyhrd sumu mensiu ako 50 000 € v zaékladnej hre, mide tito sumu zdvojnasobil. £a tymio
dtelom je mo2né vstipil do nasobne] hry RISK stlatenim tladidla KARTA 50 SRDCOM. Ak si hrad
nepraje vstlpif do ndsobne] hry RISK, stiatenim tlatidla ,»~ alebo START sa wvjhra pripodita ku
firanénym prostriedkom hrata. Tiadidia KARTA SO SRDCOM a_v" nahradia tlatidia ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otécke.

Ak hrad vstdpi do nasobne) hry RISK, v nove] obrazovke sa hrat mdde pokisil zovojnasobit akiudinu
vihru (pole VYHRA) po tipe na &ervend alebo &iernu farbu vyZrebovaného symbolu, Pokial je hrad
uspeiny a zvoll spravnu farbu vy¥frebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vwhry (pole DOUBLE)
a mbie vzdvojndsobovani pokracoval, alebo si pripisat’ aktudlnu wyhru z pola VYHRA stiatenim
tladidla .~~. V pripade nedspesne] volby hra kondl a hrad sa bez vyhry vrali do zakladnej obrazoviy
k valeam,

Nazov hry: Reel Snails [Ce TECHMICKY SKOSOBNY, 1030
Verzia: 1.0 J USTAV PFIESTANY, kp Owvaril: 931
Piatnost od; 4.5 2023 I":rﬁ“l'likﬁl.ﬁ'ﬁ-l:ﬁznig-rﬂ Srana1z3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skusobdia elektro a viyhernych pristrojov
: Krajinska cesta 2929/8
& 921 01 PIESTANY
Ak by mala hodnota v poll DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavl sa dialdgové okno ,Dosiahli ste

vyhemy limit". Dosiahnuta vihra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hrata a nasobana hra risk
sa ukondi. V poli HISTORIA sa hradovi zobrazupe histdria siedmich vyZrebovanych farieb

Opakovanéd Roztofenia

Ak dojde k vyhre za vyherni kombinaciu alebo sa na valcoch zobrazia 2 - 3 symboly scatter, vwhema
kombindcia alebo kombindcia scatter symbolov sa uzamkne na nasledujiice cpakovand rozlodenia
(respin). Ak sa po resping dopinl uzamknuta vyhernad kombindcia, vytvori sa nova alebo sa zobrazi
dalsl scatter symbol, respin pokratuje. Ak by sa zobrazil 5. scatter symbol, po wyhodnoteni
potenciginych vihier sa spust! bonusova hra £atotenie Zdarma.

Divaky symbal
Divakym symbalom je symbol WILD. Mahradza vo vyhemej kombinaci vietiky ostalné symboly okrem
symbolu SCATTER. Zobrazuje sana 1., 3. a 5. valci.

Benusova hra Zatotenia Zdarma

Bonusovy symbaol j@ symbol SCATTER, zobrazuje kdekaolvek na valcoch. Ak sa zobrazl 5 a2 15 scatter
symbolov, spusti sa Bonusova hra Zalolenia Zdarma s potlom volnych otafok podla vyhernej tabulky.
Zalofenia Zdarma je hazardna hra, pri kiorgj nie je hrééovi odpoditand = pola KREDITIPENIAZE
tiadna stavka. Vyhry ziskané potas Bonusovej hry Zatofenia Zdarma zodpovedajl stavke, kiora boia
nastavena pre hazardnu hru, v klorej boli Zatotenia Zdarma ziskané. Vyhry s0 polas hazardnej hry
Zalotenia Zdarma kumulované v poli VYHRA V priebehu Volnych otdtok je mo2ng vyhral dalsie
Zatotenia Zdarma.

Herné limity

Minimalna stavka do hry; 0,25 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

Mkeov hry: ool Snale TECHNICKY SKUSDBNT. itiania
Verzia: 1.0 USTAV PIEETANY, L.p. Owerit 831
Piatnost od: 4 5 2023 Krajinskdecesia 2520/8 Strana 223
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Skiascbia elekiro a vihernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9
821 01 PIESTANY

Vyherna tabufka (nasobitel vyherna| kambindcie k stavke na liniu]

Symbol Nazov Bx | 4= Ix
Sova S00 100 B0
Veveritka 350 5 a0
Mys 250 [+iH] 25
Zaba 200 50 20
A 150 30 15
K 100 20 10
aQ i) 15 a8
J 60 12 5
10 50 10 5
Wild ) B _
{divoky symbal)
Nizov 15-13[12-10] 9 ] 7 6-5
Scatter 100 50 35 20 18 10
(scatler symbol) uulnf-::: volnych | volnych | volngch | volnych | valngch
Nazov hry: Reel Snails TECHMICKY SKUSOBNY. T-10-2.0
Verzia 1.0 USTAV PIESTANY, Lp. Crveril 531
Piatreoaf od: 4 52023 Krajinskdcesla 20268/9 Strana 323
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skifobha elekiro a vwhernych pristrojoy

; Krajinska cesta 2929/9
@ 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1468

ist Robotron

Je Stvorvalcové hazardna hra na viharnom pristroji prevadzkovana ako internelova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci, Ciefom hazardnej hry je rozioenim valcov dosiahnut vyhemu
kombindciu symbolov. Viyhemé symboly sa zobrazia po roziogenl valcov tiatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 aZ 4 vyhernych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne| verzie, pricom pravidla hry, stavky a wyhry su totoZne
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbie byt roziodenie
oviadacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Dviadacie a informaéné prvky

Ma spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finandné prosiriedky
hraéa), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVIKA (zobrazuje vysku nalkm{;rt&vhﬂ. Horna éast’ poli je
uvedena v minciach a spodna &ast v eurdch. Pozicia oviadacich tlatidiel ZETON (zobrazuje hodn
mince adostupené stavky), STARTIZATOCENA SIPKA (spusti  hru), AUTOMATIC
HRANIE/ZATOCENE SIPKY {spusti redim automatického tofenia valcov), MENU (cbsahuje odkazy na
domav, napovedu, vyhernd tabulku, histdriu hier, nastavenie a tatidlo spal) a ZVUK (ikona nastavenia
vietkych zvukowich efektov) je v zéklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tlatidiel sa da
zmenit cez tiadidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhemnej tabulke je moiny cez
tiatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umo2huje spustif automatické hranie s moZnostiou navolenia
poltu tofeni od 10 do 1000 aherné limity, kioré umoinia zastavenie aulomalického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienck. Tento refim hrania je moZné ukondit tadidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E. Pofas tofenia valcov je modné skratl' das ich toenia tadidiom STOP/E a urychlil’
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je poéas redimu automalickeho tofenia valcov

dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stivky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v homom poli STAVIKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidio ZETON si mb2e hrac vybrat celkovl stévku v eurdch.
Hodnota mince je pevne dand. V poli napravo od hodnotly mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vwhry s0 zobrazované v minciach na prisludnych vihernych linidch, Vypolet vyhry v eurach
je dany s(tinom celkovej stivky v eurdch a ndsobitefa vihemej kombinacie uvedeného vo viherne)
tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhemé kombindcie platia zfava doprava a musia
zatinal' na valci Gplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzal na jednej z vyhemych linil
neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhemej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Scatter
symboly platia kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyherng| linii. Vyhry na viacerych
vyhernych linidch sa séitavaji. Celkova wyhra nemdie presiahnul’ maximainu vyhru bez ohfadu na
dal&ie vyhemé kombinacie, ostdvajlci polet opakovanych roztoeni a ostavajici potet volfnjch otatok.

Misobend Hra (risk)

Ak hras vyhrd sumu mengiu ako 50 000 € v zakladnej hre, mb2e tito sumu zdvojnasobil. Za tymto
oéelom je moZné vstipit' do nasobnej hry RISK stladenim tiatidla KARTA S0 SRDCOM. Ak si hrat
nepraje vsiipit do nasobnej hry RISK, stiatenim tiaidla .+~ alebo START sa vyhra pripotita ku
finanénym prostriedkom hraza. Tlatidla KARTA SO SRDCOM a.v" nahradia Wacidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vihemej otddke.

Ak hraé vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovike sa hraé mbZe pokisit' zdvojnasobit aktualnu
vyhru (pole V¥HRA) po tipe na tervend alebo Siernu farbu vyzrebovaného symbolu. Pokial je hrac
Gspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vihry (pole DOUBLE)
ambie v zdvojnasobovani pokrafovaf, alebo si pripisal aktudinu vyhru z pola VYHRA stiagenim
tiatidla .+ V pripade nedspesne| volby hra konél a hréd sa bez vyhry vrali do zakladne] obrazovky
k valcom.

Mizoy hry: st Robatron , . T-10-2.0
; r TECHMICKY SKOS0BM T,
Verzia: 1.0 B OsTAv PIESTANY, Lp. Ovarita
Plaincst od: 4.5 3023 Krajinskdcestia 2028/9 Strana 1z 3
92101 PIESTANY
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skusobna elektro a vwhermych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
@ 921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavl sa dialogove okno Dosiahli sle
vyhemy limit", Desiahnuta vihra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hrala a nasobend hra risk
sa ukondi, V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje histaria siedmich wy2rebovanych farieb.

Divoky symbol

Divokym symbolom pe symbol ROBOTICKA GUUA (wild). Nahradza vo vyherne] kombinacii vietky
ostatngé symboly okrem symbolu SUDY (scatter). Zobrazuje sa na 1. ad. valci. Ak sa zobrazi jeden
symbol ien na prvom alebo Stviom valei, po vyhodnoten! polenciaglnych vyhier za dani otatku sa
spustia 2 opakované roztotenia (respin). Ak sa zobrazl jeden symbol na 1. vaici a jeden symbol na 4.
walci, spusti sa 5 respinov. Respin neprinesie nové symboly, iba posunie akluaine symboly. Potas
respinov sa symboly na 1. a 2. valci posunl o jednu poziciu nahor a symboly na 3. a 4. valki o jednu
poziciu nadol. Nasledne sa prvy riadok symbolov 1. a 2. valca presunie na prvy riadok 3. a 4. valca,
a symboly na poslednom riadku 3. a4. valca sa presunl na posledny riadok 1. a 2. valca Respin
pokratuje do vyCerpania vBetkych respinov. Poéas respinov a pofas bonusove] hry 5a na lave| dalnej
strane herndho pola aktivuje display s ostavajicim podtom respinov (&lslo na bielom pozad displeja)
alebo ostavajicim pottom volngch otadok (&islo na éervenom pozadi displaja).

Bonusova hra Volné Otaéky

Bonusovym symbolom je symbol SUDY (scatter), zobrazuje sa na 1. a 4, valei Ak sa zobrazia 2
symboly SUDY, spusti sa Bonusova hra so 7 volnymi olatkami. V kaidej volne] olatke sa zobrazl
minimaine jeden divoky symbol adbjde k respinu, Ked dbjde k respinu, na cbrazovke sa prepne
ostavajici poet volnych otalok na ostdvajlici potet respinov. Po dokondeni respinov sa pokratuje
& oslavajucim pottom volnych otdfok. Bonusowé hry Violné Otaéky s0 hazardna hra, pri klorej nie je
hratovi odpotitana z pofa KREDIT/PENIAZE %iadna stivka, Wyhry ziskané pocas Bonusosych hier
Volné Otéky zodpovedajl stavke, kiora bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej boli Volné Otalky
ziskané, Vijhry s0 pofas Bonusowych hrach Volné Otatky a respinov kumulované v poli VYHRA WV
priebehu Bonusovych hier Volné Otatky nie je mo2né vyhral dalsie voliné otadky.

Hernd limity

Minimalna siavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximaina vyhra z hry: 100 000,00 €

Nazow hry. 181 Rebatron TECHNICKY SKUSOBNY, L bisnan
Vorzia 1.0 USTAV PIESTANY, Lp. Crvaril 531
Platresf ad: 4 52023 Krajinskécesta 2020/9 Strana2z3
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Skugobha elektro a vihernych pristrojov
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821 01 PIESTANY

Vyhernd tabulka (nasobitel vyherne] kombinacie)

Symbol Nézov dx= ax | 2«
Cerveny Robot 25 10 2
Oraniovy Robaot 15 5 1
Zeleny Robot 10 4 -
Fialowy Robot 4] 3 -
Strieborny Robot 4 2 -
Biely Robot 3 1 -
10 2 1 .
8 2 0.5 -
10 1 0.5 -
Robotickd Gula . - :
{divoky symbaol)
Sudy i _ 7 volnyeh
{scatter symbaol) otatok
Mazov hry. 15t Robotron TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-30
Verzia: 1.0 UsTAV FIESTANY, Lp Cronrii 831
Plainost od: 4.5.2023 Era|inskdcesla 2929/0 Strana 323
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skigobia elektro a vithernych pristrojov

Krajinské cesta 2020/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1233

Bomberos

Jo pal valcovd hazardnd hra na wvwhemom pristroji prevédzkovand ako internetova hra v intemetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnul vyhernu
kombindciu symbolov. Viyherné symbely sa zobrazia po roztoden| valcov Hacidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vihernyeh linii

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prifom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
& poditatovou wverziou hry. WV pripede zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byl rozlodenie
oviadacich a informadnych prvkov prispbsobeng danému zariadeniu,

OVLADACIE A INFORMACNE PRVICY

Na spodnej tasti obrazovky sa nachadzaji polka KREDIT/IPENIAZE (zobrazuje finantné prostnedky
hraéa), VYHRA (zobrazuje visku vihry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky) Horna &ast poll je
uvedena v minciach a spodnd &as!’ v eurach. Pozicia oviadacich tlatidiel ETON (zobrazuje hodn
mince a um&?ﬂé stavky), STARTZATOCENA SIPKA (spusti hru) a AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti refim automatického tofenia valcov) je v zaklade na prave| strane
obrazovky. Na favej strane obrazovky sa nachadzajd tladidia MENU (obsahuje odkazy na domov,
napovedu, wyhern( tabulku, historiu hier, nastavenie atiatidio spal) aZVUK (ikona nastavenia
vietkych zvukowych efektov). Pozicia oviddacich tlalidiel sa da zmenil cez ilatidic MENU a ikona
OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je ma2ny cez tlatidic MENU a ikonu TROFEJ. Hra
umodiuje spustit’ automatické hranie s moZnostou navolenia podiu toden! od 10 do 1000 a herne imity,
kioré umo#nia zaslavenie automatického hrania po dosiahnutl uréenych podmienck. Tento redim hrania
je ma2né ukonéil tiatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Potas totenia valcov je mané skratit
#as ich totenia tlatidiom STOP/® a unjchiit tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobna hra Riziko nie je
pofas reXimu automatickeho tedenia valcov dostupna.

MNasTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno tolenie sa zobrazuje v minciach v hormom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tiatidlio ZETON si maze hrad vybrat celkovi stivku v eurach,
Hodnota mince je pevne dand. V poli napravo od hednoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

VYHRY

Jednotlivé vyhry za vyhemé kombinacie si zobrazované v minciach v pravom hormom rohu herného
pola. Celkova vyhra je zobrazend v poli VYHRA. Vypotet vihry v eurach je dany siéinom celkove)
stavky v eurdch a nasobitela viherng kombindcie uvedeného vo vyherne] tabulke. Vyherné kombindcie
platia zfava doprava, musia zaéinal na vaki Opine nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol mbZe byt vo vyhernej kombinaci nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvy3sia wyhra na wyherne] linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
séitavaji. Kombindcla scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Celkova vyhra neméZe presiahnut
maximainu vyhru bez chiadu na dal&ie vyherné kombinacie a ostavajici podet volnych otatok.

MAsoBNA HRA [RISK)

Ak hrad vyhra sumu mensiu ake 50 000 € v zakladnej hre, mé2e tito sumu zdvojnasobil. Za tymlo
dtelom je moZné vsiipit do naéscbnej hry RISK stiatenim Halidla KARTA S0 SRDCOM. Ak si hrad
nepraje vstipit do nasobnej hry RISK, stiatenim tlatidla . alebo START sa vyhra pripodita ku
finanénym prostriedkom hrdta Tladidla KARTA SO SRDCOM a_v" nahradia tlalidid ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otatke.

Ak hraé vstipi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hraé mo2e pokusil zdvojnasobil’ aktudinu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na dervend alebo giernu farbu vy2rebovaného symbolu, Pokial je hrad
Uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane] karly, dbjde k 2dvojnasobeniu jeho vihry (pole DOUBLE)
a mb2e v zdvojndsobovani pokradovat, alebo si pripisat akiudlnu wyhru z pola VYHRA stiadenim
tiagidia .+~. V pripade nelspesne| volby hra konél a hrdt sa bez vyhry vrall do zakladne obrazovicy
k walcom,

Mizov hry: Bombercs . e . T-10-3.0
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skigobiia elektro a vyhernych pristrojov

5 Krajinska cesta 2929/9
@ 921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialbgové okno Dosiahli ste
vyherny limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraga a nasobna hra risk
sa ukonéi. V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje histdna siedmich vy2rebovanych farieb

DivoKY SYMBOL (WiLD)

Divokym symbolom je symbol ZVON. Nahradza vo vyhernej kombinaci vietky ostatné symboly okrem
symbolu SIRENA (scatter). Ka2dy divoky symbol kiory je siastou vihermnej kombinacie zdvojndscbuje
vyhru za dani vyhernl kombinaciu. V pripade dvoch divokych symbolov sa wyhra nasobl 4 krat,
v pripade troch symbolov 8 krat a v pripade styroch symbolov 16 kral

BonusovA HRA Voung DTASKY

Ak sa kdekolvek na hemom poli zobrazia 3 symboly SIRENA (scatter), spusti sa bonusova hra Volné
Otatky s 10 volnymi otatkami Potas bonusovej hry sa vyhemé kombinacie pred vypodtom wvyhry
uzamkni, nasledne sa spustia opakované roztofenia (respin). Ak sa zobrazl symbol ktufj- doplfa
uzamknull vihernt kombindciu, uzamkne sa a opakované roztofenia pokradujl. Ak sa necbjavi novy
vihernj symbol alebo sa celé hemé pole zapini uzamknutymi symbolmi, opakované rozioenie sa
neaktivuje a vietky vyhry zozbierané v poll VYHRA sa pripiu do kreditu hraca Volné olacky sd
hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpotitand z pofa KREDIT/PENIAZE Ziadna stavka. Vyhry
ziskané potas bonusove| hry Violné otadky zodpovedajd stavke, kiord bola nastavena pre hazardnu
hru, v kiorej boli Vielng otatky ziskané. Vyhry si potas hazardnej hry Volné otdcky kumulovane v poli
VYHRA. V prigbehu Volnych Otaéok je moZné vyhratl dalSie volné otadky.

HERME LIMITY

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna wihra z hry; 100 000,00 €
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol MNazow Gu Ax 1x 2%
Eso 100 B0 40 20
Kral 60 az 16 ]
Kralovna 3z 18 8 )
Daolnik 20 B 4 .
10 16 (5] 2 -
8 12 6 2 z
B -] 4 1 -
7 6 3 1 T
g 4 2 0.5 -
§ 4 2 0.5 S
Zvon . ) ) )
(divoky symbol)
Siréna i . ) )
(scatter symbol)
; ” : , 1030
m h:-;;ﬂw ﬁ IECHNICKY SKUSOBNY e
Platreast od- 11,10 2022 USTAV MIESTANY, 8.p ;"-‘*"r-“ 3' =3

Krajinuky cesl
iven PIER

3
o - L

a 29U



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skisobna elektro a vwhernych pristrojov

; Krajinska coesta 2029/9
] 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1637

Respin Double Plus

Je &ivervalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internalova hra v inlernatovam
kasine, s tromi symbolmi na valci. Gielom hazardnej hry je roziotenim valcov dosiahnul vyherno
kombinaciu symbolov. Vyherné symbaly sa zobrazia po roztodeni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra cbsahuje 2x5 vyhernych linil. Herné pole je rozdelené na 2 Casti o velkosti 3=3.
Lavé tast chsahuje valce 1, 2 a 3, prava casl obsahuje valce 2, 3 a 4, Kakda cast ma & vyhemych linii

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry si toloZné
s potitatovou werziou hry. V' pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl méde byt rozlodenie
ovladacich a informa&nich prvkov prispbsobené danému zariadeniu,

Dviadacie a informaéné prviy

Ma spodnej &asti obrazovky 5a nachadzaji polia KREDIT/PEMIAZE (zobrazuje finantné prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje viku vihry), STAVKA (zobrazuje vysku ce stavky). Horna Cast poli je
uvedend v minciach a spodnd cast’ v eurdch Pozicia oviddacich tlagidiel ON (zobrazuje hodng
mince adostupené stavky), STARTZATOGCENA SIPKA (spustl  hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatického todenia valcov), MENU (cbsahuje odkazy na
domav, napovedu, vyhernl tabulku, histériu hier, nastavenie a tiatidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
véetkych zvukovych efeklov) je v zaklade na pravej strane cbrazovky. Pozicia oviadacich tatidiel sa da
zmenit’ cez tiatidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyherej tabulke je mo2ny cez
tlatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umodfiuje spustit’ automatické hranie s moZnostou navolenia
poltu tofeni od 10 do 1000 ahemé limily, kloré umcdnia zastavenie aulomatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento re2im hrania je moZné ukon&if tiadidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E, Potas totenia valcov je moZné skralit Eas ich tolenia tadidiom STOP/E a urychlil
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobend hra Riziko nie je podas redimu automatického totenia valoov
dostupna

Mastavenie Hodnoty Stiviky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hornom poll STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kiknutim na tiadidio ZETON si méZe hrad vybral celkovi stivku v eurdch.
Hodnota mince je pevne dana. VW poli napravo od hodnoly mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované na valcoch v minciach na prisiusne] vihemnej linii. Celkova vyhra je
zobrazena v poli VYHRA. Vypolet vyhry v eurdch je dany sOéinom celkove) stavky v eurdch a
nésobitefla vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhemej tabulke. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zalnal na 1 valci zfava alebo 2 valci zlava neprerusovane. V8etky vyhry sa
vyhodnocujd za kadd( éasl samostaine a celkovd vyhra je ich sGétom. Rovnaké symboly sa musia
nachadzal na jednej z vyhemych linil neprerufovane. Symbol méle byl vo vyhernej kombindci
nahradeny divokym symbalom. Platl len najvy3aia vyhra na vihernej linii, Vyhry na viacerych vyhernjich
linidch sa séitavaju. Celkova vyhra nemb2e presiahnut’ maximalinu vyhru bez ohfadu na dalie vyhemeé
kombindcie a ostdvajice opakované rozlodenia.

Nésobena Hra (risk)

Ak hrat vyhrd sumu mengiu ako 50 000 € mode tilo sumu zdvojnasobil. Za tymto Glelom je moind
vstipit do nasobnej hry RISK stladenim tiagidia KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit do
nascbnej hry RISK, stlatenim tatidla ,»~ alebo START sa vyhra pripodita ku finanénym prostriedkom
hrata Tiatidla KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia Hatidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otatke

Ak hraté vslipi do nasobne] hry RISK, v novej obrazovke sa hrad mble pokisil zdvojnasobil’ aklusdlnu
vyhru (pole VYHRA) po lipe na darveni alebo &iernu farbu vy2rebovaného symbolu. Pokial je hrat
uspesny a zvoll spravnu farbu vyirebovane| karty, déjde k zdvaojndsobeniu jeho vhry (pole DOUBLE)
amble vzdvojnasobovan| pokrafoval, alebo si pripisal’ aktualnu wyhru z pofa VYHRA stiatenim
tlatidia ,»* V pripade nedspesnej volby hra kontl a hral sa bez wyhry vrati do zékladne| obrazovky
k vakcom

Mazov hry. Respin Doubls Plus TECHMICKY SKUSOBMY, T-10-3.0
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skisobha clektro a vwhernych pristrojov

S Krajinské cesta 2029/9
@ 821 01 PIESTANY

Ak by mala hodnofa v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa diglogové ckno Desiahll ste
vyherny limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisand ku finanénym prostriedkom hrééa a nasobng hra risk
sa ukonél. V pali HISTORIA sa hratovi zobrazuje histbria siedmich vyZrebovanych farieb.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbal JOKER. Zobrazuje kdekolvek na valcoch s nasobitefom 1. 2 alebo 3.
Mahradza vo vyhemej kombinacii vSelky ostalné symboly, Ak je divoky symbol siéastou viherne|
kombinacle, vyhra za vyhernd kembindciu sa vynasobi nasobitefom divokého symbolu a dana vyherna
kombindcia sa uzamkne na nasledovné cpakované roziofenie (respin). V pripade dvoch divakych
symbolov & réznymi nasobitefmi na vyherne linii, vyhra sa vyndsabl najvaésim nasobitelom. Ak sa po
respine vylvorl nova wvyhema kombinacia u? s uzamknutyrm divokym symbaolom, povodnd wyherna
kembindcia kiorej bol divoky symbol sidastou sa uvolnl auzamkne sa novo vylvorend vyherna
kombindcia. Ak by sa po respine zobrazl novy divoky symbol ktory vytvorl novd vyhernd liniu, respin
pokratuje. Respin podratoval nebude ak sa nevytvorl 2iadna novd viherna kombindcia kiore) sGtastiou
j& pbvodny divoky symbol, alebo respin neprinesie novy divoky symbol ktory by vytvoril novl wihemnd
kombinaciu, Vyhry sa pripoéitavajl do pola VYHRA po zakladnej oladke, po kaZdom opakovanom
roztodeni a celkova wyhra je sidtom véetkych tychio vwhier Pofas opakovanych raztodeniach nie je
hratovi odpotitana z pola KREDIT/PENIAZE #adna stavka.

Herné limity

Minimaina stédvka do hry: 0,10 €

Maximaina stdvka do hry: 100,00 €

Maximalna vihra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vyhernd tabulka (nasobitel vyhernej kombindcie)
Symbol Nizov Ix

Zvon 25

Melan 10

Jahoda 5

Slivka 3

Pomarané 2

Citrén 1

Ceregne 0.5

Joker
(divoky symbaol)

Joker x2
{divoky symbol)

Joker x3
(divoky symbol)

Mazov hry: Respin Double Plus E TECHMICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Verzia 1.0 USTAV FESTANY, Lp. Overt 538
Krajinakocesia 2929/9
Platnost od- 14.6.2023 i lbpnd ol i Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skifobna elektro a vwhemych pristrojov

S Krajinska cesta 2029/9
@ 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1636

243 Fruity Ways

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako infernetova hra v inlemelovom
kasine, s tromi symbolmi na valci Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut’ vhernd
kombinaciu symbolov. Vyheme symboly sa zobrazia po rozteden| valcov tlatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhermych linil (criss-cross) pri 3 vwhernych symboloch, 81 vyhemych
limii {criss-cross) pri 4 vyhamych symboloch a 243 vwhemych linii pri 5 vyhernych symboloch (criss-
CI0Ss),

Hra j& pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pnéom pravidia hry, stavky a vyhry sd totoZneé
& potitatovou werziou hry, WV pripade zobrazenia na mobilnom rariadeni mode byl mzlodenis
oviadacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&nd prvky

Ma spodnej tasti obrazoviy sa nachadzaji polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraéa), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vwwiku celkove| stavky). Horna Gast poli
je uvedena v minciach a spodna éast’ v eurdch. Pozicia oviadacich tadidiel ZETON (zobrazuje hodn
mince a :Insh&p-on& staviy), STARTIZATOCENA SIPKA  (spusti  hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatického tofenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, ndpovedu, vihernd tabufku, histdnu hier, nastavenie a tlatidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vielkjch zvukevych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky Pozicia oviadacich tlatidiel sa da
zmenif cez tiatidic MENU aikona OZUBEME KOLESO. Pristup k vyhemej tabulke je moiny cez
tlatidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umofuje spustilf automatické hranie s moZnostou navolenia
podtu tofeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umodnia rastavenie aulomatického hfania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento redim hrania je moZné ukondit Hadidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Potas tofenia vaicov je@ modné skrdlit Sas ich todenia tlatidiom STOP/E a urychiif
tak zobrazenie vyhodnotenia, Nasobena hra Riziko nie je potas reiimu automabckého todenia valcov

dostupna.

Mastavenie Hodnoty Stivky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v doinom poli STAVKA. Kliknutim na tlatidio ZETON si maZe hrad vybral celkovi stavku v eurach
Hodnota mince je pevne dand. V poli napravo od hodnoly mince sa zobrazuje celkova stivka
v minciach,

Vihry

Jednotlivé wwhry si zobrazované v minciach na prisiusnych vyhemych linidgch. Vypodel wwhry v eurach
je dany sifinom celkove| stdviy v eurdch a nasobitefa viherne| kombindcie uvedeného vo vihernse|
tabulke. Cefikova vihra je zobrazena v poli VYHRA. Vijherné kombinacie platia zfava doprava a musia
ratinal’ na valel Oplne nafavo. Rovnakeé symboly sa musia nachadzal na jednej z wyhemych linil
neprarutovane. Symbol mode byl vo vyherne| kombinaci nahradeny divekym symbolom. Plati len
najvyisia vyhra na vihernej lini. VWyhry na viecerych wyhernych liniach sa séitavaji. Celkova vyhra
nembde presiahnul’ maximalnue vwhru bez ohfadu na dalfe wvyherné kombinacie a bezplatné
nahradzanie symbolov.

Mésobena Hra (risk)

Ak hrac vwhra sumu mensiu ake 50 000 € mdéde t0to sumu zdvojnasobil. Za tymto dtelom je moZné
vsllpit do nasobngj hry RISK stladenim tatidla KARTA S0 SRDCOM. Ak si hrad nepraje velipif da
nasobne] hry RISK, stlatenim tiatidia .« alebo START sa ra pripoéita ku fimandnym prostriedkom
hrata Tlatidla KARTA SO SRDCOM a " nahradia tladidia ZETON a ZATOCENE SIPKY po viheme
otacke,

Ak hrac vstipl do nasobnej hry RISK, v nove] obrazovke sa hrad mide pokdsit zdvojnasobit’ akiuginu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervend alebo &iemu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrad
Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovane] karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amdze v zdvojnasobovani pokratoval, alebo si pripisat’ aktudlnu vyhru z pofa VYHRA stiagenim
tladidla v, W pripade nedspesne) volby hra konél a hraé sa bez vyhry vrall do zakladne] obrazoviky
k waloom.,

Mizov hry: 243 Fruity Ways P TECHNICKY SKOS0BNT. T-10-3.0

Verma 1.0 el USTAV PIESTANY, bp. Croeril: 031
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnul’ 100 000 €, objavi sa dialégové okno  Dosiahli ste
wyherny limil". Dosiahnuta vyhra bude pripisand ku finantnym prostiedkom hrd¢a a nasobena hra risk
sa ukondl. V poli HISTORIA sa hradovi zobrazuje histéria siedmich vy#rebovanych farieb

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo viyhemej kombinacii vietky ostatné symbely. Divoky

symbol WILD sa zobrazuje na valcoch 3, 4a 5
Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov

Viyherne kombindcie sa po vypelilanl wyhry odsirdnia z hemého pofa Neodstrénené symbcly sa
posund nadol na pozice odstranenych symbolov. Movovytvorené volné pozicie sa wyplnia novymi
symbolmi zhora. Bezplatné nahradzanie symbolov bude pokratovat, dokym sa nevylveria Ziadne nové

wyhemeé kombindcia.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stdvka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vihernej kombinacie)

Symbol Nazov 5x 4x dx

Zvonoc 10 2.5 0.6

@ Melén 5 2 0.4

. Jahoda 4 18 0,4

. Hrozno 3.5 1.5 0.3

' Slivka 3 12 0.3

a Hrugka 2.5 08 0.2

O Citrdn 2 0.4 0,1

. Cereéne 1,5 0.3 0.1

Wild = < -
(divaky symbol)

Mizov bry. 243 Fruity Ways TECHMICKY SHUSOBNYT, T-10-3.0
Verzia: 1.0 USTAY PIEATANY, &.p. Cheeril-§31
Platnost od- 1482023 Krajintkdcesla 2828/8 Sirana 2 22
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Skusobha clektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2029/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1635

101 Multi

Je sestvalcovd hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovand ake inlermetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardne hry je roztotenim valcov dosighnul vywhamd
kombindciu symbolov. Viyhemé symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 a 6 viphernych symbolov v 101 pevnych wihernych linidch

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prifom pravidia hry, stdvky a vyhry sO iotodnéd
s potitatovou verziou hry V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méde byl rozioZenie
oviddacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&nd prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finantné prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje visku vihry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna cast poli je
uvedend v minciach a spodnd &asl v eurdch. Pozicia oviddacich tlalidiel M (zobrazuje hod
mince adostupend stavky), STARTIZATOCENA SIPKA  (spust  hry), AUTOMATICK
HRANIE/IZATOCENE SiPKY (spust redim automatického totenia valcov), MENU (cbsahuje odkazy na
domaov, napovedu, vyhemd tabulku, histdriu hier, nastavenie a tiadidlo spal) a ZVUK (ikona nastavenia
whatiych zvukowych efekiov) je v zaklade na prave) strane obrazovky, Pozicia oviadacich tladidiel sa da
zmenit cez tiatidio MENU aikona OZUBENE KOLESO. Pristup k wyhernej tabulke je mainy cez
llatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umohuje spustt’ automalické hranie = moZnostou navolenia
poctu tofenl od 10 do 1000 a hermé limily, ktoré umocinia zastavenie automatickeho hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento refim hrania je moiné ukondéit' tlatidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. PoCas tofenia valcov ja modné skratit' éas ich tolenia llatidiom STOP/® a urychlif
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Rizike nie j@ podas refimu automatického todenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v minciach v homom poli STAVEKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliiknutim na tladidio ZETON si méfe hrad wybral celiovi stdvku v eurdch
Hodnota mince j@ pevne dana. Vpoli naprave od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka

v minciach.

Vithry

Jednotlivé vyhry s0 zobrazovang v minciach na prislugnych vyhemych linidgch. Vypodet vyhry v eurdach
je dany soginom celkovej stavky v eurdch a nasobitefa vyherne| kombinacie uvedeného vo vyhermej
tabulke. Celkova vihra je zobrazena v poll VYHRA. Viyhemé kombinacie platia zfava doprava a musia
ratinat’ na valci Gplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachaddzal na jedngj z vyhernych Iinil
nepreruovane. Kombindcia scatter symbolov platl kdekolfvek na walcoch, Symbol mbde byt vo
wyhemej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plall len najvyisia vyhra na vyhemej linii a za
najwatsi podet scatter symbolov. Wyhry na viacerych wyherngch linidch sa sfitavaji. Celkova wyhra
nembze presiahnul maximalnu vyhru bez ohfadu na dalsie vyhemé kombinace a ostavajicl pofet
volnych ofatok,

Misobena Hra (risk)
Ak hrad vyhra sumu mengiu ako 50 000 € mbde Wi sumu zdvojnasobit’. Za tymio Géelom je modné
vslipit' do nascbnej hry RISK silatenim tlatidla KARTA 50 SRDCOM. Ak =i hrad nepraje vstlpit' do
nascbnej hry RISK, stiatenim tlatidla v~ alebo START sa »Ihra pripogita ku finanénym prosiriedkom
hrada. Tiadidlda KARTA SO SRDCOM a " nahradia latidia ZETON a ZATOCENE SIPKY po vwhemej
alatke,

Ak hrat vsiipl do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hral méZe pokisit zdvojnasobit aklualnu
vyhru (pofe VYHRA) po lipe na Cervend alebo Clernu farbu vyirebovaného symbolu. Pokial je hrag
uspesny a zvoli spravnu farbu vyrebovand]karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho wyhry (pole DOUBLE)
a mbde v zdvojnasobovanl pokratovat, alebo si prpisal aktudlnu wwhru z pofa VYHRA stlalenim
tiatidla .« pripade nelspeénej volby hra konti a hrdc sa bez vyhry widli do zakladnej obrazovky
k valcom,

Néree hry. 100 Mull r TECHHICHK YT SKEUSORNY. T-10-3.0
Verria 1.0 ....: USTAY PIEATANY, Lp Overil 931
Pialnosl od 14.8.2023 Kia|lnakBcesia 2825/9 Sranm 122
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 €, objavi sa dialbgove okno . Dosiahii ste
vihemny limit", Dosiahnuta vyhra bude pripisand ku finanénym prostriedkomn hrata a nasobena hra risk
sa ukonéi. V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje histéra siedmich vyZrebovanych farieb.

Specidlna nasobend linia
Na hernom poli je po kaidom tofeni vylosovand jedna vyhemna linia na kiorej sa pripadna vyhra za
vyherni kombinaciu nasobi 5 krdl Pozicie Specidlne] nascbene| linie sU zvyraznens a oznadend x5°.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vihernej kombinacii véetky ostalné symboly okrem
symbolu SCATTER.

Scatter symbaoly
Scalter symbolom je symbol SCATTER. Ak sa hradovi zobrazia minimaine 3 symboly SCATTER

kdekolvek na valcoch, ziska polet volnjch otéok do Bonusovej Hry podia vyhernej tabulky. Po kadde|
otatke v Bonusovej Hre sa na valce nahodne umiestni nahodny poéet divokjch symbolov. Bonusova
Hra Volné Otalky je hazardna hra, pri ktorej nie je hré¢ovi odpotitana z pola KREDIT/PENIAZE Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas Bonusovej Hry Volné Otadky zodpovedaju stavke, Klord bola nastavena
pre hazardnd hru, v kiorej bola Bonusova Hra ziskand. Vyhry s0 potas Bonusovej Hry Volngé Otacky
kumulované v poli VYHRA aj s vyhrou 2o zékladnej otdtky kiord spustila Bonusovd Hru. V priebehu
Bonusove] Hry Volné Otatky nie je moZné vyhral’ dalSie volné otatky.

Herné limity

Minimalina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry; 100 000,00 € (1 000 nasabok stavky)

\i‘_]irhami tabulka (nasobitel wwhernej kombinacie)

Symbaol Nézov Gix Gx A 3 2x
' Sedem 30 10 3 1 0.1
‘ Zvonteky 16 5 1.5 04 -
* Hviezda 10 4 1 0.4 -
1 Maldn 3] 3 06 0.2 -
‘ Jahoda 4 2 0.4 0.2 -
__?
‘ ," Hrugka 3 15 0.4 0.2 -
Q Pomarané 2 1 0.2 0.1 -
‘ Cereéne 1 0,5 0.2 0,1 5
Wild i i _ ~ ~
(divoky symbal)
Scatter ) 15 volnych | 10 volfnych | S volnych i
(scatter symbol) otadok otadok otdfok
Mazav hry: 101 Mults TECHMICKY SKUSOHNYT. T-10-30
Visezia: 1.0 USTAY PIESTANY, ip. Cronril 831
Plainosf od, 14.8.2023 Kiajinskdcesia 292878 Strana 2 2 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

Skifobha elektro a vwhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2925/9
i 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1634

99 Multi

Je patvalcova hazardna hra na vyhermom pristroji prevadzkovana ako infernelovd hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na walci. Cieforn hazardne] hry je roztodenim walcov dosiahnul wyhermuo
kombindciu symbolov. Vyhemeé symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tiatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 a# 5 viyhernych symbolov v 99 pevnych vihernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prifom pravidld hry, stavky a vyhry sa totoZné
s politaovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mobinom zariaden! mod2e byl rozloZemie
oviadacich a infarmadnych prvkoy prispdsabend dandmu zanadeniu

Oviddacie a informa&né prviky

MNa spodnej Zasti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT/IPEMIAZE (robrazuje finanéné prostriedhy
hraga), VYHRA (zobrazuje vydku vihry), STAVKA (zobrazuje vySku | stavky). Horna cast poli je
uvedena v minciach a spodna &asl v eurdch, Pozicia oviddacich talidiel ZETON (zobrazuje hodnot
mince adostupenéd  stévky), START/ZATOCENA SIPKA  (spusti  hru), AUTOMATIC
HRANIEIZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatického todenia valcov), MENU {obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vifhemod tabulku, histdriu hier, nastavenie a tiatidlo spat) a ZVUK {ikona nastavenia
wietkych zvukovich efektov) je v zaklade na pravej strane obrazoviy, Pozicia oviadacich tlatidiel sa da
zmenif cez tlatidio MENU aikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vjhemej labulke je modny cez
llatidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umolfiuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poftu tofeni od 10 do 1000 a hemé limity, kioré umodnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnull urGenych podmienck Tento re2im hrania je mo#Ené ukondt talidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E. Pofas totenia valcov je moZné skratit' éas ich tofenia tlatidiom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je potas redimu automatického todenia valcov

dostupna,

Mastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v minciach v hormom poli STAVIKA a v eurach
v doinom poli STAVKA. Kliknutim na tiagidio 2ETON si mdze hraé vybral’ celkovi stavku v eurdch,
Hodnota mince je pevne dand. V poli naprave od hodnoly mince sa zobrazuje celkova stavka
¥ minciach,

Vyhry

Jednotiivé wyhry s zobrazované v minciach na prisludnych vihernych linidch. Vypodet vyhry v eurach
je dany siginom celkovej stavky v eurach a nasobilela vyherngj kombindcie uvedeného vo vyhemej
tabulke. Celkova vyhra je zobrazens v poli VWHRA. Vyherné kombindcie platia zfava doprava a musia
zatinal na valci Oplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzal na jednej z vyhemych lini
neprerusovane, Symbol mé2e byl vo vyherne] kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej Iinii. VWyhry na viacerych vyhemych liniach 5a séitavaju,

Misobend Hra (risk)

Ak hrad vyhra sumu mendiu ako 50 000 € mdde tito sumu 2dvojnasobit. Za tymbo Glelom je modng
vslipit' do ndsobnej hry RISK stiaenim tladidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hrad nepraje vstipd' do
nasobnej hry RISK, stiatenim tiadidia v alebo START sa vyhra pripogita ku finantnym prostriedkom
hrata Tlafidla KARTA SO SRDCOM a v nahradia lladidla ZETON a ZATOCENE SIPKY pa vihernej
otadke

Ak hrac vstipi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hrac moZe pokusil zdvonasobit aktuainu
vijhru (pale VYHRA) po lipe na tervand alebo Siernu farbu vydrebovangho symbolu. Pokial je hrad
Gspesny a zvoli spravnu farbu vyrebovane] karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho whry (pole DOUBLE)
a mbde v zdvojnasobovan! pokratoval, alebo si priplsal’ akualnu vyhru z pofa VYHRA stlatenim
tladidia .+~ V pripade nedspetne] valby hra koni a hraf sa bez wihry vrali do zakladne| cbrazovky
k valcom.

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 D00 €, objavi sa dialdgové okno Dosiahli sle
vyhemy limit*. Dosiahnuta wyhra bude pripisand ku finandnym prostriedkom hrada a nasobana hra risk
sa ukonéi. V poli HISTORIA sa hrafovi zobrazuje histdria siedmich vyZrebovanych farieb.

Hizoy hey: 99 Mulli TECHNICK Y SKUSOBNT, T-10-3.0
Varzia: 1.0 USTAY PIESTANY,. & p Crvaril 831
Platnosl od 14 8 2023 Erajinskadcesla 2029/% afrana 122
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Divoky symbaol (wild)

Divokym symbolom je symbol MULTIWILD. Zobrazuje sa na valcoch 2, 3, 4 2 5. Nahradza vo vyherng|

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100,00 €

Maximalna whra z hry; 100 000,00 € (1 000 nascbak staviy)

Vyherna tabulka (nasobitel vihernej kombinacie)

kombinacii vietky ostaingé symboly. Divoky symbol 5a roztiahne na svoj valec, ak je sifaslou viherng)
kombindcie alebo by roztiahnutie vytvorilo nové wyherné kombinacie.

2101 PIESTANY
323

_ Symbol Nazov 5w 4x an 2%
Sedem 25 4 1 0.2
Malén 10 2 0.5 01
Jablko & 1.5 03 -
Slivka 4 04 0.2 -
Pomarané 2 0.4 02 -
BAR 1 0.2 @1 -
Cerefne 1 0z 01 =
Citron 1 0.2 0.1 -
. Multhwild - B g .
(divoky symbol)
e oy % P v
Platnost od: 14 B 2023 Kiajinskdcesio 2026/% Slana 222



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skisobha elekire a vwhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2829/8
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/1904

27 Bonus Lines

Je trojvalcova hazardna hra na vyhemom pristrodi prevadzkovana ako internetova hra v intermetovom
kasine, s tromi symbolmi na valei. Ciefom hazardnej hry j@ roztolCenim valcov dosiahnul vyhermd
kombindciu symbolov. Hré sa na 3 rovnaké symboly. Viyhemné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov
tlagidliom START v ckamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 wyhemych linii (criss-cross) pri 3
wyhermych symboloch.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom maobilngj verzie, pritom pravidla hry, stavky a wyhry si totodng
s potitatovou verziou hry, V' pripade zobrazenia na mobilnom zanaden! mé2e byt rozlcZenie
ovladacich a informaénych prvkoy prispbsobenéd danému zariadeniu

Ovladacie a informaéné prvky

Ma spodnej éasti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT/IPENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraza), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje virsku celkovej stavky). Hormna cast poli je
uvedend v minciach a spodnd Cast v eurdch. Pozicia oviddacich tagidiel ETON (zobrazuje hodn
mince adostupené  stavky), STARTIZATOCENA SIPKA (spusli  hru), AUTOMATIC
HRANIEZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatického todenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, viyhernd tabulku, histdriu hier, nastavenie a tlatidlo spaf) a ZVUK (ikona nastavenia
vietkych zvukovych efekiov) je v zaklade na prave] strane obrazoviky. Pozicia oviadacich tlatidiel sa da
zmenit cez tatidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mo2ny cez
tlaidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umo2fiuje spustit’ automaticke hranie s mainostou navolenia
poftu tofenl od 10 do 1000 a herné limity, kioré umodnia rastavenie automatického hrania po
dosiahnutl urfenych podmienck. Tento re2im hrania je moZné ukonéit tlatidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E. Potas tofenia valcov je moZneé skratit' 2as ich tofenia tlatidiom STOP/®E a urychlit
tak zobrazenie wyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je podas redimu automatickéha lotenia valcov
dostupna.

Mastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hormnem poli STAVKA a v eurdch
v doinom poli STAVKA. Kiiknutim na tagidio ZETON si méde hraé vybrat celkovl stévku v eurach,
Hodnota mince je pevna dand. VW poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
¥ minciach

Vyhry
Jednatiivé vyhry s0 2obrazované v minciach na prislusnych vyhemych liniach. Viypodel vyhry v eurach
je dany sifinom celkovej stavky v eurdch a nasobitefa vyhemnej kombinacie uvedengého vo vihemej
labufke. Celkova vyhra j@ zobrazend v poli VYHRA. Vyhemé kombingcie platia zfava doprava a musia
zatinat na valci Gpine nafavo, Rovnaké symboly sa musia nachadzal na jedne) z vyhamych linii
neprerufovane. Symbol mé2e byl vo vyhemej kombindcii nahradeny divokym symbolom. Plati len
napyssia vihra na wyherne) linil. Wyhry na viacerych wyhernych linidch sa séitavajl. Pri dosiahnuti
kombinacil whier, kioré by mala byt vySsia ako 100 000E, sa objavl sprava Dosiahll ste viherny limit*
a hra konéi. VWhra nemdie presishnut’ maximalny nasobok stavky bez ohfadu na dalsie vyherna
kombinacie a zostavajici pofel bonusovwch hier,

MNasobend Hra (risk)

Ak hrag vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, md2e tito sumu zdvojnasobil. Za tymto idelom je moZné
vstlpit' do nasobnej hry RISK stiatenim tlatidla KARTA S0 SRDCOM. Ak si hrad nepraje vstipit' do
nasobnej hry RISK, stlatenim tlagidia .« alebo START sa wyhra pripofita ku finanénym prostriedkom
hrata. Tlatidla KARTA SO SROCOM a v nahradia tlatidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po viheme
otdtke,

Ak hraé vstipi do nasobne] hry RISK, v novej obrazovke sa hrad mbde pokisl zdvejnasobil aktusinu
viphru (pole VYHRA) po lipe na Gervenl alebo Giemu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrad
uspesny a 2voli spravnu farbu vy2rebovane| karty, ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
a mdZe v zdvojnasobovani pokratovatl, alebo si pripisal akludinu vihru z pola VYHRA stlatenim
tlatidla .+~ V pripade nedspesne] valby hra kondl a hraé sa bez vyhry vrati do zakladne) obrazovky
k valcom.

Mazov hry: 27 Bonus Lines TECHNICKY SKUS0ORMNT T-16-3.1
Verzia: 1.0 UsSTAY PIESTANY, a. & Overil:938
Plainoaf od: T 2 2024 Krajinské cesia 29258/ Strana 123
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skigobfa elektro a vwhernych pristrajov

; Krajinské cesta 2028/9
2] 921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialdgoveé okno .Dosiahl ste
vyherny limit". Dosiahnutd vyhra bude pripisana ku finantnym prosiriedkom hrdca a nasobena hra risk
sa ukon&l. V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje historia siedmich vy2rebovanych farieb.

Divoky symbol
Divokym symbalom je symbaol WILD. Nahradza vo vyhernej kombindcii véetky ostatné symboly

Specidlne linie

s Pokial hra¢ ziska na horngj linii {oznadena x4), 3 rovnaké symboly (mole byl doplneny
divokym symbolom), hrad je cdmeneny Stvornasobkom vyhry za symboly na danej linil.

« Pokial hrad ziska na spodnej linil {oznatena x2), 3 rovnaké symboly (moé2e byt doplneny
divokym symbolom), hrdé je edmeneny dvejnasobkom vyhry za symboly na danaj linil.

= Pokial hra® ziska na prostrednej linil {oznatena Freespins), 3 rovnaké symboly (mbie byt
dopineny divokym symbolom), hraé je odmeneny prisiungm pottom vofnjch olacok pre dany
symbol podla vyhernej tabulky. Hraé mdde ziskat dalsie volné otdtky polas volnych otalok
rovnakym spbsobom ako v 2akladnej hre. Volné otatky sd hazardna hra, pri ktorej nie je
hratovi odpofitand z pola KREDIT %iadna stavka \yhry ziskané polas bonusove] hry Valné
otatky zodpovedaji stavke, kiora bola nastavend pre hazardnd hru, v kiorej bol Violng otaéky
ziskané. Vihry s0 podas hazardnej hry Volné otadky kumulované v poli VYHRA.

Funkcia Respin

Pokial hrad ziska na prvych dvech valcoch rovnaké symboly a po dotofenl tretieho valca neziska
Fadnu vyhru, hrtovi sa treti valec opatovne roztogi (respin). Funkcia Respin je bonusova funkcia, pri
kiorej nie je hratovi odpoditanad z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas funkcie Respin
zodpovedajd stivke, kiord bola nastavend pre hazardni hru, v ktorej bola funkcia Respin ziskana.

Piné pole

Pokial hra® ziska piné pole rovnakych symbolov (iba symboly Slivky, Pomarante, Cltrdny
a Ceredne), celkova vyhra za vietky vyherné kombinacie bude zdvojnascbena. Vihra na prvej linil sa
najprv vynasobl x2 a nasledne x4 Viyhra na spodnej linil sa najprv vynasobi x2 a nasledne x2. Symboly
mb2u byt nahradené divokym symbolom,

Herné limity
Minimalna stéavia do hry: 010 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalina vyhra z hry: 100 000,00 € {1 000 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel wherne| kombindcia)
Potet volnych otdfok
Symbol Mézov Ix (ak sa 3 symboly objavia
na prostredne) limil)
wild
(divoky symbol) ol 9
Meldn 8 8
Hrozno 4 T
Jahody 2 6
Mazov hry 27 Bonus Lines E TECHMICKY SKOS0BNY T-10-3.1
Verzia' 1.0 USTAV PIESTANY, 8. 5. Overi-938
Platnosf od: 7 2 2024 Krajinekd casta 2928/9 Strang 2 23

2401 PIESTANY
.21.‘.



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skifobfa elektro a vyhernych pristrojov
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| Potet volnych otatok
Méizov 3= (ak sa 3 symbaoly objavia
na prostredne| linii)
Hringky 2 5
Sliviy 1 4
Pomaranée 1 3
Citrdny 0.5 2
Ceredne 05 1
Nazov hry: 27 Banes Lines TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Varzig: 1.0 UsTAV PIESTANY, 5. & Dwveril 838
Plstriost od: 7 2 2004 Krajinskd cesta 2020/0 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1631

Wild Farm

Je patvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internefovd hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cieforn hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnul vyhemnd
kombinaciu symbolov. Vihemé symboly sa zobrazia po roztofen! valcov tatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 a2 5 vyhernych symbolov v 25 pevnych vyhemych liniach,

Hra je pristupna a} prostrednicivom mobilne] verzie, pritom pravidla hry, staviy a vyhry s0 totodne
g politatovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mbde byt rozlokenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

Oviadacie a informa&né prvky

Ma spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraéa), VYHRA (zobrazuje visku vithry), STAVKA (zobrazuje vyiku celkovej stavky). Horna &ast poli je
uvedend v minciach a spodna &ast v eurach. Pozicia oviadacich tlatidiel TON (zobrazuje hodno
mince adostupené stavky), START/IZATOCENA SIPKA (spusti  hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatického totenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domav, napovedu, vyhernd tabulku, histdriu hier, nastavenie a tladidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vietkych zvukovych efeklov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich UaCidwel sa da
zment cez tladidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vihemne| tabulke je modny cez
tlatidic MENU a [konu TROFEJ. Hra umoZhuje spustit’ automatické hranie 8 moZnosfou navolenia
pollu toten! od 10 do 1000 ahemné limity, ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosighnut! uréenych podmienok. Tenfo redim hrania je moiné ukenil tlatidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m, Potas tofenia valcov je mo#né skratil' ¢as ich totenia tiatidiom STOPR/® a urychiif
tak zobrazenie vyhodnotenia. Masobena hra Riziko nie je pofas redimu automatického lotenia valcov
destupnad.

Mastavenie Hodnoty Staviky

Hadnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v homom poli STAVKA a v eurdch
v doinom poli STAVKA. Kiiknutim na tiagidio ZETON si méZe hrad vybral celkovi stavku v eurach.
Hodnola mince je pevne dana Vpoli naprave od hodnoly mince sa zobrazuje celkova stdvka
v mingiach,

Vihry
Jednaotlivé vyhry 50 zobrazované v minciach na prisiusnych vyhernygch liniach. Vypocet vyhry v eurach
je dany stfinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyherne] kombindcie uvedeného vo vyherne
tabulke. Celkova vyhra je zobrazend v poli VYHRA. Vyhemné kombinacie platia zfava doprava a musia
zatinal na wvalci Uplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachddzal' na jednej z vyhemych Hnii
nepreruéovane. Symbol mbZe byl vo vyhemej kombinacii nahradeny divekym symbolom. Kombindcia
scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Platl len najvysiia vyhra na vyhemej linii. Vyhry na
viacerych vyhemych liniach sa séitavajl. Celkava wvyhra nemble presiahnufl maximainu vyhru bez
ohfadu na dalie vyhemé kembinacie a ostavajici petet volnych otalok.

Mésobend Hra (risk)

Ak hrat vyhed sumu mendiu ako 50 000 € mé2e tito sumu zdvojnasobif. Za tymio Gletom je modné
ysilpit do nasobnej hry RISK stiadenim tlafidia KARTA 50 SRDCOM. Ak si hrad nepraje vsllpd do
nasobnej hry RISK, stiatenim tiatidla v~ alebo START sa vyhra pripodita ku finanénym prostriedkom
hrata. Tiatidia KARTA SO SRDCOM a .+ nahradia Uatidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
oladke.

Ak hrad vstdpi do nasobne| hry RISK, v novej obrazovke sa hral mbdde pokisil zdwgnasobd aklualnu
vjhru (pole VYHRA) po tipe na éervend alebo &ernu farbu vyrebovaného symbolu. Pokial je hrat
uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovane| karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
a mbde v zdvojnasobovani pokrafoval, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA stiagenim
tHadidla .~ W pripade nedspesnej valby hra kondi a hrad sa bez wyhry vrali do zakiadne] obrazoviy
k valcom.

Mézow hiry: Wild Farm r TECHIRICKY SKUSOBNYT. T-10-2.0
Verzia 10 el USTAV PESTANY, Ln Overd 831
Platnost od 14.8 2023 Krajlnskdcesla 2028/ Strana iz 3
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut” 100 000D €, chjavi sa dialdgove okno  Dosiahl ste
wiherny limit", Dosiahnuta vyhra bude priplsand ku finanénym prostriedkom hréda a ndsobend hra risk
sa ukondéi. V poli HISTORIA sa hracovi zobrazuje histdria siedmich vy2rebovanych farieb.

Funkcia Bezplatné nahridzanie symbolov

V zaékladne] hre sa wyherné kombinacie sa po vypolitanl vyhry odsirania 2 hermého pola (okrem
divokych symbolov). Meodstranené symboly sa posunt nadol na pozicie odsiranenych symbolov,
Movovytvorené volné pozicie sa wyplnia novymi symbolmi zhora. Bezplatnd nahradzanie symbolov
bude pokradoval, dokym sa nevylvana Ziadne nové vyhemeé kombindcie

Divoky symbol (wild)

Divokym symbalom je symbal BLACKWOLF. Nahradza vo viherne] kembinaci vietky ostatng symboly
akrem symbolu SCATTER. V zékladne] hre su pritomné dva symboly BLACKWOLF. S0 umiestnamnd
oproli sabe a po kaide| otdtke sa posivajd po obvode valcow v smere hodinowych ruditiek. Divokeé
symboly zadinajd na strednej pozicil prvého a posledného valca a ich pozicia sa uklada pre nasiavenu
cefkovl stavku,

Bonusova hra Volné Otagéky

Scalter symbolom je symbol SCATTER. Ak sa hralovi zobrazia 3 symboly SCATTER na wakcoch 2, 3
ad, ziska 10 volnych olatok do Bonusove] Hry Volné Otatky, Pogas bonusove] hry sa po katdom
toceni mbde robraxil’ 1 ak 4 divokjch symbolov GREYWOLF na nahodnych poziciach. Divoky symbal
GREYWOLF nahradza vietky ostatné symboly. Bonusova Hra Volné Otagky je hazardna hra, pri kiorej
nie j& hratovi cdpotitand z pofa KREDITIPENIAZE Ziadna stavka, Viyhry ziskané potas Bonusove] Hry
Yolné Otaéky zodpovedajd stavke, ktord bola nastavend pre hazardnd hru, v klorej bola Bonusova Hra
ziskana. Vyhry si pofas Bonusovej Hry Volné Otaéky kumulované v poli VYHRA aj s vyhrou zo
zokladnej otacky ktora spuslila Bonusovd Hru. V priebehu Bonusove] Hry Volné Otatky nie je mokné
wyhral daliie volneé otadky.

Herné limity
Minimaina stavka do hry. 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry, 100 000,00 € {1 000 nasobok staviy)]

Mazoy hry: Wid Fasm p# TECHNICKY SHOSOBENT, T-10-3.0
Platmcst od- 14 82023 Krajilnskdconla 2928919 Girnna 7 x4
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Vyherna tabulka (nasobitel viherne| kombindcie)

Symbol Nazov Bx dx 3
Krava 30 10 ]
Prasa 20 8 5
Koza 15 6 3
Kralik 10 4 P
Sliepka ] 2 1
Kukurica 3 15 1
Baklazan 2 1 0.5
Mrkwa 2 1 05
s .
dl - o Blackwolf 2 } =
o Ay (divoky symbol)
Scatter R ) 10 Yolnych
(scatter symbaol) Otatok
Greywolf
(divoky symbol) (Iba - - -
potas Bonusovej Hry)
Mazow hery: Wikd Famm S TECHMHICKY SKUS0OBNY, T-10-3.0
Verzia 1.0 = UsTay I'|E5-Tm"[,i.p. Oheril 531
Pratnast od: 14.8.2023 Krajinskdcesia 28208/49 Slana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1630

81 Double

Je péalvalcova hazardna hra na vighermom pristroji prevadekovana ako internelova hra v intematovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roziofenim vaelcov dosiahnut’ wvihernd
kombindciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tiagidiom START v ckamihu
ich zastavenia. Vyhemné linie s zaloZené na principe criss-cross. Hemé pole je rozdelenéd na 2
prelinajice sa criss-cross polia o velkosti 4x3. Pri 2 wyhernych symboloch v oboch poliach sa hra na
2%27 wyhernych linii (criss-cross) apri 4 vyhemych symbolov v oboch poliach sa hra na 2x81
vyhernych linil {criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pribom pravidla hry, stavky a8 vihry s0 toloiné
s poditatovou verziow hry. V pripade zobrarenia na mobilnom zariaden] mbde byl rozioZenie
oviaddacich a informaénych prvkov prispdsobeng danému zanadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

Ma spodnej éasti obrazoviky 52 nachadzajl polia KREDIT/PEMIAZE (zobrazuje finantné prosiriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje viSku vihry), STAVKA (zobrazuje vySku cel staviky). Horna gast’ poli je
uvedend v minciach a spodna fast v eurdch. Pozicia oviadacich tladidiel ON (zobrazuje hndnog
mince adostupené stavky), STARTZATOCENA SIPKA (spustl hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti re2im aulomatického toéenia valcov), MENU {obsahuje odkazy na
domaov, napovedy, vihernd tabufiu, histériu hier, nastavenie a liatidlo spat) a ZVUK (kona naslavenia
vietkych zvukovjch efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky, Pozicia oviddacich tiatidiel sa da
zmenit cez tlatidic MENU aikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhemej tabulke je molny cez
fiatidic MENU a ikonu TROFEJ. Hra umo2fiuje spustit’ automatické hranie 5 mo2nostfou navolenia
poétu fofeni od 10 do 1000 a hemé limity, kioré umodnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnutl urienych podmienok. Tento relim hrania je moiné ukonél Hadidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E. Potas totenia valcov je mokné skrallt cas ich totenia lladidlom STOPIE a urychlit
tak zobrazenie vyhodnolenia. Nésobena hra Rizike nie je podas reimu automatického togenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoly Staviky

Hodnota celkovej stdvky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v homom poli STAVKA a v eursch
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tiacidlo ZETON si maZe hrad vybral celkovi stavku v eurdch.
Hodnota mince je pevne danda. V poli napravo od hodmoty mince sa zobrazuje celkova stavka
¥ minciach,

Vyhry

Jednaotlivé vyhry si zobrazovand v minciach na prislunych vyhernych lintach. Viypocet vyhry v eurach
je dany sitinom celkove) stavky v eurach a nasobitefa vyherne] kombindcie uvedeného vo vyhemej
tabufke. Celkova vyhra @ zobrazena v poli VYHRA Vyherné kombinacie na favom 4=3 cirss-cross poli
platia zfava doprava & musia zatinal na vald Opine nalavo a vyherné kombinacie na pravom 4%3 criss-
cross poli platia sprava dofava @ musia zatinal' na valei dplne napravo. Rovnaké symboly sa musia
nachédzal' na jednej z vyhernych linil neprerufovane. Symbol méie byl vo vyhemnej kombinacii
nahradeny divokym symbolom, Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vihernfch
linidch sa séitavaju. Celkova vyhra nemode presiahnul maximalnu vyhru bez ohladu na daltie vyhemé
kombinacie a ostavajuci potel opakovanych roztofen! (respin).

Masobena Hra (risk)

Ak hraé vyhrd sumu menéiu ako 50 000 € méde tite sumu zdvojnascbit. Za tymio Odelom je molné
vsilpit' do nasobre] hry RISK stladenim tiatidla KARTA S0 SRDCOM. Ak si hrad nepraje vstipit do
nasobnej hry RISK, stiatenim tlatidla ,»" alebo START sa vyhra pripotita ku finanénym prostriedkom
hrata. Tlafidla KARTA SO SRDCOM a " nahradia tlatidia ZETON a ZATOCENE SIPKY po vihemej
otadke

Ak hrat vstdpi do nasobne] hry RISK, v nove] obrazovke sa hraé mide pokusil zdvojnasobil’ aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po lipe na cervend alebo diernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrak
dspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane] karly, ddjde k zdvojndsobeniu jeha wihry (pole DOUBLE)
a mdde v zdvojndsobovanl pokraoval, alebo si pripisal aktualnu wyhru z pola VYHRA stlatenim

Nazov hry: 81 Doutle ES TECHMCKY SKUSOENY, T-10-3.0
K B GstavPiEstANY, ¢ P OwarilG31
Platnost od: 14 §.2023 Krajinskicesla 2020/0 Strana 1 22
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tladidla .+~  pripade nedspesne| volby hra konél a hral sa bez vihry vrat do zakladne] cbhrazovky
k valcom.

Ak by mala hodnota v poll DOUBLE presiahnuf 100 000 €, objavi dialbgové okno Dosiahli ste
viherny limit". Dosiahnuta vihra bude pripisand ku finantnym prostriedkom hrata a nasobena hra risk
sa ukondi. V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje histdria siedmich vyZrebovanych farieb.

Divoky symbaol

Divokym symbalom je symbal STICKY WILD, Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Nahradza vo vyhernej
kombinacii vielky ostatné symboly ockrem symbolu MYSTERY. Ak sa diveky symbal zobrazl na valed,
uzamkng sa na svoje] pozicli a spusti respin. Ak sa po respine robrazi novy divoky symbol respin
pokratuje. Ak sa nepobrazi }iaden novy divoky symbol, respin pokratoval nebude. K vyhodnoteniu
vyhry dochadza pri zakladne| otalke a po kaZdom respine a celkova wyhra je sdcet vietkych vyhier.
“Wyhra za vyhernd kombinaciu kiorou sOéastou je divoky symbol bude nasobena 2 kedl, V pripade 2
divokjch symbolov bude vyhra nasobena 4 krat a v pripade 3 divokych symbaolov bude vhra nasobena
6 kral

Mystery symbol

Mystery symbolom je symbol MYSTERY. Zobrazuje sa na walcoch 2, 3 a4. Ak sa zobrazi jeden
mystery symbaol na kazdom zo sirednych valcov, hrag ziska mystery wyhru vo vyske 1 a2 15 ndsobku
nastavenej celkove) stavky. Celkovy pofel mystery vyhier je nascbok poflu mystery symbolov na
katdom z prostrednych valcov (1 a2 27) a celkova vyhra je sGétom jednotlivich mystery vyhier

Herné limity

Minimalna stdvka do hry: 0,12 €

Maximalna stévia do hry: 100,00 €

Maximaina vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok staviy)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbal MNizow 4x I
- Srdce 10 5
Karo B 3
Pika 4 2
Tref 3 1.5
Pomarané 2 1
Meldn 1.5 0,78
Hviezda 1 0.5
Ceredne i 0.5
e~ Citrén 0.5 0.25
Sticky Wild . =
{divoky symbol)
m sy - -
1L {mystery symbol)
Doubls TECHMICKY SKUSOBNY. .
mﬁ o USTAY PIESTANY, Lp Q::;?
Platnos! od; 148 2023 H":'Jri:r:qélh!hlfibt':éariﬂui?:g Siang 223
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1629

81 Multiways Premium

Je sivorvalcova hazardna hra na vwhernom pristro)i prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s romi symbolmi na valci. Ciefom hazardne] hry je roziolenim valcov dosiahnul vyhemi
kombinaciu symbolov. Viherné symboly sa zobrazia po roztoden valcov tladidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linif (criss-cross) pri 3 wwhermnych symboloch a 81 wwhernych
limii {criss-cross) pri 4 vyhernych symboloch

Hra je pristupna 8] prostrednictvom mobilnej verzie, pritom prawvidia hry, stavky a vyhry s0 fotoEna
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mb2e byl rozioFenie
oviadacich a informacngch prvikov prispésoband danému zaradeniu

Owvladacie a informagéné preky

Ma spodnej Casti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje wisku vihry), STAVKA (zobrazuje vaku celkove] staviy). Horma tast poli je
uvedena v minctach a spodna &ast’ v eurdch, Pozicia oviadacich tlatideel ON (zobrazuje hodno
mince adostupené stivky), STARTIZATOCENA SIPKA (spustt hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatického todenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vwhemi tabufku, histdriu hier, nastavenie a tiatidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
viatkych zvukowych efeklov) je v zaklade na prave] strane obrazovky. Pozicia oviddacich tlalidiel sa da
zmenit cez tlatidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhemej tabulke je moiny cez
tatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umodfuje spustl’ automalicke hranie s moZnostou navolenia
poftu todeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umodnia zastavenie aulomatického hrania po
dosiahnutl uréenych podmienck. Tento reim hrania je mo2né ukonéit' tiatidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E, Pofas todenia valcov je mofné skratil &as ich tofenia tatidiom STOPME a urychlit
lak zobrazenie vyhodnotenia. Masobena hra Riziko nie je potas redimu automalického lotenia valcov
dostupna.

Mastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stivky na jedno tofenie sa zobrazuje v minciach v homom poli STAVKA a v eurich
v doinom poli STAVKA. Kliknutim na tiatidlo ZETON si mé2e hrad wybral celkovi stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne danda. WV poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
¥ minciach.

Vithry
Jednotivé vwhry 50 zobrazované v minciach na prisludnych vyhernych linidch, Vipodet vyhry v eurdch
j& dany sGCinom celkove] staviky v eurach a nasobitefa vyheme] kombinacie uvedengho vo wyhearmaj
tabulke Celkova vyhra je zobrazend v poli VYHRA. Vyhemné kombindcie platia zfava doprava a musia
zatinall na valci Oplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzal na jednej z wwhemgch linil
neprerutovane. Symbol mbde byl vo vwheme| kombindcii nahradeny divokym symbolom. Kombinicia
scatler symbolov platl kdekolvek na valcoch, Platl len najvyssia vihra na wwherngj linii @ za najvadsi
poéel scatler symbolov. Vyhry na wiacerych wyhernych liniach sa sCitavad. Celkova vyhra nembde
presiahnul’ maximalnu vyhru bez ohfadu na dalBie vyhemé kombindcie a ostdvajici potet volnych
otatok

Misobena Hra (risk)

Ak hrad vyhrd sumu mensdiu ako 50 000 € mdde Wlo sumu zdvajnascbit. Za tymio dfelom je maknd
vsiipit do nasobne| hry RISK siladenim tiatidla KARTA S0 SRDCOM. Ak si hrad nepraje wshipit do
nascbnej hry RISK, stlatenim tadidla .+ alebo START sa vyhra pripotita ku finanénym prostriedkom
hrata Tlagidia KARTA SO SRDCOM a .v" nahradia tlatidia ZETON a ZATOCENE SIPKY po vihemsj
oladke.

Ak hraé vsidpi do nasobnej hry RISK, v nove] obrazovke sa hrad mode pokdsit zdvojnasobil’ akiualnu
wihru {pole VYHRA) po tipe na dervend alebo Giernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrad
dspesny a zvoll spravnu farbu vyirebovane| karly, déjde k zdvojndsobeniu jeha wyhry {pole DOUBLE)
amde v zdvojndsobovani pokratoval, alebo si pripisal aktudlnu vjhru z pofa VYHRA stladenim
tiadidla .+~ ¥ pripade nedspesngj volby hra konéi & hrat sa bez vyhry wati do zakladne] obrazovky
k valcam.

Mazov hry. 81 Mullhways Pramium E TECHMICHKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, i.p Croari-B31
Platnost od 14 8 2023 Krajinskicesia 2925/09 Stama 1z 2

2101 PIESTANY

- b



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skiugobha elektro a vihernych pristrojov

; Krajinskd cesta 2925/9
@® 921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 €, objavi sa dialogové okno Dosiahh sie
vyherny limi’. Dosiahnuid vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hrééa a nasobend hra risk
sa ukondl. V poli HISTORIA sa hrétovi zobrazuje historia siedmich vyZrebovanych farieb.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa na 2, 3 a 4 valci. Nahradza vo vyhernej kombinacii
vielky oslalné symboly ckrem symbolu BONUS SCATTER. Vyhra za vyhernd kombinaciu ktorou
sitastou je divokj symbol bude ndsobend 2 kral V pripade 2 divokych symbolov bude wihra
nasobena 4 krat a v pripade 3 divokych symbolov bude vyhra nasobena 6 krat

Bonusova hra Volné Otacky

Scatter symbolom je symbol BONUS SCATTER. Ak sa hrafovi zobrazia minimélne 3 symboly BONUS
SCATTER kdekolvek na valcoch, ziska potet volnych otd€ok do Bonusove] Hry podla vihernej
tabulky. Ak sa na hernom poli vytvori vwwhema kombindcia, vyherna kombinacia sa uzamkne na svojej
pozicil a spusti sa opakované rozloéenie (respin). Ak respin dopini existujicu vyhernd kombindciu
alebo vytvori nowvd, respin bude pokratoval. Ukontl sa ak sa napinl celé herné pole vyhernymi
symbolmi alebo sa nevytvorl 2iadna nova vyhernd kombindcia. Po vypotilani vihry za respin pokratuji
volné otadky. Bonusova Hra Violnd Otacky je hazardna hra, pri klore) nie je hrafovi odpoditand z pofa
KREDIT/PENIAZE Ziadna stavka. Vyhry ziskané pofas Bonusove] Hry Volné Otdcky zodpovedajd
stavke, ktoré bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej bola Bonusova Hra ziskana. Viyhry s potas
Bonusove] Hry Volné Otacky kumulované v poli VYHRA aj s vyhrou 2o zakladnej otacky Kiora spustila
Bonusov( Hru. V priebehu Bonusove] Hry Volng Otagky nie je moZné vyhral daldie volné otadky.,

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,12 €

Maximéaina stavka do hry: 100,00 €

Maximalina vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vherna tabulka {nasobitel vwhernej kombindcia)

Symbol Nazov 4x 3=
Ii ' Sedem 15 5
‘ Jablko 10 4
ﬁ Zvon B 3
‘ Slivka 5 9
G Pomarané 3 1.6
6 Citrén 2 1
“ Eeredne 15 0,75
U BAR 1 0.5
Witd =
(divoky symbal) :
Bonus Scatter )
(scatter symbol)
Wazov hry: 61 Multways Premium TECHHICK Y SKOSO0aNT, T-10-3.0
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY.Lp OverilGa1
Piatnost od 14,8 2023 Rrajinskacesta 2828/9 Sirana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Shisobia elekiro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/3

- & 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1628

81 Multiways

Je stivorvalcova hazardna hra na vihermom pristroji prevadzkovans ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhemni
kombindciu symbolov. Viyhemé symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tladidiom START v okamihuy
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych |inil {criss-cross) pri 3 vyhernych symboloch a B1 vyhernych
linil {criss-cross) pri 4 vyherych symboloch

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj varzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry sd toloZné
& potitatovou wverziou hry. V' pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méZe byl rozlodanio
oviadacich a informadnych prvkov prispbsobend danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodne| Casti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), VYHRA (zobrazuje vysku vihry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Homna &ast poll je
uvedena v minciach a spodna &ast’ v eurdch. Pozicia oviddacich tlatidiel iE‘FﬂIH (zobrazuje hndnntz
mince  adostupené  stavky), START/ZATOCEMA SIPKA  (spusti  hru), AUTOMATICK
HRANIEIZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatického tofenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhemo abulku, histariu hier, nastavenie a tiadidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
véelkjch zvukovych efekiov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviddacich tlatidiel sa da
zmenit cez tlatidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyjhemej tabulke je mo2ny cez
ilaéidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umolZfuje spustl automatické hrenie s moZnostou navolenia
pottu tofeni od 10 do 1000 ahemé limity, kioré umodnia zastavenia automatického hrania po
dosiahnutl wréenych podmienck. Tento refim hrania je moZné ukonéit' atidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Polas tofenia valcov je mo2né skradtit' éas ich tofenia tiadidiom STOP/E a urgehlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je polas redimu automatického todenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkove] stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v homom poli STAVIKA a v eurach
v doinom poli STAVKA. Kiiknutim na tlatidio ZETON si mé2e hraé vybrat celkovi stavku v eurach
Hodnota mince je pevne dana. Vpoli napravo od hodnoty mince s3 zobrazuje celkova stavka
v minciach

Vyhry

Jednotlivé vihry s( zobrazované v minciach na prislugnych vihernych linidch. Viypotal vihry v eurdch
Je dany stginom celkovej stavky v eurdch a nasobitefca vyheme| kombinacie uvedengho vo vyhemej
tabulke. Celkova vjhra je zobrazena v poli VYHRA, Vihemé kombinacie platia zlava doprava a musia
zatinal' na valei Oplne nalave. Rovnaké symboly sa musia nachadzal na jednej z vyhernych linil
neprerutovane. Symbol mble byl vo vyhernej kombindci nahradeny divokfm symbolom. Plati len
najvydsia vyhra na viherne] linii. Vihry na viacerych vyhemych linidch sa stitavajl,

Misobena Hra (risk)

Ak hrat vyhré sumu mendiu ako 50 000 €, moZe tito sumu zdvojnasobit. Za lymio Ldelom je mokné
vstupil' do nascbnej hry RISK stiatenim Uatidia KARTA SO SRDCOM. Ak si hral nepraje vstipit' do
nasobnej hry RISK, stlatenim tatidla .+ alebo START sa v.zhra pripodita ku finandnym prostriedkom
hrata. Tlatidla KARTA SO SRDCOM a " nahradia tlatidid ZETON a ZATOCENE SIPKY po wyhemej
otacke,

Ak hrat vstopi do nasobnej hry RISK. v novej obrazovke sa hraé mo2e pokusil' zdvojnasobil’ aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na fervend alebo Clernu farbu vy2rebovaného symbolu. Pokial @ hrad
uspetny a zvoll spravnu farbu vytrebovane| karty, déjde k zdvojndsobeniu jeho vihry (pole DOUBLE)
ambe v zdvojnasobovani pokrafovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA stiadenim
tialidla v \ pripade neldspe&nej volby hra konti a hral sa bez vyhry vréti do zakladnej cbrazovky
k valkcom

MNézow hry: 81 Mullways 5 TECHNICKY SHUSOBNY, T-10-2.0
Verrda 1.0 USTAV PIESTANY, & P Ol G4
Piatnoal od. 148 2023 Krallnskdcesta 2028/8 Strana 1z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skugobia elekiro a vwhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v peli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialogové okno Dosiahli ste
vyherny limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraca a nasobena hra risk

sa ukondi. V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje histdria siedmich vyZrebovanych farieb.

D!vnkﬁ symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhamej kombinacii wiatky ostatné symbaoly. Vyhra
za vyheml kombinaciu ktorou sdéastou je divoky symbal bude ndasobena 2 krat V pripade & divokych
symbolov bude vyhra nasobena 4 krat a v pripade 3 i:llh"ni'.?l:':h symbolov bude vyhra nasobena 6 krat

Vyherna linia zloZena zo 4 symbolov WILD sa nembée vytvont.

Harné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalina stdvka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry. 40 000,00 € (400 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyherne] kombinacie)

Symbol Mazov dx qx
Sedem EBO 0
‘ Jablko 40 6
.I.‘ -
" \
Zvon 20 4
h‘-: f
‘ Slivka G 2
' Pomarané 5 1
ik Citrén 4 1
Ceregne 3 1
BAR 2 1
Wild
i s ; .
1 1ILID {divoky symbal)
Moy hry: a1 HI.II'I.MI'_G TI:L'.IIHIE!{‘!' SHU'ECII!H"F. T-10-3.0
agia: 1.0 sTAV PIEATANY, Lp Overil 831
Platnost od- 14 62023 HBrajingkdcesta 3D23/9 Stana 222
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skitsobna clektro a vwhernych pristrojov

; Krajinskd cesta 28298
B 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1228

Mowve It!

Je pal valcova hazardna hra na vihermom pristroji prevadzkovana ako inlermnetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci, Cieforn hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut’ vyhernd
kombinaciu symbaloy, Vyherna symbaly s8a zobrazia po roztoéeni valcov tiadidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 15 pavnyjch vyhernyeh linil

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne) verzie, pritom pravidld hry, stivky a wyhry s0 loloing
s pofilatovou verziou hry V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni md2e byl rozioZenie
ovigddacich a informaténych prekov prispbsobené danému zariedeniu,

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Ma spodnej asti obrazovky sa nachadzaju pola KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostnedky
hrada), VIHRA (zobrazuje vyaku vihry), STAVKA (zobrazuje vidku celkovej stavicy). Horna 2ast poli je
uvedena v minciach a spodna &ast v eurach. Pozicia oviadacich tiatidiel ZETON (zobrazuje hodno
mince adostupené stavky) START/IZATOCENA SiPKA (spusti  hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatického totenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhermu labulku, histdriu hier, nastavenie a lladidlo spaf) a ZVUK (ikona nastavenia
vietkych zvukovych efekiov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tlalidel sa dé
zmenit caz tadidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhemnej tabulke je mo@ny cez
tlatidic MENU a ikonu TROFEJ. Hra umadfuje spustit automatické hranie s modnosfou navolenia
poltu lodeni od 10 do 1000 ahemé limity, ktoré umo2nia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenjch podmienck. Tento re2im hrania je moZné ukontit tiatidiom AUTOMATICKE
HRAMNIE STOP/E. Potas tofenia valcov je mo#né skrdtit £as ich lotenia tladidiom STOR/E a urychiit
tak zobrazenia vyhodnotenia. Nasobna hra Riziko nie je potas reZimu automatického tocenia valcov
dostupna.

MNasTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkove] stavky na jedno totenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli ST AVKA a v eurach
v doinom poli STAVKA. Kiiknutim na tlagidic ZETON si méde hrad vybral celkovl stdvku v eurach
Hodnota mince je pevne dana W poli naprave od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
¥ minciach,

VYHRY

Jednotlivé vyhry sd zobrazované na valcoch v minciach na prisiuéne) vyhemej linii. Celkova vyhra je
zobrazena v poli VYHRA. Vypodet wyhry v eurach je danj sufinom celkove] stdvky v eurdch a
nasobitefa whernej kombinacie uvedengho vo vyherng) labufke. Vyhermé kombindcie platia zfava
doprava a aj sprava dofava, musia zatinal' na valci Oplne nalave alebo dplne napravo (okrem 5
rovnakjch symbolov) a rovnaké symboly sa musia nachadzal' na jedne] z wyhernych linii
nepreruéovane. Symbol mdze byl vo vyherne] kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvyssia vyhra na vyhemej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Celkova vyhra
nemdie presiahnut maximalnuy vwhru bez ohfadu na daldie vyhemé kombinacie aopakovang
roztodenia.

MNAsoBNA HRA (RISK)

Ak hraf vyhrd sumu mensiu ako 50 000 € v zakladne] hre, méde 0lo sumu zdvojndsabit. Za tymio
utelom je mo2né vstliplt' do nasobnej hry RISK stlagenim tladidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hréc
nepraje vstupit do nasobnej hry RISK, stiatenim tlatidla . alebo START sa vyhra pripodita ku
finanénym prostriedkom hrada. Tiadidla KARTA SO SRDCOM a.v" nahradia Uadidia ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhemej otdtke.

Ak hrat vstlpl do ndsobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hrat moie poklsit zdvojnasobit' akludinu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervent alebo Siernu farbu vydrebovaného symbolu. Pokial je hrac
Uspesny a zvoli spravnu farbu vylrebovane] karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
ambde vzdvojnasobovanl pokratoval, alebo si pripisal aktudinu vyhru z pola VYHRA stiadenim
Hadidla .»~. V pripade nedspednej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrali do zakladnej obrazovky
k walcom.

Mézerw hry: Mowa IE o gt T-10-3.0
r“ TECHNICKY SKOSOBNY

Vorzia: 1.0 ..J osTAV PIESTANY, Lp e

Plasmoal od: 11.10.2022 Strana 1z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skisobna elektro a vihernych pristrojov

; Krajinska cesta 2829/
® 821 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno Dosiehli ste
wyhamy limil". Dosiahnuta vyhra bude pripisand ku finantnym prostriedkom hrata a ndsobna hra risk
sa ukondi. V poli HISTORIA sa hrétovi zobrazuje histédria siedmich vyZrebovanych farieb.

DivoKY SYMBOL (WILD)
Dwvokym symbolom jea symbol W. Nahradza vo vyheme] kombinacii vSelky osiatné symboly. £a 5 po
sebe iddcich divokjch symbolov na jednej z vyheme| linii sa vyplaca samostaing vihra,

BONUSOVA FUNKCIA RE-SPIN

Ak sa kdekofvek na valcoch 2 alebo 4 objavl prazdna pozicia s nazvom Let’s Move, vypolilaju sa
wvihry za wietky vyhemé kombindcie anasledne sa spustl funkciea Re-Spin S0 4 opakovanymi
roztodeniami (respin). Na hermom poli sa vytvori Stvorec 2«2 s prazdnou poziciou v kiorom sa pomocou
opakovanych roztodeni posuvajl symboly v smere hedinovych rutiCiek. Po kaidom posune symbolov
wo tvorci 5a whry za pdvodné a ) novo vytvorené vyherné kombinacie pripotitajd do pola VYHRA,
Prazdna pozicia sa nepovaluje za symbol Ak sa vyskytne vo vyherne] Iinil, wyhemna linia nie je
prerusend. Vigherna linia sa skrati o prazdnu poziciu. Podas funkcie Re-Spin nie je hradovi odpotiiana
z pola KREDIT/IPENIAZE Ziadna stavka. Viyhry ziskané pofas bonusowve] funkcie Re-Spin zodpovedajl
sidvike, kiora bola nastavena pre hazardnd hru, v kiorej bola funkcia Re-Spin ziskand.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,12 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalina vyhra z hry: 100 000,00 €
VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNE) KOMBINACIE) >
Symbol Nézov §x 4 Jx
Sedmitka 30 10 4
Srdce 20 g 3
Kiaro 15 B 2
Pika 10 5 1
Tref 5 2 1
Slivka 4 1.5 0,75
Citrdn 3 1 0.5
Ceredna 2 0.5 0,25
w
(divoky symbol} « ) :
Nazov hry: Move It P ; T-10-3.0
: IECHHICKY SKUSOBNY
Verzia: 1.0 = USTAV PIESTANY, Lp. Overil. 231
Platnosf od. 11102022 I{ri]ll'ﬂ‘iﬂ:ﬂ"‘li ag 2018 Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

Skiisobna elektro a vwhernych pristrojov

: Krajinska cesta 2929/9
W 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1229

Fruity Square

Je trojvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v intematovom
kasine, s tromi symbolmi na valci Ciefom hazardnej hry je roztodenim vaicov dosiahnut vyhernu
kombindciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozlodeni valcov tiadidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Hra obsahuje 7 pevnych vihernych Inil.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, st@vky a vyhry s0 toto#né
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilmom zaraden! méde byt rozloZanie
oviadacich a informadnych prvkov prispbsobenéd danému 2ariadeniu

DVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej fasli obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finantné prostriedky
hrada), VYHRA (zobrazuje vysku vihry), STAVIKA (zobrazuje vydku celkove stavky). Homna &ast poll je
uvedens v minciach a spodna £asl v eurdch. Pozicia oviadacich tlafidiel ZETON (zobrazuje hodmot
mince adostupené stavky), STARTIZATOCENA SIPKA  (spusti  hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti refim automatického todenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domaov, napovedu, vwhernd tabulku, histériu hier, nastavenie a tlafidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
wietkjch zvukovych efektov) je v zdklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviddacich tlatidiel sa da
zmenit' cez tatidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej labulke je mo2ny cez
tiatidic MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoifuje spustt automatické hranie 5 mo2nosfou navolenia
pottu tofenl od 10 do 1000 a herné fimity, kiord umofnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnutl urtenych podmienok. Tento re2im hrania je moZné ukoncit tatidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E. Potas tofenia valcov je mo2né skratif &as ich tolenia Ualidlom STOP/M a urychiit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nésobnd hra Risk nie je pofas redimu avlomatického todenia valcov
dostupna.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno lofenie sa zobrazuje v minciach v homom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tiatidlo ZETON si mé2e hras vybral celkovi stévku v eurdch,
Hodnota mince je pevne dand. WV poli napravo od hodnoly mince sa zobrazuje celkova stidvka
v minciach

ViHRY

Jednotlivé vyhry s0 zobrazované na valcoch v minciach na prisiusnaj vyherne] linii. Celkova vyhra je
zobrazena v poli VYHRA. Vypolel wjhry v eurdch je dany sGd&inom celkove] stavky v eurdch a
nasobitela vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhemnej tabulke. Vyherné kombindcie platia zlava
doprava, musia zatinal' na valcl dpine nalavo a rovnaké symbaly 2a musia nachadzat na jednej z
vyhernych Hnil nepreruSovane Symbol mole byl vo vyherngj kombinaci nahradeny divokym
symbolom. Pleti len najvySSia wvihra na wyhernej Hnii. Vyhry na viacergch wyhernych linidch sa
stitavajl. Celkova vyhra nemdZe presiahnut maximdlnu vyhru bez ohfadu na dalsie wvwhemé
kombinacie.

MAsoaNA HRa (RISK)

Ak hrad vyhra sumu mensiv ako 50 000 € v zakladnej hre, méde tito sumu zdvojnasobit. fa tymto
atelom je modné vsiopil do nasobmej hry RISK siafenim tlatidla KARTA S0 SRDCOM, Ak si hral
nepraje vstiplt do ndsobnej hry RISK, stiadenim tladidia .v* alebo START sa wyhra pripotita ku
finan&nym prostriedkom hrada Tlatidia KARTA SO SRDCOM a.»" nahradia Hagidld ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otétke.

Ak hra vstipi do nasobnej hry RISK, v nove| obrazovke sa hrac mbde pokdsit zdvojnasobit’ aktudinu
wyhru (pole VYHRA) po tipe na Cervend alebo diernu farbu wyfrebovaneho symbolu. Pokial jo hrad
dspeidny a zvoll spravnu farbu vylrebovane] karty, ddjde k zdvojndsobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
ambke v zdvojndsobavani pokratoval, alebo si pripisal’ aktudlnu vyhru z pola VYHRA stiadenim
fladidla .»™. V pripade neldspesnej volby hra konli a hrad sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom

R My 0 D 5 TEcHNICKY SKOSOBNY 1020
Mg p0 B (sTAV FIESTANY, Lp Overit 831
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skagobfia elektro a vyharnych pristrojov

; Krajinska cesta 2925/9
& 821 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poll DOUBLE presiahnut’ 100 000 € objavi sa dialogové okno Dosiahli ste
vyhemny limit*. Dosiahnutd vyhra bude pripisand ku finanénym prostriedkom hrata a nasobnd hra risk
sa ukondi, V poli HISTORIA sa hradovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych faneb,

DIvOKE sYMBOLY

Vhre sa zobrazuji 2 druhy divokych symbolov. ZELENY STVORLISTOK (wild) a FIALOVY
STVORLISTOK (double wild), Mahradzaji vo wihemnej kombindcii vietky ostatné symboly. Divoky
symbol ZELENY STVORLISTOK sa zobrazuje len na valcoch 2 a 3. Ak sa zobrazi na hemom poli,
rozain sa na cely valec a hral ziska opakované roztoéenie (respin) podas kiorého divoky symbol ostava
uzamknuly na svojej pozlcil. Ak sa po opakovanom roztofen| objavi na inom valel divoky s].rrnbul dbjde
k uzamknutiu a dalSiemu opakovanému roztodeniu. Polas opakovanych roztodenl nie je hradovi
odpotitand z pola KREDIT/PENIAZE Ziadna stavka Vyhry sa vyhodnocuji po prvolne) zakladne
otacke a katdom opakovanom roztoleni Celkova wyhra zobrazena je s(étom vietkych uvedenych
vyhier. Dvojity divoky symbol FIALOVY STVORLISTOK sa zobrazuje len na prvom valci. Ak je
sutastou vyhemej linke, vyhra za dani vyhernd liniu sa zdvojnasobl. Divoké symboly moé2u vytvorit’
viastnl zmiesani vyhem( kombindciu (dvojity divoky symbol zdvojnasobl vyhiu za zmieSand vyhernu
kombindciu).

PLNE POLE

Ak hras ziska piné herné pole rovnakych symbolov, objavi sa koleso &lastia kioré nahodne vylosuje
Sislo (2, 3, 4 alebo 5), ktoré znasobuje celkovi vyhru za otdtku v ktorej sa naplnilo celé herné pole. Ak
sa celé herné pole napinl, opakované roztotenie u nie je moZne spustit’

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna slavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry, 100 000,00 €

VVHERNA TABULKA [NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol MNazov Ju
Dratie ovocie 14
i} Jahoda 8
ﬁ Kokos 5]
‘] Melén 4
m Slivka 3
o - z
ﬁ J Pomarand 1
—
| | Citrdn 1
Zeleny Stvorlistok + Fialovy Stvorlistok 16
{divoky symbol + dwojity divoky symbol)
Nizov hry. Fruily Square TECHNICKY SKUSORNY T-10-3.0
Vi 140 B cTav FESTANY, Lp. Ovari:a31
Platnost od: 11.10.2022 Krajinskd costa 2028/9 Srana 212
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobna alektro a vighernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1230

Hexa Fruits

Je hazardnd hra na vihernom pristroji prevédzkovana ako internetova hra v infernetovom kasine, 5 13
hergmi poziciami v hracom poli. Ciefom hry je roziofenim valcov dosiahnuf vwhernd kombingciu
symbolov. Viyhermé symboly sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand todit po tom, &o boli
spustens stiatenim tladidla START. Hra sa na 3 af & rovnakych symbolov. Hra obsahuje 15 pavaych

wyhamych lnil.

Hra e pristupna 8] prostrednictvom mobilne] verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry so lolodné
s potitalovou verziou hry. W pripade zobrazenia na mobinom zanaden! méZe byl rozloZenie
oviadacich a informadénych prviiov prisposobené danému zariadeniu,

OVLADACGIE A INFORMACNE PRVKY

Ma spodne] Casti obrarovky &a nachadzajl polia KREDIT/PEMIAZE (zobrazuje finantné prostriedioy
hrada), VYHRA (zobrazuje vysku vihry), STAVKA (zobrazuje vyiku mknvet;;rtw. Hornd 2asf poll je
uvedend v minciach a spodna Cast' v eurdch. Pozicia oviadacich tladidiel ON (zobrazuje hedno
mince a dostu staviy), STARTZATOCEMA SIPKA (spusti hru) a AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti regim automatického todenia valcov) je v zdklade na prave] strane
obrazovky. Na lave] strane obrazovky sa nachadzajl tacidld MENLU (obsahuje odkazy na domav,
napovadu, vyhernd tabufku, histdriu hier, nastavenie a tlatidlo spaf) a ZVUK (ikona nastavenia
wiatkych svukovich efektov). Pozicia oviddacich tlatidiel sa da zmenil’ cez tiatidio MENU a ikona
DZUBENE KOLESO. Pristup k vyhemej tabulke je mony tiatidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra
umodnuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia pociu toteni od 10 do 1000 a herné limity,
ktoré umo#nia zastavenie automatického hrania po dosighnuti urtenych podmienok. Tento redim hrania
je moZné ukendil tiatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/&. Potas totenia valcov 18 mane skratil
fas ich tofenia tatidlom STOPM a urychlil’ tak zobrazenie vyhodnotenia. Masobna hra Riziko nie je
podas redimu automatického totenia valcov destupna.

MNASTAVENIE HOONOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v horom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kiiknutim na tlatidlo 2ETON si maZe hraé vybrat celkovi stavku v eurach
Hodnota mince je pevne dand. WV poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stévka

v minciach.

VYHRY

Jednotlive wywhry sU zebrazované na hernjch pozicidch v minciach na prisiugne] vyherne| linii. Celkova
vihra je zobrazena v poli VYHRA. Vypolel whry v eurdch ja dany sitinom celkovej staviy v eurach a
nasobitefa vyhernej kombindcie uvedeného vo vyheme) ebulke. Vyherné kombingcie platia zZfava
doprava, musia zatinal' na valci dplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzal na jednej z
wyhemych linii nepreruiovane, Symbol mode byl wo wyheme] kombinaci nahradeny divokym
symbolom. Plali len najwyiSia wyhra na vyhemne| linii. Viyhry na viacerych vyhemych linidach sa
stitavajo. Celkova vyhra nemdde presiahnut maximdinu wyhru bez ohfadu na daldie vyharné
kombinacie,

NisoaNA HRa (RiSK)

Ak hrad vwwhra sumu mensiu ako 50 000 € v zakladne] hre, méde Wito sumu zdvojnasobl. fa tymio
Géelom je ma2né vsiipil do ndsobnej hry RISK stiafenim Hatidia KARTA S0 SRDCOM. Ak si hrag
nepraje vstipit do nasobnej hry RISK, stiatenim tiagidia .+ alebo START sa vyhra pripofita ku
finanénym prostiedkom hréda. Tladidd KARTA SO SRDCOM a.v" nahradia tladidlia ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otacke.

Ak hrat vstipi do nascbnej hry RISK, v novej obrazovke sa hraé mide pokusit zdvojnasobit’ aklualnu
wyhru (pole VYHRA) po tipe na fervenl alebo diemu farbu vyérebovaného symbolu. Pokial je hradé
Uspesny a zvoli spravnu farbu vy2rebovane| karty, dbjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
a mbde vzdvoinasobovani pokratoval, alebo si pripisal akiudinu wyhru z pola VYHRA stiatanim
tlatidla »~, V pripade nelspeine] volby hra konél a hraé sa bez vyhry vrat do zakladne] obrazovky
k valcom

Mazov hry. Hoxa Fruds L | s ; T-10-3.0
B TECHNICHY SKUSOBNY

Veorzia: 1.0 OsTAY PIESTANY, dp Overil. 91
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

Skisobha elektro a vwhernych pristrojov

&Y Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialdgové okno Dosiahli ste
wyhemy limil*. Dosiahnuta whra bude priplsand ku finanénym prostriedkom hrada a ndsobna hra rick
sa ukonél. V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb.

DIVOKY SYMBOL (WiLD)

Divokym symbolom je symbel ZVON. Nahradza vo vihemne] kombinacii vietky ostatné symboly. Za 5§
po sebe iducich divokych symbolov na jednej z vyhemnej linii poénic od 1. valca zfava sa vyplaca
samostalna vyhra. Ak je divoky symbol silasfou vihemnej linie, vihra za dand vyhernd liniu sa
rdvajnasobi. Viace] divakych symbaolov na jednej whermnaj linil znasobuje vyhru len jeden krat

SpECIALNY DivOKY SYMBOL (WiLD)

Specidinym divokym symbolom je symbol WILD CIRCLE. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky
ostatné symboly. Zobrazuje sa len na jednej pozicil v strede herného pola. Ak sa Spacidliny divoky
symbol zobrazl, nahodne vylosuje poet (1 a2 5) opakovanych roztoteni (respin). Vihry za pritomné
vyherné kombindcie sa pripo&itajd do pola VYHRA. Nasledne sa spusti funkcia opakovanych roztofenl.
Symboly obklopujice Specidiny divoky symbol sa pootodia o jednu poziciu v protismere hodinovijch
rudifiek. Vyhry sa po kaldom opakovanom pootoden! wyhodnocujd podla wyherne] tabulky
a pripotitavaji do pola VYHRA Po ukonéeni posledného opakovaného roztolenia sa celkova vyhra
pripizge do kreditu hraZa. Polas funkcie opakovanych roziofeni nie je hrafovi odpoditand z pola
KREDITIPEMNIAZE Jadna stivka Vyhry ziskané polas bonusove] funmkcie opakovanych roztoteni
zodpovedajl stavke, kiora bola nastavena pre hazardnd hru, v kiorej bol symbol WILD CIRCLE
ziskany,

HERNE LIMITY

Minimalina stavka do hry; 0,10 €
Maximalna stavka do hry; 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

WHERHL TABULHA (NASOBITEL VIHERNE.) KOMBINACIE)

Nazov Bx 4 3x
Cernica 10 & 3
Jahoda B 3 2
Pomarant 4 2 1.5
Slivka 3 15 4
Jablko 2 1 05
Coreéne 2 1 0.5
Zvon - . )
(divoky symbaol)
Wild Circle i i
{&peciginy divoky symbol} -
mﬁ-'.:-hf' :IFHM. T TECHMIGKY SKUSOENT G’:ﬂ:ﬂ I;l
2 USTAV PIESTANY, 4.p Y
Platnos! od:11.10.2022 R
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

Skogobna elektro a vyhernych pristrajov

; Krajinska cesta 2929/9
i 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1231

Ready 4 Bets

Jo patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroi prevadzkovansd ako internetova hra v intermetovom
kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnul vyhernd
kombindciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztodenl valcov Uatidiom START v okamihu
ich zastavenia. \ zdkiadnej hre cbsahuje hra 11 pevnych vyhernych linii a ndhodne sa posdvajice
zelend okno s rozmermi 3x3, ktoré obsahuje 27 vyhernych linii {criss-cross). V bonusove) hre Volné
Otadky hra obsahuje dve okné s rozmermi 3=3, jedno modré a jedno ervené kloré obsahuji 2%27
wyhernych moZnosti (criss-cross),

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobiine] verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry sU totoZné
s polilatovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mobinom zariadenl méde byt rozicdenie
ovladacich a informatnych prvkov prispdsobeng danému zanadeniu

OVLADACIE A INFORMALNE PRVKY

Ma spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanCne prostnedky
hraca), VYHRA (zobrazuje wdku wyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkove| stavky). Horna East' poli je
uvedend v minciach a spodna tast v eurdch. Pozicia oviadacich tiatidiel ZETON (zobrazuje hodno!
mince adostupend stavky), STARTZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATIC
HRANIEZA ENE SIPKY (spusti reim aulomatického todenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domaov, napovedu, vihemi tabulku, histdriu hier, nastavenie a tlatidio spal) a ZVUK (ikona nastavenia
vEetkych zvukovjch efektov) je v zaklade na pravej strane cbrazovky. Pozicia oviadacich tlaCidel sa da
zmenit cez tiatidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyheme tabulke je mony cez
tiatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umo2fuje spustil automatické hranie s ma2nostou navolenia
pofiu tofenl od 10 do 1000 ahermé limity, kiord umodmia zastavenie automatick&ho hrania po
dostahnutl uréenjch podmienock. Tento redim hrania je moZné ukondit adidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E. Poias todenia valcov je moné skratit &as ich todenia tlatidlom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnolenia. Nasobna hra Riziko nie je pofas reimu automatického tolenia valcov
dostupna.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkove] stdvky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurdch
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlatidio ZETON si mé2e hraé vybral celkovl stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dand. Vpoli naprave od hodnoty mince sa zobrazuje celkovd stavka
¥ mingciach,

VYHRY

Jednotlivé whry sd zobrazované v minciach v favej horej strane herného pola. Viypolet vyhry v eurach
je dany sofinom celkove| stdvky v eurach a nascbitefa wyhermnej kombindcie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Celkova vihra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhemné kombinacie platia zfava doprava a musia
zatinal' na valsi Oplne nalavo, alebo na favom Kraji criss-cross pola. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jedng] z wjhernych linil neprerusovane. Symbol mdde byt vo vyherne| kombmach
nahradeny divokym symbolom. Platl len najvyssia vyhra na viyherne linii. Vijhry na viacerych vyhemych
linidch sa stitavajd Celkovad vyhra nemdde presiahnut’ maximainu vyhru bez ohlfadu na dalie vyherné
kombinacie a ostavejici potet volnych otadok.

MisoanA HRA (RISK)

Ak hrad vyhrd sumu mensiu ako 50 000 € v zakladne) hre, mdde tito sumu zdvojnasobit. Za tymio
itelom je mo2né vstupil do nasobnej hry RISK stiacenim tiadidla KARTA 50 SRDCOM. Ak si hrag
nepraje vsiipit do nascbnej hry RISK, stiadenim tlagidla . alebo START sa vyhra pripoita ku
finanénym prostriedkom hrata Tiadidlda KARTA SO SRDCOM a.v" nahradia tiadidld ZETON
a ZATOCENE SIPKY po viherne] otatke.

Ak hrad vstipi do nasobne| hry RISK, v novej obrazovke sa hraf méde pokisit zdvojnasobit’ aktuainu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na éervend alebo diernu farbu vyfrebovaného symbolu. Pokial je hrad
uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane| karty, ddjde k zdvojnasobeniu jeho vihry (pole DOUBLE)
a mbde v zdvojnasobovani pokratoval, alebo si pripisal aktudinu vyhru z pola VYHRA stiagenim
fladidla .~ V pripade nedspesnaj volby hra kenéi a hrad sa bez wyhry viali do zakladne| obrazoviy
k valcom.
Mazow hry. Ready 4 Bats e : ; T-10:3.0
TECHMICKY SKUSOBNY Overt-031
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skiusobna elektro a vihernych pristrojov

_Y Krajinskd cesta 2028/9
& 821 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 €, objavi sa dialogové okno _Dosiahii ste
vyhemny limit*. Dosiahnutd vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hrata a nasobna hra risk
sa ukondi. V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje histdria siedmich vyZrebovanych farieb.

DivoKY SYMBOL (WiLD)
Divokym symbolom je symbo! TROFEJ. Nahradza vo viheme| kombindcii vietky ostainé symboly
okrem symbolu CASIMI (scatter). Divoky symbaol 53 mbo&e zobrazil len na 2 a 4 valcl

SCATTER SYMBOL

Bonusovym scatter symbolom je symbol CASIMI. Symbel ma dve grafické zobrazenia. Zakladné
grafické zobrazenie symbolu je s logom wyrobcu hazardne] hry Casimi. Grafika prevralene) strany
symbolu sa méZe |I&it od nastavenia vyrobcu hazardnej hry. Zakladna grafika scaller symbolu sa
prevrati ak je symbal pritomny na hermom poli po zastaven! valcov.

SCATTER SYMBOL

Bonusovym scalter symbolom je symbol CASIMI. Symbol ma dve strany. Predna strana symbolu
obsahuje napis SCATTER. fadna strana symbolu Zobrazuje nazov a logo vyrobou hazardnej hry,
pripadne ind grafiku podla nastavenia vyrobcu hazardne] hry

BONUSOVA HRA VOUNE OTACKY

Ak sa kdekolvek na hemom poli zobrazi 3, 4 alebo 5 CASIMI (scatter) symbolov, hral ziska polet
volnych otatok podla vyhernej tabufky. Pred spustenim bonusovej hry sa na kolese Sfastia nahodne
wylosuje tip (1 - HOME = AWAY vitazsivo domécich, 0 = HOME = AWAY remiza, 2 - HOME = AWAY
vitazstve hostl) 8 nahodnym kurzom stavky (TOTAL MULTIPLIER nad hermym polom). Nasledne sa
spusti bonusovad hra. Hermé pole je v bonusovej hre rozdelend na dve 3x3 criss-cross pelia, jedno
modré a jedno Servené. Modré pole reprezentuje HOMEFAVORITE acervené pole reprézentuje
AWANYRIVAL. Na valcoch sa mdZe objavil’ symbol SKORE, ktorého nahodnd hodnota (1, 2, 3 alabo 5)
sa pripotita k bonusovému multiplikatoru (polia HOME/FAVORITE a AWAY/RIVAL nad hemjm polom)
podfa prisluénej &asti herného pola na ktore] sa symbol zobrazi (prostredny valec pripoéitava skére
body k cbidvom vysledkom). Symbol SKORE sa moZe zobrazit len potas bonusovej hry. Bonusova
vyhra sa uplainl na koncl bonusove] hry ak naakumulovand hodnoly bonusowych nasobitelov
zodpovedaijl tipu kory bol vylosovany pred zaiatkom todenia. Ak bolo vylosované Cisio 1, hodnota
y poli HOME musi byt vatsia ako hodnota v poli AWAY. Ak bolo vylosovang Cislo 2, hodnola v poli
HOME mus| byl mensia ako v poli AWAY. Ak bolo vylosované Cislo 0, hodnoty v poliach HOME a
AWAY musia byt rovnaké. Ak hraé splfa podmienku tipu, na konci bonusove] hry Volné Otaky ziskava
bonusovi vyhru vo viske celkove) stvky vynasobene| hodnofou bonusoviého multiplikatora dangho
lipu a hodnolou kurzu (TOTAL MULTIPLIER). Ak hra¢ nesplha podmienku tipu, na konci bonusovej hry
ziskava len naakumulovani vyhru ziskanl polas bonusovej hry. Volné otaéky si hazardna hra, pri
ktorej nie je hradovi odpotitand z pola KREDIT/PENIAZE Ziadma stavka Vyhry ziskané polas
bonusovej hry Volné oldtky zodpovedajl stavke, kiord bola nastavena pre hazardnd hru, v kiorej boli
Volné otddky ziskané. Viyhry sO polas hazardnej hry Volné otafky kumulované v poli VYHRA. V
priebehu Volnych otadok nie je modné vyhral dalsie Volné otdtky, Celkovd vyhru z Volnych otatok
mokno znasobil v nasobnej hre.

HERNE LiMiTY

Miniméina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavia do hry; 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

. T-10-3.0

:‘“?'_“T”'; Rilacty s Baty == TECHNICKY SKUSOBNT Hiieern
bech el el USTAV PIEETANY, i.p.

Platnosl od: 11103022 Sirana 2 2 3
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VYHERNA TABUUKA [NASOBITEL VYHERNE HOMBINAGIE)
]

s —

! Symbol i MNazov Gx dx 3x
Preumatika 20 10 B
Futbalovd lopta 15 a 5
Brankarska prilba 10 ] 4
Basketbalovi lopta 8 5 3
Rugby lopta 6 4 a
Boxovacia rukavica 5 3 2
Tenlsova lopla 4 2 1
Golfova lopta 4 2 1
Bejzbalova lopta 4 2 1
Casimi 10 voingch | 15 vofnych | 25 volnjch
{scatter symbol) otadok otacok olétok
it B Trofej ) . i
¥ (divoky symbel)
E E E E hﬂml’ stdm ' ) '
Mazov hry. Ready 4 Be . T-10-3.
.u._m-..':]; * TECHNICKY SKUSOBNY m;?f;ls
Platnost od: 11.10.2022 DSTAY PIESTANY. Lo Strans 32 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skidobha elektre a vihernych pristrojov

; Krajinska cesta 202909
& 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1232

Crazy Weather

Je paf valcovd hazardna hra na vihermom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v internatowom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardne| hry je roztoenim valcov dosiahnut vihernu
kombindciu symbaolov, Vyhermné symboly sa zobrazia po roztofenl valicov tiatidiom START v ckamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych wyhernych linii

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilne] verzie, prifom pravidla hry, stavky a vyhry s loto2né
s politatovou wverziou hry. ¥V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mbde byt rozicZenie
ovladacich a informaénych prekov prispdsobene danemu Zanadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Ma spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/IPENIAZE (zobrazuje finangng prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje visku celkovej stavky). Horna tast poli je
uvedend v minciach a spodna Gast v eurach, Pozicia oviddacich tiaidiel ZETON (zobrazuje hndnog
mince adostupené stavky), STARTIZATOCENA SiPKA  (spusti  hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE $IPKY (spusti re2im automatického todenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, yyhema tabulku, histériu hier, nastavenie a tladidio spal) a ZVUK (ikona nastavenia
viatkych zvukovych efekiov) je v zdklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tiatidiel sa da
zmenil cez tiadidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyherne] tabulke je moiny cez
tiatidic MENU a ikonu TROFEJ. Hra umodfuje spustit’ automatické hranie s modnosfou navolenia
pottu totenl od 10 do 1000 ahemé limity, kioré umaZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenjch podmienck Tento re2im hrania je moZné ukondit tacidiom AUTOMATICKE
HRAMNIE STOP/E. Podas tolenia valcov je mo2né skratit €as ich tofenia tladidiom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotlenia. Ndsobna hra Riziko nie je polas re2imu automatického tofenia valcov
dostupna.

MASTAVENIE HOONOTY STAVKY

Hodnata celkovej stavky na jedno tolenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v euréch
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na Uiagidio ZETON si ma2e hrat vybrat celiovd stivku v eurdch,
Hodnota mince je pevne dana V polli napravo od hodnoly mince sa zobrazuje celkova stivka
v minciach

V¥HRY

Jednotlivé vyhry za prisiuiné vyhemné linie s0 zobrazované v poli WIN v minciach. Vypoéet vyhry v
eurach je dany siginom celkovej stdvky v eurdch a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA Vyhemé kombinacie platia zfava doprava
alebo sprava dofava a musia zatinat na valci dpine nalave alebo napravo, a rovnaké symboly sa musia
nachédzal na jednej z vyhemych linil nepreruSovane. Symbol mike byl vo vyhemej kombinaci
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvysia vyhra na vyhernej linii. Vighry na viacerych vihernych
linidch sa stitavajd, Kombindcia mystery symboelov plati kdekolvek na valcoch. Celkova vyhra nembie
presighnut’ maximainu vyhru bez ohfadu na daldie vyhemé kombinacie a ostdvajici potet volnych
otatok.

MWASDBNA HRA (RISK)

Ak hra& vyhrd sumu mensiu ako 50 D00 € v zakladnej hre, mdde tito sumu zdvojnasobd. Za tymtio
Géelom je mo2né vsllpil' do ndsobnej hry RISK stiadenim tladidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hrat
nepraje vstipil do nasobne| hry RISK, stlaéenim tatidla ,v" alebo START sa vyhra pripotita ku
finanénym prostriedkom hrata. Tladidla KARTA SO SRDCOM a,v" nahradia tiacidia ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyherne] otatke.

Ak hrad vstipl do nasobnej hry RISK, v nove| obrazovie sa hrad mbde pokisil zdvojnasobil’ aktualnu
wyhru (pole VYHRA) po tipe na Servenl alebo Siemu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrad
UspesSny a zvoll spravnu farbu vy2rebovane| karly, déjde k zdvojnasobeniu jeho vihry (pole DOUBLE)
ambte vzdvoindsobovan! pokradovat, alebo si pripisal’ aktudlnu vyhru z pola VYHRA stlagenim
tlagidla = pripade nedspesne] volby hra konéi a hrad sa bez vyhry vrati do zakladne] obrazoviy
k valcom

Moy hry: Crazy Waather i 2 . T-10-3.0
N TECHMICKY SHUSOBNY :

Werzia: 1.0 R (sTAV PIESTANY, Lp Overil:931

Platnoaf od: 11.10.2022 Mrajinekd cosla 20208/9 Strana 123
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skidobna elekiro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2928/9
® 921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnuf 100 000 €, objavi sa diakbgové okno ,Dosiahli sla
wyhemy limit". Dosiahnuta vyhra bude priplsana ku finanénym prosiriedkom hréta a nasobna hra risk
sa ukondi. V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje histdria siedmich vyZrebovanych farieb

DivoxE SYMBOLY (wiLD)

Divokjmi symbalmi si symboly VLOCKA, SLNKO a TORNADO. Nahradzaji vo vyheme] kombinacii
véelky oslatné symboly okrem mystery symbolu KOMPAS. Divoké symboly mou vylvort viasind
emiedand vyhemd kombinaciu, £a 5 po sebe idicich divokjch symbolov na jednej z vyherngj limii
poénlc od 1. valca zfava alebo sprava sa vyplaca wyhra podfa wyherne] tabulky. Divoky symbal
VLOCKA sa objavuje len na prvom valci a divoky symbaol SLNKO sa objavuje len piatom valci. Ak sa na
hernom poli objavi miniméine jeden z lychto symbolov, aklivuje sa funkcia opakovanych roztodeni
(respin). Po ka®dom opakovanom rozicteni sa divoky symbol posunie na susediaci valec. Divoky
symbol VLOCKA smerom doprava a divoky symbol SLNKO smerom dofava. Opakované roztotenie
posiuva symboly a2 dokym nevypadni z herného pola, alebo do spustenia bonusovej hry Violngé Otacky.
Potas opakovanych roztofeniach nie je hratovi odpotitana  pofa KREDIT/PENIAZE #iadna stavka.

BONUSOVA HRA VOUNE OTACKY

Ak na valci déjde k zrazke divokého symbolu SLNKA a VLOCKY, vznikne divoky symbal TORNADO.
Vietky oslatné pritomné divoké symboly VLOCKA a SLNKO sa tskiie? premenia na symbal
TORNADO. Nasledne hraé ziskava 10 vofnych otdtok do Bonusove| hry Volfné Otacky. Polas tolenl
v bonusove] hre sa mb#e nahodne vybrat maximalne 7 symbolov 2 herného pola kloré sa premenia na
divoky symbol TORNADO, Vietky vyhry v bonusove| hre si zdvajnasobenéd. Voiné otadcky sO hazardna
hra, pri kiorej nie je hratovi odpotitana z pofa KREDIT/IPENIAZE liadna stavka. Vyhry ziskane polas
bonusovej hry Volné otaéky zodpovedaju stavke, kiora bola nastavena pre hazardnd hru, v kiorej boli
Volné otatky ziskané Vyhry si pofas hazardnej hry Volné otatky kumulované v poli VYHRA. V
priebehu Volnych otétok nie je mo2né vyhrat dalie Volné otatky. Celkovi vyhru z Vofnych otééok
moEno znasobit’ v nasobnej hre.

MYSTERY SYMBOL

Ak sa kdekolvek na hemom poli zobrazia 3 mystery symboly KOMPAS, hra¢ ziskava vjhru podla
celkove) stavky v nahodnej veke padia vihemnej tabulky. Symbol KOMPAS sa objavuje len v 24kladne]
hre na valeoch 23 a 4.

HERNE LisuTY

Minimalna stavika do hry: 0,12 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna wyhra z hry. 100 000,00 €

Mazow hey: Crazy Weather ) T10:3.0
Werzia: 1.0 E TECHNIGKY SKUSOBNY Overi 831
Platnost od- 11102022 USTAY PIEETANY, 4.5 Pastinagies

Krajinskd cosin 3020/9
2101 PIEATANY
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNE] KOMBINACIE)

Symbol Mizow Gx dx J=
Diiha 25 & 4
Oblaéno 20 [ .
Birka 15 4 2
Sneh 10 2 1
Hmila 5 1 0.5
Mesiac B 1 05
Tridsiatka 3 0,5 0,28
Dvadsiatka 3 0.5 025
Minus 3 0.5 0,25
!'i - -
_‘: ('D % Sinko, Tornado, Viotka| . _ )
re - i (divoke symbaoly)
£ “ S/
Hompas ) ) .
{mystery symbol) 1= o
Wézow hry: Crazy Wieathar PR e HHICKY SHOROoaNY T-1030
Verzia: 1.0 el USTAV PIESTANY, bp. Dvaril 831
Platnost od: 11.10.2022 Krajinaké cenla 2R28/0 Strana 3 23
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skusobnia elektro a wyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/8
& 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1234

My Fruits 81

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako intermetova hra v internetovom
kasine, s tromi symboimi na valci Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhemi
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlatidiom START v okaminu
ich zastavenia. Vyherné linie s0 zalokené na principe criss-cross. Pri 2 vyhemych symboloch sa hra na
8 wyhernych linii (criss-cross), pr 3 whernych symboloch sa hré na 27 vyhernych linii @ pri 4 vyhernych
symboloch sa hrd na 81 vyherngch linil.

Hra j@ pristupnd aj prostrednictvom mobine] verzia, pritom pravidia hry, stavky a wihry su totozne
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni md2e byl rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispbsobené danému zarnadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVIKY

Na spodnej tasti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT/IPENIAZE (zobrazuje finantné prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje vysku vihry), STAVIKA (zobrazuje vygku celkovej stavky, Hormna &ast poli je
uvedand v minciach a spodné &ast v eurdch. Pozicia oviadacich tlatidiel ZETON (zobrazuje hedno
mince a dostu staviy), START/IZATOCENA SIPKA (spusti hru) a AUTOMATICK
HRANIE/ZATOGENE SIPKY (spusti re#im automatického todenia valcov) je v zaklade na pravej strane
obrazovky. Ma lave] sirane obrazovky sa nachadzaji tiadidld MENU (obsahuje odkazy na domov,
napovedu, vyhernd labulku, historiu hier, nastavenie atladidic spafl) a ZVUK (ikona nastavenia
vietkych zvukovych efektov). Pozicia oviddacich tlatidiel sa da zmenitl cez tiaZidlo MENU a ikona
OZUBENE KOLESO. Pristup k vyheme| tabulke je mo2ny cez tiadidio MENU a ikenu TROFEJ. Hra
umofiuje spustil automatické hranie s moZnostou navolenia poétu tofeni od 10 do 1000 a hemé limity,
ktoré umoZnia zastavenie automatickéno hrania po dosiahnuti urbenych podmienok. Tento re2im hrania
je moné ukenéit' latidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/®. Potas todenia valcov je moZné skratif
&35 ich lofenia tiadidiom STOPME a urjchiif tak zobrazenie wyhodnotenia. Nasobnd hra Riziko nie je
potas redimu automatického totenia valcav doslupna.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkove] stévky na jedno toéenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlatidic ZETON si méZe hrad vybrat celkovl stavku v eurdch.
Hodnota mince je pevne dand. V poll napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
¥ minciach.

V¥HRY

Jednotlivé vjhry si zobrazované na valcoch v minciach na prisiusnej vyherne] linii. Celkova vjhra je
zobrazena v poli VYHRA. Vypotet vihry v eurach je dany sGlinom celkovej stdvky v eurdch a
nasobitela vyherne| kombindcie uvedeného vo vyherne) tabulke. Vyhemné kombinacie platia zfava
doprava, musia zaftinal na valci Uplne nalavo a rovnaké symbely sa musia nachadzal' na jednej z
vyhernych finil neprerufovane. Symbol méde byl vo wyhemej kombinacii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvyi8ia vjhra na vyhemej linii. Viyhry na viacerych vyhemych liniach sa
séitavaji. Celkova wjhra nemdie presiahnut maximélnu wyhru bez ohfadu na daldie vyherné
kombindcie. Kombinscia mystery symbaolov plati kdekolvek na valcoch.

MASOBNA HRA (RISK)

Ak hrad vyhra sumu mendiu ako 50 D00 € v zakladne] hre, mdde tito sumu zdvojnasobil. Za tymto
ugelom je molné vstipit' do nascbnej hry RISK stlatenim llatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hrat
nepraje vstipll do nasobne| hry RISK, stiafenim tlatidla " alebo START sa vyhra pripodita ku
finanénym prostriedkomn hrada. Tiadidia KARTA SO SRDCOM a_«" nahradia tladidia ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyherne] otdtke.

Ak hrat vsiipi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hral mb2e poksit’ zdvajnasobit’ aktuainu
vjhru (pole VYHRA) po tipe na ervend alebo &iemu farbu vyfrebovaného symbolu. Pokial je hrad
uspedny a zvoli spravnu farbu vyfrebovane| karly, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amde vzdvojnasobovani pokratoval, alebo si pripisat aktudinu wyhru z pola VYHRA stiatenim
liagidla .-~ V pripade nedspesnej volby hra kondi a hrad sa bez vyhry vrili do zakladne| obrazovky
k vakcom

Mazav hry: My Fruits 81 B . T-10-3.0
ia: r TECHHICHT SHUS0DBMNY ﬂ-'!_
w10 ..: OsTAV PIESTANY, 4.p Oweril 831
Platnost od: 11102022 S Strana 122
Krajinshsé costn 252919
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objevi sa dalogové okno Dosiahli ste
vyharny limit®. Dosiahnutd wyhra bude priplsana ku finanénym prostriedkom hraa a nasobnd hra risk
sa ukontdi. V polh HISTORIA sa hradovi zobrazuje histénia siedmich vyzrebovanych farieb.

DnvoKY SYMBOL

Divokym symbolom je symbaol WILD. Nahrédza vo vyhernej kombindcii vetky ostatné symbaoly okrem
symbolu POKLAD (mysitery) Kaidy divoky symbol kiory je sifasfou wvyhermnej kombinacie
zdvajnasobuje vyhru za dand wyhemd kombinaciu, Y pripade dvoch divekych symboloy sa wyhra
nasob 4 krat, v pripade troch divokych symbolov sa vyhra nasobi 8 krat.

MYSTERY SYMBOL

Ak sa kdekolvek na hermom poli zobrazia minimalne 3 symboly POKLAD (mystery). hrat ziskava vihru

v hodnote nahodného nésobku podfa tabulky vyhier a cetkovej stavky.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

WYHERNA TABULKA [NASDBITEL VYHERNE) KOMBINACIE)

W | - - | |
® | -~ | -
ﬁ Hrozno a0 a 7
. Cernice 10 a =
‘ Slivka 8 3 .
F 2
' [ Citrén B 1 i
BAR | BAR 4 ; )
‘ Cereéne 2 05 .
@ |l | | |
(divoky symbol)
Poklad
{mystery symbol) 80 -240 10 - 50 ;
wr:u-hﬁ:;w G TECHMICKY SHUSOBNY 'I.'-m;a:;?
o USTAV FIESTANY, L.p Overk
Plainasf od: 11.10.30022 Poniaiside
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skusobna elekire a vyharnych pristrojov

S Krajinska cesta 2028/9
® 21 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1235

Double 27

Je tvorvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v inlernetovom
kasine, s tromi symbolmi na valcl. Ciefom hazardnej hry je roziofenim valcov desiahnul vyhernd
kombindciu symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztoden valcov tiadidiom START v ckamihu
ich zastavenia. Vjherné linie sd zalofené na principe criss-cross. Hemé pole je rozdelené na 2
prelinajice sa criss-cross polia o velkosti 3x3. Pri 3 vyhemnyjch symboloch v oboch poliach sa hra na
2%27T wyhernych linii {criss-cross).

Hra je pristupnd a| prostrednictvom mobilngj verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su loto2né
s politatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobinom zariadeni mdZe byl rozioZenie
owvladacich a informaénych prvkov prispisobend danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriediy
hrata), VYHRA (zobrazuje visku vihry), STAVKA (zobrazuje vitku celkovej stévicy). Horna ast poli je
uvedena v minciach a spodna &ast v eursch. Pozicia oviadacich tiatidiel ZETON (zobrazuje hodn
mince ﬂduﬁg?ne stavky), STARTZATOCENA SIPKA (spusti  hru), AUTOMATICK
HRANIE/IZATOCENE SiPKY (spusti re2im automatického todenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernd tabulku, historiu hier, nastavenie a tiatidio spal) a ZVUK (ikona nastavenia
vEetkych zvukovich efektov) je v zdklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tlatidiel sa da
zmenit cez tiatidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k wyhemej tabulke je moiny cez
fiatidic MENU a ikonu TROFEJ. Hra umo?fuje spustit automatické hranie s mofnostou navolenia
pottu todenl od 10 do 1000 aherné limity, kioré umoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnutl uréenych podmienck Tento reiim hrania j@ mo2né ukondit Hadidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E. Potas tofenia valcov je moZné skratil' &as ich tofenia tlatidiom STOP/® a urychiit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobna hra Riziko nie je pofas refimu automatického tolenia valcov

dostupna.

MNASTAVENIE HOONOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hornom paoli STAVKA a v euréch
v dolnom poli STAVKA. Kiiknutim na tiatidic ZETON si mé2e hrad vybral celkovi stdvku v eurdch.
Hodnola mince je pevne dand. Vpoli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
¥ minciach.

ViHRY

Jednotlivé vihry s0 zobrazované na valcoch v minciach na prislusnej viharnej linii. Celkova vyhra je
zobrazena v poli VYHRA. Vypotet vyhry v eurdch je dany siinom celovej stavky v eurdch a
nasobilefa vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulfke. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a8 musia zatinal' na lavom kraji v jednom z criss-cross poll. Rovnaké symboly sa musia
nachadzal na jednej z vyhernjch linil neprerusovane, Symbol mbZe byt vo wiheme] kombinacil
nahradeny divekym symbolom. Plati len najvyasia vihra na viheme] linii. Vyhry na viacerych vihemyeh
linidch sa stitavaji. Kombinacia scatlter symbolov platl kdekolvek na valcoch. Celkova vyhra nemdie
presiahnut maximainu wyhru bez ohladu na dalsie vyhemé kombindcie aostévajici pofet volnych

otatok.

MAsoBNA HRA [RISK)

Ak hras vyhrd sumu mensiu ako 50 000 € v zakiadnej hre, mbZe tito sumu zdvojnasobit. Za tymio
Gtelom je mo2né vstlpit do nasobnej hry RISK stlatenim tlatidia KARTA SO SRDCOM. Ak si hrad
nepraje vstdpit' do nasobnej hry RISK, stladéenim Hadidia .« alebo START sa wyhra pripofita ku
finanénym prosiriedkom hré¢a. Tladidld KARTA SO SRDCOM a." nahradia tlatidid ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhemej otéike.

Ak hrat vstlpi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hral mdie pokisil zdvojnasobil aktudinu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &erveni alebo tiemnu farbu vyirebovaného symbolu. Pokial je hréd
uspesny a zvoll spravnu farbu vylrebovane| karty, déjde k zdvojnasabeniu jeho wyhry (pole DOUBLE)
a mi#e v zdvojnésobovani pokratoval, alebo si pripisal aktusinu wvihru z pola VYHRA stiadenim

Varzia I x MICHY 1 I |-Iﬂ-3ﬂ
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tiatidta .+ W pripade nedspeinej volby hra kondi a hrad sa bez vyhry vrat do zakladne) obrazovky
k valcom

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialdgevé okno Dosiahli ste
wyhemy limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisand ku finanénym prostriedkom hrala a nasobna hra risk
sa ukondi. V poli HISTORIA sa hratowvi zobrazuje histdria siedmich vyZrebovanych farieb.

DvoKY SYmMBoL
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyherne] kombindcii vietky ostatné symboly okrem
symbolu SCATTER.

BONUSOVA HRA VOUNE OTACKY

Ak sa kdekofvek na hemom poli zobrazia 3 alebo 4 SCATTER symboly, hraé vstupuje do bonusove|
hry a ziskava dany potel volnych otdéok podfa vihernej tabulky. Polas bonusovej hry sO véetky vyhry
zdvojnasobenéd. Volné otadky si hazardnd hra, pri klore] nie je hratow odpocitanad =z pofa
KREDIT/PENIAZE Ziadna stadvka, Vyhry ziskané polas bonusove] hry Velné otadky zodpovedajl
stévke, kioré bola nastavend pre hazardnl hru, v kiorej boli Volné olatky ziskané. Vyhry sO polas
hazardnej hry Volné otétky kumulované v poli VYHRA, V priebehu Volnych otétok je moZné vyhral
daisie Vialné otalky. Celkovi vyhru z Volngch olaéok mone znasobil v nasobnej hre.

HERNE LibiITY

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 60,00 €
Maximaina vyhra z hry: 100 000,00 €

VYHERNA TABULKA (NASDBRITEL VYHERNE] KOMBINACIE)

Symbaol Méizov A 3
Sedmitka = 13
Hviezda - 10
Melén - 5
Cernica - 3
Anands = 2
Citrdin . 1
Ceretne - 0.5
(dvoky symbol : =
Scatter symbaol 15 voinych otadok 10 wolnjch otadok
m_hﬁ T TECHNIGKY SKUSOBNY n;;ﬁ?

OsTAY PIESTANY, ip.
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1236

Flamb Fruits 81

Je tvorvalcova hazardnd hra na vyhemom pristroji prevadzikovana ako internelova hra v intemelovom
kasine, 5 trom| symboimi na valei. Ciefom hazardnaej hry je roztofenim valcov desiahnul vihernd
kombindciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodenl valcov tiaéidlom START v okamihu
ich zastavenia. Viyherné linie s0 zaloZend na principe crss-cross. Pri 3 wwhernych symboloch sa hra na
27 wyhernych linii {criss-cross). Pri 4 whernych symboloch sa hra na 81 vijherngch linii

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilng] verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry so toto2né
s poditatovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moé2e byl rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkoy prispdsobend dandmu zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACHE PRVKY

Ma spodnej Gasli obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostnedky
hrata), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna Sast poli je
uvedena v minciach a spodna tast v eurach, Pozicia oviadacich tiatidiel ZETON (zobrazuje hodno
mince adostupenéd stavky), STARTZATOCENA SIPKA (spusti hru) a AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického todenia valcov) je v zaklade na pravej strane
obrazovky. Na lave] strane cbrazovky sa nachadzajl Halidida MENU (ocbsahuje odkazy na domoav,
napovedy, wyhemnd labufku, histdriv hier, nastavenie a tladidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vEetkych zvukovych efektov). Pozicia oviadacich tlatidiel sa dd zmenil cez tagidio MENU a ikona
OZUBENE KOLESO. Pristup k vyherngj tabulke je moZny cez tadidioc MENU a ikenu TROFEJ. Hra
umoEiuje spustf aulomatické hranie & modnostou navalania potiu todeni od 10 do 1000 a hameé limity,
ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po dosiahnutl uréenych podmienok. Tento redim hrania
je mo2né ukondit’ tlatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/a. Polas todenia valcov je mokné skratit’
&8s ich tofenia tiadidiom STOP/E a urychiil 12k zobrazenie wyhodnolenia. Nasobna hra Riziko nie je
polas reimu automalického tofenia valkcov dostupno,

MASTAVENIE HODNOTY STAVIY

Hodnota celkove] stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA av eurach
v dolnom poli STAVKA. Kiiknutim na tiatidio ZETON si méde hrad vybrat celkovil staviku v eurach.
Hodnota mince je pevne dand. WV poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkowva slévea
v minciach.

VyHRY

Jednotlivé vihry s0 zobrazované na valcoch v minciach na prisluinegj vyhemej linil. Celkovd vyhra je
zobrazena v poll VYHRA. Vypotet whry v eurdch je dany sifinom celkove] stavky v eurach a
nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhemnej tabufke. Vyhemé kombinacie platia zfava
doprava, musia zatinal' na valsi dpne nafavo a rovnaké symboly 58 musia nachadzal na jednsj z
vghernych linil nepreruSovane. Symbol mo2e byt vo wyhemej kombindci nahradeny divokym
symbolom. Platl len najvysia vyhra na vyhernej linii. Vhry na viacerjch vyhemych liniach sa
stitavajo. Celkovd wyhra nemdde presiahnul’ maximéine vyhru bez ohfadu na daldie wyherné
kombindcie a bezplatné nahradzanie symboloy.

MASOBNA HRA (RISK)

Ak hrat vyhrd sumu mensiu ako 50 000 € v zakladnej hre, md2e Wto sumu zdvojnasobil. Za tymto
utelom je mo2né vstipll' do ndsobnej hry RISK stladenim tiadidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hrad
nepraje vstpil' do nascbnej hry RISK, stladenim tiafidla v alebo START sa vyhra pripodita ku
finanénym prosiriedkom hrata. Tiadidla KARTA SO SRDCOM a,v" nahradia tladidia ZETON
2 ZATOCENE SIPKY po wyhernej otatke.

Ak hradt vstipi do ndsobne| hry RISK, v novej obrazovke sa hrad méfe poklsil zdvojnasobil’ akiualnu
vihru (pole VYHRA) po tipe na dervend alebo &iernu farbu vyfrebovaného symbolu. Pokial je hraé
dspesny a zvoli spréwnu farbu vyZrebovanej karly, déjde k zdvojnasobeniu jeho vihry (pole DOUBLE)
améde v zdvojndsobovani pokraovat, alebo si pripisal’ aktudlnu vyhru z pola VYHRA stiatenim
tadidla .V pripade nedspeinej volby hra kondl a hraé sa bez wihry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom,

Narow hry: Flamb Fruits 81 TECHNICKY SKUSOBNY T-18-3.0
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégove okno _Dosiahli ste
vyhermny imil”, Dasiahnoeta vyhra bude pripisand ku finantnym prosiriedkom hrada a ndsobnd hra risk
sa ukonéi. V poli HISTORIA sa hracovi zobrazuje histdria siedmich vyZrebovanych farieb.

DIvOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom j& symbed 81, Nahradza vo vyherne) kombinacii vietky ostainé symboly. Kaidy
divoky symbol kiory je siéasfou wvyhernej kombindcie zdvojnésobuje wyhru za dani vyhemd
kombinaciu. V pripade dvoch divokych symbolov sa vyhra nasobi 4 krat a v pripade troch divokych
symbolov B krdl Vyhernéd kombindcie sa po wypolitani wyhry odsirénia z herného pola. Nésledne
symboly zvyssich pozicil prepadnd na vofné pozicie adodatofné symboly doplnia hemé pole.
Bezplatné nahradzanie symbolov pokratuje a2 pakym sa nevytvoria Ziadne nové vyhermé kombindcie
Viyhry ziskané pofas bezplatného nahrédzania symbolov zodpovedajl stévke, ktord bola nastavend
pre hazardnd hru, v ktorej bolo bezplatné nahradzanie symbolov ziskané Vyhry si pofas toteni
a bezplatného nahradzania symbolov kumulované v poli VYHRA. Potas bezplatného nahradzania
symbalov nie je hrdcovi odpotitana z pola KREDIT/PENIAZE Fadna stavka,

HERNE LiITY

Minimdina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavika do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ] KOMBINAGIE)

Symbol Nazov ™ N
7 Sedmitka 180 48
» | - | - |
i
” o 40 4
' Cutoriedka 4 1
@ Jablko 4 1
“ Limetka 4 ]
6 Ceredna 4 1
(5 : 1
81 ) -
(divoky symbol)
T "o TECHNIGKY BRUSOmNY T-10-3.0
Vierzia: 1.1 e -, s
Platnost od 11102022 (ETAY PESTANY, £p i
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1237

Fruitisima

Je patvalcova hazardna hra na wyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v intemetovom
kasine, s lromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim wvalcov dosiahnul vyherno
kombinaciu symbolov. Vifherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na minimaine 5 rovnakych symbolov vo vwhernom zhluku,

Hra je pristupnd aj prostrednicivom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stévky a vyhry su lolodné
& poditatovou verziou hry, ' pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mdZe byl roziodenie
oviddacich a informalnych prvkov prispdsobeng danemu zanadeniu

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej €asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finantne prostredky
hraca), VYHRA (zobrazuje vigku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Homa cast poli je
uvedena v minciach a spodna &asf v eurdch. Pozicia ovladdacich tatidiel ETON (zobrazuje hodno
mince adostupené stivky), START/IZATOCENA SIPKA (spusti hru) a AUTOMATICK
HRAMIEZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického totenia valcov) je v zéklade na pravej strane
obrazovky. Na lavej strane obrazovky sa nachadzaji tlafidla MENU (cbsahuje odkazy na domov,
nmapovedu, vyhemd tabulku, historiv hier, nastavenie atiatidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vietkych zvukovych efektov). Pozicia oviadacich tiatidiel sa dé zmenil' cez tlatidlo MENU a ikona
OZUBENE KOLESO. Pristup k vyherne] tabulke je mo2ny cez tiadidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra
umolfiuje spustif’ automatické hranie s moZnostou navolenia podtu lofenl od 10 do 1000 a herné limity,
ktord umodnia zastavenie automatického hrania po dosiahnull urfenych podmienok. Tento radim hrania
j& ma#né ukondit” tatkdiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Potas tofenia valcov je molné skratit
tas ich tofenia tlatidiom STOPM a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Nésobna hra Riziko nie je
potas redimu automatického tofenia valcov dostupna.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v minciach v hormom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlatidio ZETON si mode hrad vybrat' celkovi stavku v eurich,
Hodnota mince je pevne dand. Vpoli naprave od hodnoty mince sa zobrazuje celkovd stavka
¥ minciach

ViHRY

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie (zhluky) sd zobrazované v minciach v strede herného pola.
Vytka celkovej vyhry sa zobrazi v poli VYHRA v strede doinej tash obrazovky po vypolle vsetkych
vyhernych zhlukov. Vijhra je tvorend zhlukom minimdine piatich rovnakych symbolov kdekolvek na
hracom poli Symbol je siéasfou vyherngho zhluku, ak sa horizontdine, alebo verikaine dotyka
rovnakého symbolu. Vipodet wihry v eurdch je dany sitinom celkove] stdvky v eurach a nasobitefa
vyherého zhluku podfa vyhemaj tabufky. Platl len najvySéia vyhra z viherného zhluku. Vyhry 2z
viacerych vyhernych zhlukov sa stitavaji. Celkova vyhra nemd2e presiahnut maximalnu vyhru bez
ohfadu na dalsie vyherné zhluky. Symbol mdZe byt vo vihemom 2zhluku nahradeny divokym
symbolom

MNAsOoBNA HRA (RISK)

Ak hrag vyhra sumu mensiu ako 50 000 € v zakladnej hre, méde tito sumu zdvojnasobit. Za tymio
Gitelom j&@ moZné vstipil' do nasobnej hry RISK stlatenim fatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hral
nepraje vsiipit do ndsobnej hry RISK, stiatenim tlagidla .+~ alebo START sa vyhra pripofita ku
finanénym prostriedkom hrada Tladidida KARTA SO SRDCOM a " nahradia tiatidia ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vihernej otatke.

Ak hra vslipi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hrat méde pokisit' zdvojnasobil’ aktuslnu
wyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenl alebo &lernu farbu vylrebovaného symbolu. Pokial je hraé
uspesny a zvoli spravnu farbu vy2rebovane] karty, ddjde k zdvojnasobeniu jehe vihry (pole DOUBLE)
a mite v zdvojnasobovani pokratoval, alebo si pripisal’ aktualnu vyhru z pola VYHRA stladenim
Hadidla .« W pripade nedspesnej volby hra kondi a hrag sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.

Hir.q\rhrr: Frufigria r.. IBCHMICKT SKUSOBNY T-10-3.0
Vorzia 1.0 _: aTay MESTANY, Lp Dveni 531
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnul 100 000 €, objavi sa dialdgové okno _Dosiahli ste
vyherny limit", Dostahnutd vyhra bude priplsand ku finanénym prostriedkom hrata a n&sobna hra risk
sa ukonél. V poli HISTORIA sa hradovi zobrazuje historia siedmich vyZrebovanych farieb.

DVOKT SYMBOL

Divokym symbolom je symbol WILD. Ak sa divoky symbol objavl na hermem poli, automaticky sa
roztishne na cely valec na klorom sa zobrazil Tento symbol sa poéita do véetkych susediacich
vihernych zhiukov v kaidej otatke. Nahradza vo vyherne kombindcii vietky ostatné symboly. Po
zobrazenl a roztiahnutl, sa naskladany divoky symbol uzamkne na svoje] pozicil a aktivuje sa jedno
opakované roztolenie (respin). Ak sa pofas opakovaného rozitotenia objavi dalsi divoky symbol,
wypoditajd sa vyhry za vyhems zhiuky a novy naskladany divoky symbol sa taktieZ uzamkne a znovu 52
aktivuje opakované roztofanie. Ak sa nezobrazl Ziadny novy naskladany divoky symbol, opakovane
roztodenie sa neaklivuje a celkovd vyhru za podiatodnl otatku a opakované rozitofenia sa pripotita
hradovi do kreditu. Pofas opakovaného roztofenia nie je hratovi odpotitana z pola KREDITIPENIAZE
Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas opakovaného roztolenia zodpovedajl stavke, kiora bola
nastavenad pre hazardnd hru, v kiorej boli opakované roztodenia aktivavane.

HERME LinITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 100,00 €
Maximalna wyhra z hry: 100 000,00 €

ViHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEHD ZHLUKU)
MNazov 15 14 13 12 11 10 a 8 T 6 &

Malina | 500 | 250 ( 150 | 100 | 50 | 25 | 20 | 15 10 5 3

Jahoda | 300 | 200 (100 | 50 | 25 | %6 | M 8 6 4 2

Hrozno | 250 | 150 | 100 | 40 | 20 15 10 5 35 2 1

Kivi 250 | 150 | 100 | 40 | 20 | 15 | 10 | & | 35 | 2 1

Oraniové

“z“:f;‘ wo|so|20|w)| 7| 4|32 |158|1]o0s

AL JUIGKE A T L )

Flgley® {100 | 50 [20 |10 | 7 | 4|3 ]2 |15]|1 |05
Wild
awag |500| - | - | - |--|-|-|-|-]-
symbaol)
'-rm--hm o TECHMICKY SHUSDBNY Tvm:at:
' USTAV PIESTANY, £.p Overil
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1264

Hexagona

Je pafvalcova hazardna hra na wyhemam pristroji prevadzkovana ako internetova hra v infermetovom
kKasine, sdvomi symboimi na prvom, strednom a3 poslednom walci a s tromi symbodmi na druhom
a &tvrtom valci. Ciefom hry je roztodenim valcov Hatidlom START (zatofena &lpka) dosiahnut wyharmu
kombinaciu symbolav. Vyherné symbaoly sa zobrazia v momente, ked s5a valce prestand todif po tom, £o
bolo spustené tofenie. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Hra cbsahuje 10 pevnych vyhernych linil

Hra ja pristupna g prostrednicivomn mobilng verzie, prifom pravidla hry, stavky a vyhry s0 ioto2né
s potitadovou wverziou hry. WV pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méke byl rozipZenie
oviadacich a informatnych prvkov prispbsobend danému zariadeniu,

OVLADACIE A INFORMACNE PRVIY

Ma spodnej casti obrazovky sa nachddzajl polia KREDIT/PEMIAZE (zobrazuje finantné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje visku vihry), STAVKA (zobrazuje vygku celkove) stavky). Homa éast poli je
uvedena v minciach a spodna &ast’ v eurach. Pozicia oviadacich tlatidiel ON (zobrazuje hodno
mince adostupené stavky), STARTIZATOCENA SIPKA (spustt hru) a AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spustl re2im automatického tolenia valcov) je v zaklade na pravej strane
obrazovky. Ma lave| strane obrazovky sa nachadzaju tlatidla MENU (obsahuje odkazy na domow,
napovedu, vyhemnl tabufku, histdriu hier, nastavenie a tladidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
wietipch zvukovych efekiov). Pozicia oviadacich tiacidiel sa da zmenil cez tladidic MENU a ikonu
OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhemej tabulke je mo2ny cez tiadidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra
uma2huje spusti’ automatické hranie s mo2nostou navolenia podiu todenl od 10 do 1000 a hemé limity,
ktoré umoZnia zastavenie automatického hrania po dosiahnutl uréenych podmienok. Tento redim hrania
je moZné ukonéil' Hadidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Pofas tofenia vakcov je moZné skratil
Cas ich todenia tlatidlom STOPM a urychiit tak zobrazenie vyhodnolenia. Nasobnd hra Riziko nie je
potas rezimu automatickeno lodenia valcov dostupna.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v homom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kiiknutim na tiagidio ZETON si mé2e hrad vybrat celkovi stavku v eurach,
Hodnota mince je pevne dana. ¥V poli napravo od hodnoly mince sa zobrazuje celkova stavka
v minckach.

VYHRY

Jednotlivé vyhry si zobrazované na hermjch poziciach v minciach na prislusne] vyhernej linii. Celkova
viyhra je zobrazena v poli VYHRA, Vypodet wihry v eurdch je dany sddinom celkovej stavky v eurdch a
nasobitela vyheme| kombindcie uvedeného vo vyhemnej tabulke. Vyherne kombindcie platia zlava
doprava alebo sprava dofava a musia zatinal’ na vald dplne nafavo alebo napravo, a rovnaké symboly
58 musia nachadzal na jednej z vyhernych Inil neprerutovane. Vyhra za 5 rovnakych symbolov na
vyhernej linil sa vyplati len jeden kral Symbol mdZe byl vo vyhernej kombinécii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najuyBtia wihra na vyhernej linii. Vyhry na wviacerych vyhemyeh linidch sa
stitavajo. Celkova vyhra nemdde presishnul maximalnu wyhru bez ohfadu na daldie wyhemé
kombinacie a ostdvajici polet respinov.

MAsoBMA HRA (RISK)

Ak hrad vyhra sumu mendiu ako 50 000 € v zakladnej hre, md2e tilo sumu zdvojndsobit. Za tymio
Géalom je modné vslipit do nasobngj hry RISK stladenim tadidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hras
nepraje vstipit do nasocbne] hry RISK, stlatenim tatidla .+ alebo START sa wyhra pripotita ku
finanénym prostriedkom hrafa, Tiatidia KARTA 50 BRDCOM a.«” nahradia tlatidia ZETON
a ZATOCENE SIPKY po viherngj otatke

Ak hrad vsiipi do nasobne| hry RISK, v nove| obrazovke sa hrad méle pokisil zdvojnasobit akluainu
vihru (pole VYHRA) po tipe na derveni alebo tiernu farbu vy2rebovaného symbolu. Pokial je hrad
Uspesny a zvoll spravnu farbu vy#rebovane] karly, dijde k zdvojnasabeniu jeho whry (pole DOUBLE)
a mbie vzdvojndsobovan! pokratoval, alebo si pripisal akiudlnu vyhru z pofa VYHRA stafenim

Fidzov hry: Hexagana T-10-3.0
Varzia 1.0 i:“"' TECHNICKY SKUSORNY Cverit 631
LIS LT = By 3
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tlatidla .+~ V pripade nedspaine| volby hra kondi a hrdd sa bez wwhry vrali do zakladne| olvazovky
K vakzom

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialogové okno ,Dosiahli ste
wihermny limit™. Dosiahnuta vyhra bude pripisana k financnym prostriedkom hraca a nAsabnd hra risk sa
ukonél. V poli HISTORIA sa hradowvi robrazuje histdria siedmich vyirebovanjch farieb

DIvOKY SYMBOL (WiLD)

Divokym symbaolom je symbol W. Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch. Nahrddza vo vyhernej kombinacii
viatky ostatné symboly, £a 5 po sebe idicich divokych symbolov sa vypléca samostatna wihra podfa
vyherne| tabufky. Ak sa divoky symbol cbjavi sOfasne na viacerjch vyhemnych linisch, nahradza
symboly na kaZdej vyhernaj linii samostatne. Ak sa symbol zobrazi na jednej z pozicii strednaho valca,
roz&in sa na obe pozicie valca a aklivuje sa funkcia Respin {opakované roztodenia). Potas funkcie sa
vitwvaria dve ciastoéne preknfivajlice sa sestuholnikové polia, Lavé pole obsahuje symboly na valcoch 1
a2 3 zfava a pravé pole obsahuje symboly na valcoch 3 af 5 zlava. Symboly po obvode tjchio poli sa
posivajl vidy o jednu poziciu, dokopy 9 krdt (5x favé pole adx pravé pole) Symboly po obvode
favého pola sa posivaju vidy o jednu poziciu v protismere hodinovich rutitiek a symboly po obvode
praveho pola sa posivajl vidy o jednu poziciu v smere hodinovich ruditiek pre vylvorenie novych
vihemych kombindcii. Symboly vstrede poll sa neposivajl. Vyhry sa po zdkladne| otachke
a cpakovanych roztodeniach vyhodnocujd podfia vyhermeaj tabulky a pripoéitavajd do pola VYHRA. Po
ukonden| posledného opakovaného roztofenia sa celkova vyhra pripl3e do kredilu hrata. Potas
funkcie opakovanych roztofeni nie je hratovi odpoditana z pola KREDITIPENIAZE tadna stavka.
Wyhry ziskané pofas bonusove] funkcie opakovanych roziofenl zodpovedaju stiwke, kiord bola
nastavena pre hazardnu hru, v kiorej bola funkcia Respin ziskana,

HERME LIMITY

Minimaina stavka do hry: 0,12 €
Maximalna slavka do hry: 100,00 €
Maximdlina vyhra z hry: 100 000,00 €

VVHERNA TABUUKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)
S5

Nazov 5% 4x Ix
Cerveny diamant 25 10 5
Orankovy diamant 15 G 3
Zeleny diamant 10 4 2
Modry diamant B 2 1
Grdce 3 1.8 0,75
Karo 2 1 0,6
Pika 1 0,5 0,25
Tref 1 0.5 D28
b 25 =
{divaky symbol) i
Nazow hry: Hexagona - ) ) . . T-10-3.0
TECHNICKY SHUSOBNY .
Vi 3.3 & USTAV PMIESTANY, ip, N
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Nebula Stars

Je pat valcova hazardna hra na wyhernom gristroji prevadzkovanad ako internetova hra v intermetovam
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbalov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tladidiomn START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 10 pevnych vihernych linii

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry si lotoZné
s poditaéovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mdze byl rozloZene
oviddacich a informadnych prvkov prspdsobeng danemu zanadeniu,

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finaniné prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje visku vyhry), STAVKA (zobrazuje vyiku celkovej stavky. Homna &ast poli je
uvedend v minciach a spodna &ast v eursch. Pozicia oviddacich tlatidiel ZETON (zobrazuje hodnot
mince adostupend stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru) a AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatického tofenia valcov) je v zdklade na pravej strane
obrazovky. Na lavej sirane cbrazovky sa nachadzajl tlalidia MENU (obsahuje odkazy na domav,
napovedu, vyhemnd tabufku, histdriu hier, nastavenia atlatidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vietkych zvukowych efektov). Pozicia oviaddacich Hadidiel sa dd zmenil cez tladidio MENU a ikonu
OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhemej tabulke je mo2ny cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra
umodfuje spustit automatické hranie s mo@nosfou navolenia pottu tofeni od 10 do 1000 a heme limity,
ktoré umodnia zastavenie automatického hrania pe desiahnutl uréenych podmienok, Tento retim hrania
je mozné ukondit' tiadidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Potas toéenia valcov je moZné skratif
&as ich todenia tadidlom STOP/M a urichiif 1ak zobrazenie vyhodnotenia. Masobna hra Riziko nie je
polas refimu autlomatického toéenia valcov dostupna

MASTAVENIE HOONOTY STAVKY

Hodnota celkovej stdvky na jedno tolenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurdch
v dolnom poli STAVKA. Kiiknutim na tiatidic ZETON si mbie hra¢ vybral' celkovi stavku v eurdch.
Hodnota mince je pevne dand. Vpoli naprave od hodnoty mince sa zobrazuje celkovd stavka
v minciach.

ViHRY

Jednotlive vihry za vyherné kombinacie sd zobrazované na valcoch v minciach na prisluSnej vyhermej
kombinacii. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vypoéet vyhry v eursch je dany soginom
celkove| stavky v eurdch a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedengho vo vyherne| tabulke. Viyhemné
kombinacie platia zfava doprava alebo sprava dofava, musia zatinat na valci dpine nalavo alebo
napravo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej 2z vihemych linil neprerusovane. Viyhra za 5
rovnakich symbolov na vyherne] linil sa vyplat! len jeden krat Symbol mbde byt vo vihernej kombinacii
nahradeny divekym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
linidch sa séitavaju. Celkova vyhra nemb2e presiahnut maximalnu vyhru bez ohfadu na dalgie vyhemé
kombindcie @ opakovand rozlotenia.

NAsoBNA HRA [RISK)

Ak hrag vyhra sumu mensiu ako 50 000 € v zékladne] hre, mde tito sumu zdvojnasobil. Za tymio
U&elom je moZné vstipit do nasobnej hry RISK stlatenim tlatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hrat
nepraje vstupit do nasocbnej hry RISK, stiafenim tlagidla .+~ alebo START sa vyhra pripotita ku
finanénym prostriedkom hrada. Tiatidla KARTA SO SRDCOM a.v" nahradia tladidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vihernej olétke

Ak hraé vstipi do nasobne| hry RISK, v nove] obrazovke sa hraé méle pokisil zdvojnasobit' aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po lipe na éervend alebo éiernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrad
Gispesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane] karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vihry (pole DOUBLE)
amdde v zdvojnéscbovani pokrafoval, alebo si pripisat aktudlnu wyhru z pola VYHRA stiatenim
tlatidla .« V pripade nedspesnej volby hra kondl a hrad sa bez wyhry wrali do zakladnej obrazovky
k valcom,

mm'_rmﬂ'h”h Shaen [ TECHNICKY SKUS0ENY ¥ 1.EE
. ): Bt OsTav PIESTANY, Lp Overik
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presishnut 100 000 €, objevi sa dialogové okno Dosiahli ste
vighermy imit". Dosiahnutd wihra bude pripisana k finanénym prosiriedkom hraéa a nascbna hra risk sa
ukandi, V pali HISTORIA sa hratovi zobrazuje hisldria siedmich vy2rebovanych farieb.

DIV SYMBOL (WiLD)

Divokym symbolom je symbol HVIEZDA. Nahradza vo vyherng] kombinacii vietky ostatné symbaly
okrem symbaolu Casimi (multiplier), Ak sa divoky symbol zobrazl kdekofvek na hermom paoli, roztiahne
sa na cely valec a uzamkne sa na svoje] pozicii na nasledujice roziotenie Vypolita sa vyhra za
vyhemeé kombinacie a nasledne =3 spusti opakované roziofenie (respin). AK sa polfas opakovansho
roziodenia zobrazi dalsl divoky symbol, laklie? sa uzramkne na svojej pozicil a8 dbjde Kk dalfiemu
opakovanému roztoteniu. Viyhry za viherné kombindcie sa vyhednocujl po zakladnej olacke, aj po
ka?dom opakovanom roztofen! a pripoditavaji sa do pofa VYHRA, Ak sa nezobrazi iadny dalsl divoky
symbol, vyhra za zakladnl otodku a opakované roziodenia sa pripotita do kreditu hrééa. Podas funkcie
opakovanych roztofeni nie je hracovi odpotitand z pola KREDIT/PENIAZE liadna stavka. Viyhry
zigkané pofas bonusovej funkcie opakovanjch roztoden! zodpovedajl stavke, klord bola nastavend
pre hazardni hru, v klorej boli opakované roztotenia ziskané.

SYMBOL NASOBITELA
Symbaol nasobitela je symbol & logom Casimi, Ak sa kdekolvek na prvom wvalci objavi tento symbol,
celkava vyhra je nasobena nahodnou hodnotou od 2 po 5 nasobku,

HERME LBAITY

Minimaina stavka do hry: 0,12 €
Maximéina stavka do hry: 80,00 €
Maximaina vyhra z hry: 100 000,00 €

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNE) KOMBINACIE)

E?mhl “‘.m' Bx F-E3 3‘“
@ Symbol Smrti 25 20 5
Tk
@ Symbol Zlosti 12 & 25
@ Ruzovy Symbol ; 25 ;
@ Cerveny Symbol 5 2 0,75
Zeleny Symbol 4 1.5 0,75
Modry Symbol 25 1 0.5
Tyrkysovy symbol 2.5 1 05
Hviezda ) i )
(divoky symbol)
Casimi Symbol i ) )
{symbaol nasobitela)
Mézov hry: Mobula Stars Ll e—
oo = REAT o o
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Wild Wild Best

Je pat’ valcovd hazardna hra na wyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valcl. Cieforn hazardne] hry je roztofenim valcov dosiahnuf vyhernd
kombingciu symbalov. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztoden| valcov tlatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra absahuje 20 pevnjch vyhernych linii.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobinej verzie, pndom pravidla hry, stavky a vyhry s0 totoZné
s potitatovou wverziou hry. V' pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mboZe byl rozloZenie
ovladacich a informatnych prvkov prispbsobeng danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACHE PRVIY

Na spodnej 2asti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje visku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), Horna ¢ast poli je
uvedend v minciach a spodna fasl’ v eurdch, Pozicia oviddacich tladidiel ON (zobrazuje hndnolz
mince adostupend stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spustt hru) a AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusil retim automatického todenia valcov) je v zdklade na prave| strane
obrazovky Ma favej strane obrazovky sa nachadzajl tiafidla MENU (obsahuje odkazy na domaov,
napavedu, vihemnd tabufku, histdric hier, naslavenie a tiaCidio spal) a VUK (ikona nastavenia
wietkych zvukowych efeklov). Pozicie oviddacich tiadidiel sa da zmenil cez tadidla MENU a ikonu
OZUBENE KOLESO. Pristup k vyherne| tabulke je moiny cez tiatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra
umaifiuje spustit automatické hranie s modnostiou navolenia podtu toedenl od 10 do 1000 a herné lmity,
ktoré umoZnia zastavenie aulomatického hrania po dosiahnuti uréenych podmienok. Tento redim hrania
je moZné ukondit tiatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m, Pocas tofenia valcov je moZné skratil
Cas ich todenia tatidiom STOP/E a urychlit lak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobna hra Riziko nie je
podas rezimu aulomatického lofenia valcov dostupna.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkove] stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kiknutim na tlacidio ZETON si made hrad vybrat celkovi stivku v eurdich
Hodnota mince je@ pewne dand. W poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
¥ minciach

VimRyY

Jednotlivé vihry za vyhemné kombinacie s zobrazované v minciach na valcoch na prislusnej vyherne
linii. Celkova vyhra je Zobrazend v poli VYHRA. Vypodet vwhry v eurdch je dany sOfinom celkovej
stavky v eurdch a nasobitela vihernej kombinache uvedeného vo viherne] labulke. Vyherné kombinacie
platia zfava doprava, musia zatinal' na valci Opine nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzal' na
jedne] z vyhamych linll neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej kombinécii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhemnej linil. Vyhry na viacerych wyhermnych lnidch sa
stitavajl. Celkova vyhra nemdle presiahnut meximainu vyhru bez chfadu na dalfie wvyhermné
kombinacie a opakované roztolenia.

MASOBNA HRA [RISK)
Ak hra¢ vyhra sumu mendiu ako 50 000 € v zakladne| hre, méie tito sumu zdvojnasobil’ Za tymio
(gelom @ modné vsidpil do nasobnej hry RISK stlalenim tladidla KARTA 50 SRDCOM. Ak si hrad
nepraje velipit do nasobne] hry RISK, stiatenim tiadidla v alebo START sa wyhra pripotita ku
finanénym prostriedkom hréfa. Tiatidld KARTA SO SRDCOM a,v" nshradia tlatidia ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vihemej otatke.

Ak hrdd wstipl do nasobnej hry RISK, v nove] obrazovke sa hrat mbde pokasil zdvojnasobil’ aktuainu
vyhru (pole VYHRA) po lipe na Servent alebo flernu farbu vy2rebovaného symbolu. Pokial je hral
uspedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vihry (pole DOUBLE)
a mdle v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat’ akiudlnu vyhru z pola VYHRA stlaienim
tladidia . V pripade nedspednej volby hra konél a hrac sa ber vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k walcom.

Maizony hary; Wild Wil Bast { I S T-10-3.0

Vetzia: 1.0 I;-u !Ef.rlrfq.::.h:nﬁg'i1.:|.l.l.;.-.||";.‘.l"|" Crveril 31
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 €, objavi sa daldgove okno Dosiahli ste
viherny limit", Dosiahnuta vyhra bude pripisana k finanénym prostriedkom hrada a nasobna hra risk sa
ukenéi, V poli HISTORIA sa hraéovi zobrazuje histéria siedmich wytrebovanych farieb.

DivoKY SYMBOL WILD

Divokym symbolom je symbol HVIEZDA Nahradza vo vihernej kombinacii vietky ostatné symboly. Ak
sa zobrazi kdekolvek na hernom poli, spusti sa opakované roztofenie (respin), potas ktorého je divoky
symbol uzamknuty na svojej pozici. Ak sa po opakovanom roztofeni zobrazi nowy divaky symbal
dijde k dalsemu opakovanému roztodeniu, potas klorého s0 divoké symboly uzamknuté na svojich
poziciach. Opakované roztofenie pokratuje, dokym sa nezobrazl 2iadny novy divoky symbol, alebo sa
cele hemé pole napini divokym symbolom, Polas opakovanych roztoteni nie je hratovi odpoilana
£ pola KREDIT/PENIAZE #adna stavka Viyhry sa vyhodnocujd po prvotne) zakladne] olacke a kazdom
opakovanem roztoteni. Celkova vyhra je sittom vetkych uvedengch wyhier,

HERME LIMITY

Minimalna stavika do hry: 0,12 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximaina vyhra z hry. 100 000,00 €

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VWHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nézov 5x 4 3%
@ Grandtovd Jablko 20 (] 2
0 Jahoda 15 6 1,25
o>
@ Kivi 10 45 1,25
@ Marhula 5 3 1.25
“ ) Pomarané 4 1.5 1
A 4
” Srdce 3 125 0.75
* Karo 2 125 0.5
* Tref 15 1 0,5
Q Pika 15 1 0.5
il Wild 20
ey (divoky symbol) . :
m:hf& VT W Chont TECHMICKY SHUSORNY u:::;if
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Buffalo Race

Je Sestvalcovd hazardna hra na vihermom pristroji prevadzkovana ako infernglova hra v intemetovom
kasine, so &tyrmi symboimi na valei. Ciefom hazardnej hry je roztefenim valcov dosiahnul vihemd
kombinaciu symbalov, Vyhemné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov tialidiom START v okamihu
ich zastavenia. Vyhemé linie sd zaloXené na principe criss-cross. Pri 3 vwhernych symboloch sa hra na
B4 vyhemych linii. Pri 4 vyhermych symboloch sa hra na 256 vyhernych linil. Pri § wyhermnjych symboloch
sa hré na 1024 viyhernych linil. Pr 6 vyhernych symboloch sa hrd na 4 096 vwhemych linil (criss-cross)

Hra je pristupnd aj prostrednictvomn mobilne] verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry sd totoiné
s poditatovou verziow hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariaden! mole byl rozioZenie
owvladacich a informaénych prvkov prispbsobend danému zaradeniu,

DVLADACIE A INFORMAGNE PRVIY

Ma spodne] fasti obrazovky sa nachadzajl polia KREDITIPEMIAZE (zobrazuje finandné prostriedky
hraga), VYHRA (zobrazuje visku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Homa &asr poli je
uvedena v minciach a spodna Gast v eurdch. Pozicia ovigdacich tlatidiel ETON (zobrazuje hndnmg
mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru) a AUTOMATICK
HRANIEZA ENE SiPKY (spusti retim automatického todenia valcav) je v zaklade na pravej sirana
obrazoviky. Na lave| strane obrazoviy sa nachadzajo tlagidia MENU (obsahuje odkazy na domov,
napovedu, vyhernd tabulku, histdriu hier, nastavenie atliatidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
whetkych zvukovych ofekiov) Pozicia oviadacich tiadidiel sa da zmenil cez tatidlo MENU a ikonu
OZUBENE KOLESO. Pristup k vyherne] tabulke je mo2ny cez tiagidic MENU a ikonu TROFEJ. Hra
urnofiuje spustit automaltické hranie s modnosfou navelenia poéiu todeni od 10 do 1000 a harmé limity,
kloré umadnia zastavenie automatického hrania po dosiahnutl uréenych podmienok. Tento redim hrania
je mozné ukondif tladidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pofas tolenia valcov je modné skratt’
¢as ich tofenia Hadidlom STOP/ME a urjchlit tak zobrazenie vyhodnotenia, Nasobnd hra Riziko nie je
potas redimu automatického totenia valcov dostupnd.

MASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkove] stavky na jedno totenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA Kiiknutim na tiatidlo ZETON si maZe hrad wybral celkovi stavku v eurdch.
Hodnota mince je pevne dand Vpoli napravo od hodnoly mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach

VYHRY

Jednollivé vyhry za viherné kombinacie s0 zobrazavand na valcoch v minciach na prisiuénej vyheme
linii. Celkova vyhra je zobrazend v poli VYHRA. Vypodet wihry v eurdch je dany sitinom celiove
stavky v eurdch a nasobitela vwwherngj kombinacie uvedeného vo vyheme| tabulke. Vyhemé kombinacie
platia zfava doprava, musia zatinat' na valci Opine nalave a rovnaké symboly sa musia nachadzal na
jednej z wyhemych linil neprerusovane. Symbol mé2e byl vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvySsia vyhra na vjhemnej linil. Vyhry na viacerych vyhemych linidch sa
stitavajli Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Celkova vyhra nemd2e presiahnul
maximalnu vyhru bez ohfadu na daléke vyhemé kombinacie a ostavajuci padet volnych otatok.

MASOBMA HRA [RISK)

Ak hrad vyhra sumu mensiu ako 50 000 € v zakladne] hre, mdde Wito sumu zdvojnasobit. Za tymio
ifelom je moEné vsiupit do nasobne) hry RISK stlatenim Uacidia KARTA 50 SRDCOM. Ak =i hrat
nepraje vsiipif do nasobnej hry RISK, stiadenim Hadidla .»" alebo START sa vyhra pripotita ku
finanénym prosiriedkom hrada. Tiatidld KARTA S50 SRDCOM a.«" nahradia Hadidia ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otadke

Ak hraZ vstipi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hraé mé2e pokisit zdvojnasobit aktualnu
wyhru (pole VYHRA) po tipe na Gervend alebo Gernu farbu vy2rebovaného symbolu. Pokial je hrat
Uspedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty, dbjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
a mae v zdvojnascbovani pokratoval, alebo si pripisat aktualnu wihru z pofa VYHRA statenim
fladidia .+~ W pripade nedspesne) volby hra kendl a hrdd sa bez vyhry vrati do zakladne] obrazovky
k valcom

Wézow hry: Bulfala Race ) T-10-30
Verrig: 1.0 c- TECHNICKY SEUSQBNY Dwenil: 831
Pistnest od: 2110 2022 J USTAV PIESTANY, d.p Strana 123
Kigjineka cesla cozRIR
B2101 FIESTANY
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Ak by mala hodnota v peli DOUBLE presiashnut 100 000 € objavl sa dialogové okno Dosiahli ste
vyhemy limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisana k finanénym prostriedkom hrata a nasobna hra risk sa
ukonéi. ¥ poli HISTORIA sa hréovi zobrazuje histtna siedmich vy2rebovanych farieb.

Divory SYMEOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly okrem
symbolu FREE SPINS (scatter). Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch polas zakladnej hry a polas
bonusove] hry Volné Olatky. Polas bonusove] hry sa diveky symbol zobrazuje s nahodnym
nésobitefom od 2 do 5. Ak je sitastou vyherne] linie viacej divokych symbolov 5 odlisnymi nasabitelmi,
wyhra za vighernd Iiniu sa vynasobl sGdinom nasobitelov,

BoNUSOVA HRA VOLNE OTACKY

Scatter symbolom je symbol FREE SPINS. Ak hrad ziska 3, 4, 5 alebo 6 scatter symbolov kdekolvek na
hermom poli, ziskava vslup do bonusove] hry Volné Otatky a dany poget velnyeh oldok podla vyhernej
tabulky. Violneé otadky sd hazardna hra, pri klorej nie je hratovi cdpotitana z pola KREDIT/IPENIAZE
fiadna stavka VWyhry ziskané pofas bonusove] hry Vofné otatky zodpovedajl stavke, kiora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otacky ziskané. Vyhry si potas hazardnej hry Volné
otdtky kumulované v poli VYHRA. V priebehu Volnjch otdtok je mokné vyhrat daldie Volné otacky, ak
sa na hermom poll zobrazia minimédlne 2 scatter symboly. Potet dodatofnych volinych otatok je dany
viyhermnou tabulkou. Po ukondeni bonusovej hry mbZe hrat vstipit do nasobnej hry Riziko.

HERNE LiMITY

Minimaina stavka do hry: 0,12 €
Maximalna stavka do hry: 40,00 €
Maximélina vyhra z hry: 100 000,00 €

Mizov hry: Buftala Race T-10-3.0

Verzia: 1.0 :"' TECHNIGKY BRUSOBRNY Cheorik 531

Platnast od: 21,10.2022 Bl USTAV PIESTANY, 1.5 Strana 223
Kiajinekd ensla ZHIZUIY

BE101 PIESTANY
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VYHERNA TABULKA [NASOBITEL VYHERME] KOMBINACIE)
Symbol Nizov Gix §x = dn 2
S amat. %

- Bywvol 7.5 6,25 5 2 -

Slon 6,25 B 2.5 1.5 .

Lev 6.25 5 25 1.5 -

|

Zirafa 5 3 2 1 -

Hyena 5 3 2 1 -

A 3 2 1 0.5 =

K 3 2 1 0,5 -

Q 25 1.5 0,75 0,25 .

J 25 15 0,75 0,25 -

10 2 1 0.5 0.25 -

9 2 1 05 0,25 -

Wild _ _ ~ _ )

(divaky symboly)
100 25 16 8 5
Free Spins .
vofnych | volngeh | vofngeh | vafngch | volnych
(scatier symbol) | ragok | otadok | otaéok | otadok |otatok *

* . iba v pripade, Ie je hra v relime bonusove] hry Volné Otalky

Nazov hry. Buflalo Race T-10-3.0
Werzia 1.0 [ g [ECHMNICKY SKUAOBNY Crvaril 931
Platnost od: 21.10.2022 el USTAV PIESTANY, Lp Strana3z 3

FErajinskd conla Z929/9
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1268

40 Classic

Je patvaicova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internelova hra v internetovom
kasine, so &tyrmi symbolmi na vaici. Ciefom hezardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnul’ vyhemi
kombinaciu symbolov. Vijherné symbaly sa zobrazia po roziofeni valcov Uagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 40 pevnych vyhernyeh linil

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stévky a vyhry su toloZné
s politatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byl rozioZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu

OVLADACIE A INFORMACHE PRVEY

Na spodnej Casti cbrazovky sa nachadzaji polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finantné prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje visku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna cast poll je
uvedena v minciach a spodna &ast v eurdch. Pozicia oviadacich tadidiel ZETON (zobrazuje hodno
mince adostupené stavky), STARTIZATOCENA SIPKA (spusti hru) a AUTOMATICK
HRAMIEZATOCENE SiPKY (spusti re2im automatického totenia valcov) je v zéklade na pravej strane
obrazovky. Na fave] strane obrazovky Sa nachadzaju tlatidlda MENU (obsahuje odkazy na domov,
napovedu, viherni tabulku, histdriu hier, nastavenie a tiatidio spat) aZVUK (ikona nastavenia
vaetkych zvukovych efektov). Pozicia oviddacich tlatidiel sa da zmenit cez tlatidlo MENU a ikonu
OZUBENE KOLESO. Pristup k vyheme| tabulke je mozny cez tiatidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra
umo2fuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia pottu toenl od 10 do 1000 a hemeé limity,
ktoré uma2nia zastavenie automatického hrania po dosiahnuti uréenych podmienok. Tento redim hrania
j& mozné ukon&it tadidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pocas tolenia valcov je moZneé skratil
&as ich todenia tlatidlom STOP/E a urychiit tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobna hra Riziko nie je
potas retimu automatického todenia valcov dostupna.

MNASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkove] stavky na jedno totenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurdch
v dolnom poli STAVKA. Kiiknutim na tiadidlo ZETON si mdZe hraé vybral celkovi stévku v eurdch.
Hodnota mince je pevne dand Vpoli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach,

VYHRY

Jednotivé wyhry s zobrazované na hernych poziciach v minciach na prislugne) viherne| linii. Celkova
vihra je zobrazend v poll VYHRA. Vypodet vyhry v eurach je dany sifinom celkovej staviy v eurach a
nasobitela vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava a musia zadinat na vali Opine nalavo, a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z
vyhemych linil nepreruSovane. Symbol md2e byt vo vyhernej kombindcii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvyésia vyjhra na vyhernej linii. Vyhry na wviacerych vyhemych liniach sa
stitavaji. Celkova vyhra nemé2e presiahnuf maximéinu vyhru bez ohfadu na dalie vyherné
kombinacie a ostavajici potet volnych otatok.

MNAsoeNA HRA (RISK)

Ak hrad vyhrd sumu mendiu ako 50 000 € v zakiadnej hre, méie tito sumu zdvojnasobit. Za tymio
(elom je moZné vstipit do nasobnej hry RISK stiatenim tlatidia KARTA SO SRDCOM. Ak si hrat
nepraje vstipd do nasobnej hry RISK, stiagenim tlagidla v alebo START sa vyjhra pripotita ku
finanénym prostriedkom hrada. Tiatidla KARTA SO SRDCOM a.v" nahradia liagidia ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhemej otatke.

Ak hrad vstipi do ndsobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hrad male pokisil zdvojnasobit aklualnu
vjhru (pole VYHRA) po tipe na Serveni alebo giemu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrad
aspesny a zvoll spravnu farbu vy2rebovane karty, dbjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amé?e vzdvojndsobovani pokratovel, alebo si pripisal’ aktuainu vyhru z pofa VYHRA stiatenim
tladidla .»". V pripade neuspesnej volby hra konéi a hrad sa bez wyhry wati do zakladne] obrazovky
k valcom.

Miizav hry: 40 Classic T-10-3.0

Varzia. 1.0 B FECHMICHY SKUS0BNY Owverd §31

Piatnest od: 21.10.2022 USTAV PIEATANY. Lp Sirana 1z 3
n" i.:| ) -:.-
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Ak by mala hodnota v poll DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialdgove okno Dosiahli ste
vyherny Iimil®. Dosiahnuta vyhra bude priplsana k finandnym prostriedkom hrafa a ndsobna hra risk sa
ukonéi. V poli HISTORIA sa hraovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb,

DIVOKE SYMBOLY

Vhre sa zobrazujl 2 druhy divokych symbolov. RUZOVA HVIEZDA (wild) a FIALOVA HVIEZDA
(double wild). Nahradzaji vo vyhemej kombindcii velky ostatné symboly okrem symbolu BONUSOVE
KOLESO (scatter). Symbol RUZOVA HVIEZDA sa zoorazuje kdekolvek na valcoch potas zakladne
hry a aj bonusove] hry Violng Otadky. Symbol FIALOVA HVIEZDA sa zobrazuje kdekolvek na valcoch
len potas bonusowvej hry Vofngé Otatky. Ak sa divoké symboly objavia sitasne na viacerych vyhermych
linidch, nahradzaji symbely na kaddej wyhernej linii samostatne Ak je jeden alebo wiac dvojitych
divokych symbolov FIALOVA HVIEZDA si2astou vyhemej linie, vyhra za dan( vyhemd liniu sa
zdvojnasobl len jeden krdt Divoké symboly mdiu vytverit viasind zmiedand vyhernd kombinaciu
{dvojity diveky symbal zdvajnasobl vyhru za zmiedani vyhernd kombinaciu)

Bonusovi HRA Voung DTAdxy

Ak sa hralovi zobrazia kdekolvek na valcoch tri symboly BONUSOVE KOLESO (scatter), ziska taky
potel otoCeni, kiory zodpoweda soéilu hodndt zobrazenych na jednotlivych kolesdach. Hodnoty s
zobrazrené nahodne z intervalu od 3 do 7 otoden| za kaddy scatter symbol. Volné oldky s0 hazardna
hra, pri ktorej nie je hracovi odpoaditana z pofa KREDITIPENIAZE iadna slavka, Viyhry ziskané polas
bonusovej hry Volné otadky zodpovedajl stavke, kiord bola nastavena pre hazardnd hru, v klorej boli
Volné otadky ziskané. Vyhry s potas hazardne] hry Volné otatky kumulované v poli VYHRA V
priebehu Volnych otéfok nie je@ moZné vyhrat daldie Volné otatky. Celkovi wyhru 2 Volnych otadok
mo2no Znasobil’ v nasobnej hre

HERNE LMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 60,00 €
Maximalna wyhra z hry: 100 000,00 €

Maizaw hry: 40 Classc T-10:3.0

Verzia: 1.0 Eﬁ THECHMNICKY SKUSOBMY Cvmrile31

Platnost od. 21,10 2022 USTAY PFIEETANTY, § = Siena 3 £S
Krajinskd cosln 29%28/9
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbaol MNazov Gx 4o Ix 1]
Cervené sedmichy 15 5 1
Modré sedmitky 10 4 1
Zlaty BAR 8 3 0.4
Modry BAR 4 3 0.4
Zeleny diamant 2 1 0.2
Zity diamant 2 1 0.2
Oranzovy diamant 2 1 0.2
Bonusové koleso i ) :Jf_n?;h
{scaller symbal)
" A9 | Ruzova hviezda + Fialova hviezda
Wik (divoky symbol + dvaiity divoky 15 3 .
g il '._F'r'l a.rmm:l
Nizaw hry: 40 Classic T-10-30
Varzia: 1.0 o Ii::‘.rIMl".r".‘Ll' SKUSOBNY Ovesit 931
Plstnost cd- 21,10 2022 sl USTAV FIESTANY, 5.p Strana 323
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PRAVIDLA HRY é&. 2022/1269

Egypt Quest

Je péf valcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v intermetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardne| hry e roztodenim valcov dosiahnut vihemd
kombindciu symbolov. Vyjhemé symboly sa zobrazia po roztofeni valcov tadidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii

Hra je pristupnd aj prostrednicivom mobilne| verzie, prifom pravidla hry, stévky a vyhry s lotoZné
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mdie byl rozloZenie
owladdacich a informadnych prvkov prispbsobens danému zariadeniu

Ma spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDITIPENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje viSku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej staviky), Horna &ast poll je
uvedena v minciach a spodna éasf v eurach. Pozicia oviadacich tlatidiel ON (zobrazuje hod
mince adostupend  stavky). START/IZATOCENA SIPKA  (spusti  hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatického totenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vwhemd tabulku, histériu hier, nastavenie a tiagidlo spaf) a ZVUK (lkona nastavenia
viatkych zvukowych efektov) je v zdklade na prave] strane obrazovky. Pozicia oviadacich tiatidiel sa da
zmenif cez tatidlo MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyheme| tabulke je moiny cez
tiagidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umotfuje spustit automatické hranie s mo2nostou navolenia
pofiu tofenl od 10 do 1000 aheré limity, kioré umodnia zastawenie automatického hrania po
dosiahnuti urtenych podmienok. Tento redim hrania j& mo2né ukonsit tiadidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E. Potas lotenia valcov je moZné skratif' &as ich todenia tiagidlom STOP/E a urychiit
tak zobrazenie vyhodnolenia. Mascbna hra Riziko nie je polas relimu automalického tobenia valcov
dostupna.

MASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnola celkovej stavky na jedno otenie sa zobrazuje v minciach v hormom poli STAVKA a v eurdch
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlatidlo ZETON si mé2e hrad vybral' celkovi stavku v eurdch.
Hodnota mince je pevne dand V poli naprave od hodnoly mince sa zobrazuje celkova slavka
v minciach,

ViHRY

Jednotlivé vyhry za vyhemé kombinacie 50 zobrazovangé na valcoch v minciach na prislusne| viherne|
linii. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vypoctet vyhry v eurdch je dany siginom celkovej
stavky v eurdch a nasobitela vyherne| kombinacie uvedeného vo vyheme| tabulke. Vyherné kombinacie
platia zfava doprava, musia zadinat na valcl Gplne nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzal na
jednej z vyhermych linil nepreruéovane. Symbol maZe byl vo vihernej kombinacil nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvysia wvyhra na vyhernej linii. Vijhry na viacerych wyhemych linidch sa
stitavajl Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Celkova vyhra nemob2e presiahnut
maximalnu vyhru bez ohfadu na dalSie vyherné kombindcie a ostavajici podet volnych otalok.

MAsoaMA HRA (RISK)

Ak hrag vyhrd sumu mendiu ako 50 000 € v zakladnej hre, mbie tito sumu zdvojnasobit, Za tymio
Géelom je moZné vstipit do nasobnej hry RISK stiatenim tiacidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hraé
nepraje vsiipit do nasobnej hry RISK, stiaéenim tiatidla .v* alebo START sa wyhra pripotita ku
finannym prostiedkom hrada Tiatidia KARTA SO SRDCOM a.v" nahradia tlatidid ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyheme| otatke.

Ak hrag vslipi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hral moke pokisil zdvojnasobil aktualinu
wyhru (pole VYHRA) po tipe na dervenu alebo Ciernu farbu vy2rebovangého symbolu. Pokial je hrad
dspesny a zvoll spravnu farbu vyirebovanej karty, ddjde k zdvojnasabeniu jeho vihry (pole DOUBLE)
ambie vzdvojnasobovani pokralovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pofa VYHRA stlatenim
tiatidla .v" V pripade nedspesne] volby hra kondi a hrad sa baz vyhry vrali do zakladnej obrazovky
k valcom

Marow hry: Egypt Cuesi T-10-3.0
\eria: 4.0 r“ TECHNICKY SKUSOBNY it 531
,.: DSTAY PIESTANY, Lp Strana 1z 3
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialogové okno Dosiahli ste
vyherny limit" Dosiahnuta vyhra bude pripisana k finan&nym prostriedkom hriéta a nascbna hra risk sa
ukongi. V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje histéria siedmich vykrebovanych farieb

Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov

Viherné kombinacie sa po vypotitan! vyhry adstrania z herného pofa, Neodstranené symboly padnd na
pozicie odstranenych symbolov. Novovytvorené voiné pozicie sa vypinia novymi symbolmi, kioré padnd
z hora hemého pofa. Spustenie bezplainého nahradzania symbolov zvyuje koeficient, klorym sa
ndsobl wyhra ziskana potas bezplainého nahrddzania symbolov. V zakladnej hre sa po prvom
nahrddzani symbolov zvysi koeficient na 1, po druhom na 2, po trefom na 3, po Stvriom a dalsom
nahradzani symbolov na 4. V bonuscovej hre Tofenia Zadarmo sa po prvom nahradzani symbolov zvysi
koeficient na 2, po druhom na 4, po tretom na B a po Stvrtom a dalsom nahradzanl symbolov na 12.
Bezplatné nahradzanie symbolov sa ukonél, ak sa u? nevytvoria Ziadne nové vihemé kombinacie. Po
ukonéeni bezplatného nahradzania symbolov sa koeficient vynuluje. Celkovd vyhra zo zakladneho
tofenia a z funkcie bezplatného nahradzania symbolov sa pripodita do kreditu hraca,

DIVOKY SYMBOL WILD

Divokym symbolom je symbol SKARABEUS. Nahridza vietky ostatné symboly, okrem symbolu
scatter. Ak je polas prvotného todenia divoky symbol siéasfou vyherne kombinacie, vyherna
kombindcia sa odsirani a divoky symbol ostane na svejom mieste. AK po bezplatnom nahradzani
symboloy je rovnaky divoky symbol znovu sitastou vyhemej kombinacie, odstrani sa vyhema
kombindcia spolu s divekym symbolom

BoNUSOVA HRA TOCENIE ZADARMO

Scatter symbolom je symbol HOROVO OKO. Ak hrat ziska 3 scatter symboly kdekolfvek na vaicoch 1,
2 alebo 3, ziskava vstup do bonusove] hry Tolenie Zadarmo. Poget valnych otdCok do bonusove| hry
sa urél na zéklade sGitu zobrazenych hodndt na vietkjch 3 scalter symbaoloch ktoré spustili bonusewd
hru. Hodnoty scatter symbolov s0 stanovené od 2 do 5. Celkovy pocet volnych otatok mode byl od 6
do 15. ToZenie Zadarmo je hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpotitand z pola KREDIT/IPENIAZE
fiadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusove] hry Totenie Zadarmo zodpovedajl stavke, klord bola
nastavené pre hazardnd hru, v kiorej bolo Tofenie Zadarmo ziskané. Vyhry s0 potas hazardnej hry
Tolenie Zadarmo kumulované v poli VYHRA. V priebehu Volfnjch otatok je mo2né vyhrat dalsie Voiné
otadky. Po ukonden! bonusovej hry mb2e hrad vsiipil do ndsobnej hry Riziko.

HERNE LiMITY

Minimaina stavka do hry: 0,12 €
Maximalna stavka do hry: 60,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

Mazov hry: Egypt Cuest T-10-30
Verzia: 1.0 n“-' TECHMICKY SHUSOBRNY Crennil: 831
Platrost od: 21.10.2022 Bl USTAV PIESTANY, b.p Strana 2 23
Krajinakd casin Z029/0
42101 PIESTANY
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Skagobia elektro a vyhernych pristrojov
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VVHERNA TABULKA [NASOBITEL VIHERNE.] KOMBINACIE)

Krajinskd casln 2928/8

92101 PIESTANY

B .

Symbol Nézov T sx qx 3
L
Mefertiti 100 10 3
Anubis 50 L 2
Ra 25 2 1.5
Bastet 15 1.5 1
Kleopatra 10 1,25 0,75
Lod'ka Mandjet 5 1 0.5
Sova 25 0.5 0.25
Horovo Oko ~ . -
(scatter symbol)
Skarabeus B i )
{divoky symbol)
Wizov hry: Egypt Quest T-10-3.0
Verzia' 1.0 o TECHNICKY SHUSDBNY Dol 531
Platnost od. 21 10 2032 B8 (sTAV PIESTANY, Lp Strana 323



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skdgobha elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2829/3
@ 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY €. 2022/1270

Vegas Fifty

Je pat valcova hazardna hra na vihemom pristroji prevadzkovana ako intemetova hra v internetovom
kasine, 5o Styrmi symbolmi na valci Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnul’ vyhernd
kombinaciu symbolov. Vifherné symboly sa zobrazia po roztoten| valcov tiadidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 50 pevnych vihernych linil.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry s0 totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mo2e byl rozioZenie
oviddacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zaniadeniu.

OVLADACIE & INFORMACHE PRVIY

Na spodnej 2asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanné prostriedky
hraca), VIHRA (zobrazuje visku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky. Homa Cast poli je
uvedend v minciach a spodna ast’ v eurdch. Pozicia oviadacich tiagidiel ZETON (zobrazuje hn-ﬂnmz
mince admg;gerré stavky), START/ZATOCEMA SIPKA (spusti hru) a AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického todenia valcov) je v zaklade na pravej strane
obrazovky. Na lave| sirane obrazovky sa nachadzaji tiatidla MENU (obsahuje odkazy na domov,
napovedu, vyhemu tabufku, historiv hier, nastavenie atlalidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vBatkych zvukovych efektov). Pozicia oviadacich tlagidiel sa da4 zmenit cez tiatidio MENU a ikonu
OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mo2ny cez tiatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra
umo2fiuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia pottu todeni od 10 do 1000 a herné limity,
ktoré umasnia zastavenie automatického hrania po dosiahnuti uréenych podmienok. Tento reim hrania
je mozné ukontil tiagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Potas totenia valcov je mokné skratil
#as ich todenia tlatidiom STOP/M a urychiit tak zobrazenie vyhodnotenia. Nésobna hra Riziko nie je
potas redimu automatického tolenia valcov dostupna.

MNASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkove] staviy na jedno tofenie sa zobrazuje v minciach v hormom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kiiknutim na tlatidio ZETON si mo2e hra¢ wybrat' celkovl stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. Vpoli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach

VYHRY

Jednotlivé vihry za vyherné kombinacie si zobrazované na vaicoch v minciach na prislusnej vjherme
linii. Celkova vyhra je zobrazend v poli VYHRA. Vypotel vyhry v eurdch je dany sicinom celkove]
staviy v eurdch a nasobitela vyhemej kombinacie uvedeného vo vyherne| tabulke. Vyhemé kombinacie
platia zfava doprava, musia zadinatl' na valci dpine nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzal' na
jednej z vyhemnych linil neprerudovane. Symbol mbe byf vo vyheme] kombinach nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvy8sia vyhra na wyhernej lini. Vyhry na viacerych wyhemych linidch sa
stitavaji. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch, Celkova vihra nemée presiahnut
maximalnu vyhru bez ohfadu na dalsie vyhemé kombindcie a ostavajici potet volnych otadok.

NAsoaMA HRA [RISK)

Ak hraé vyhra sumu mengiu ako 50 000 € v zakladnej hre, mb2e tito sumu zdvojnasobil. Za tymio
Géelom je moZné vstupll' do nascbnej hry RISK stlatenim talidla KARTA S0 SRDCOM. Ak si hrat
nepraje vstipit do nasobnej hry RISK, stlatenim tiagidla " slebo START sa vyhra pripotita ku
finanénym prostriedkom hraéa. Tlacidla KARTA SO SRDCOM a,v" nahradia tladidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyheme| otacke.

Ak hraé vstopi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hraé mbie pokisil zdvojnasobit’ aklualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na tervend alebo Siemu farbu vy2rebovaného symbolu. Pokial je hrad
(spesny a zvoll spravnu farbu vylrebovane] karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amdde vzdvojndsobovani pokratoval, alebo si pripisal aktudlnu vihru z pofa VYHRA stlatenim
tlatidia .»*. V pripade nelspedne| volby hra konéi a hrdt sa bez vyhry vrati do zakiadnej cbrazovky
K valcom

Mazow bry: Viegas Filty T-10-3.0
Verzla: 1.0 . - Cromnd 531
r ECHNICKY SHUSOB
Pieivosy od: 21.10.2022 ..J USTAY PIESTANY, bp B X
Krajinskd conla 2028/8
2101 PIESTANY
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; Krajinska cesta 2029/9
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 €, objavi sa dialogové okno _Dosiahli ste
vjherny limit'. Dosiahnuta vihra bude pripisana k finanénym prostriedkom hrata a nasobna hra risk sa
ukonéi. V poli HISTORIA sa hrafovi zobrazuje histdria siedmich vyZrebovanych farieb.

DVOKE SYMBOLY

Posuvajlice sa divoké symboly s symboly WILD STEP. Nahradzaju vo vyhernej kombinacii véetky
ostatné symboly okrem scatter symbolu. Ak sa zobrazia kdekolfvek na valcoch, spusti sa opakovane
roztolenie (respin). Pofas opakovandho roziobenia sa divoky symbol posiva po kaldom tofeni
smerom &ipky zobrazenej na symbole, ai dokym nevypadne z hemého pola, alebo sa nespusli
bonusova hra Tofenle Zadarmo Ak sa na rovnake] pozicii na valei stretne divoky symbol 50 Sipkou
smarom nahor s divokym symbolom so Sipkou smerom nadol, na pozicil narazu vznikne dvojity divoky
symbol DOUBLE WILD. Ak je dvojity divoky symbel siéastou vyhemnej linie, vihra za dand vyhernd
liniu sa zdvojnasobl, Ak sa pofas opakovaného roztodenia spusti bonusovd hra Tolenie Zadarmo,
najprv sa odohrd bonusova hra a po ukonteni bonusove] hry sa dokondia opakované roztolenia.
Divoké symboly mdZu wytvorit viastnd zmiesand vyhemud kombinaciu (dvojity divoky symbol
zdvojnasobl vyhru za zmiedand vyhemn( kombindciu) Za 5 pe sebe idacich divokych symbolov na
jednej z wyhemej linii poénic od 1. valca zfava sa vypldca samostatna vyhra. Ta sa vyplall namiesto
vyhry za normalne symboly, ak je vihema suma za divoké symboly vy3sia ako vyhra za normalne
symboly (&) ked divoky symbol ja siéastfou vyhemaj linie).

Bowusovi HRA TOCENIE ZADARMO

Ak hrac ziska 1 a2 4 Free Spin Vegas Game scatter symboly kdekofvek na prostrednom valcl, ziskava
prisiuny poéet volnych otadok a prislusni wyhru podfa vyhemej tabulky. Polas bonusove] hry sa na
hernom poli zobrazujd divoké symboly WILD a DOUBLE WILD. Ak sa bonusova hra spustila potas
opakovaného roztedenia, najprv sa spusti bonusovd hra apo ukonfeni sa dokonfia opakovane
roztolenia, po klorych je hradovi pripeditand do kreditu vihra za bonusovi hru a opakované roztolenia.
Volné otdtky si hazardnd hra, pri ktorej nie je hratovi odpolitand z pofa KREDITIPENIAZE Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusove hry Volné otaiky zodpovedajl stdvke, kiord bola nastavena
pre hazardni hru, ¥ ktorej boli Volné otatky ziskané. Vyhry si pofas hazardne| hry Volné otatky
kumulované v poli VYHRA. V priebehu Volnych otagok nie je mo2né vyhral dalsie Volné otacky. Po
ukondenl bonusove) hry mdde hrac vsidpit do nasobnej hry Riziko,

HERME LINMITY

Minimaina stavka do hry; 0,12 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalina viyhra z hry: 100 000,00 €

Wazow hry: Vegas Fifty T-10-3.0

Verzia 1.0 'E;_“‘ TECHNICHY SKUSOBHY Ol 531

Piainost od: 21.10.2022 el LEITAV FIESTANY, L.p Strana?z3
Krajimekd cosln 25208/9

121071 PIESTANY
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" Nazov Su 4= Ix 2x ix
Hviezda 15 8 P - -
Sedmicka 8 4 1,5 . .
Melén 5 25 1,25 - -
Jahoda 4 2 1 - -
5“‘“" 3 1-.5 E|?5 = =
Citron 2 1 0.5 - -
Ceredne 1 0.5 0,25 - -
10+25| B+15 | 3+10 [ 1,5+56
Scaltter symbaol - vafnych | vofnych | valnych | wolngich
otdlok | otAtok | otdlok | otatok
Wild Step + Double
Wiid 15 ) i i )
{dtwhjr symbal +
dvajity divoky symbal)
Wild + Double Wild
(divoky symbol + 15 - - - -
dvaojity divoky symbal)
Marow hry. Vegas Filty T-10-30
Varzia 1.0 TECHNICKY SKUSOENY Overil 831
Platnosf od: 21.10.2022 USTAV PIESTANY, a.p Sirae 5 13

Krajinskh cesia 39398
§2101 PIESTANY
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skasobna elektro a vywhernych pristrojov

Krajinskd cesta 2029/9

i 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1271

Respin Double

Je Stvorvalcovd hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako intemetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci, Ciefom hazardnej hry je roziodenim valcov dosiahnut’ vihernd
kombindciu symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztofeni valcov tlatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 2%5 vyhernych linii, Herné pole je rozdelenéd na 2 Casti o vefkosti 3x3
Lava 2ast obsahuje valce 1, 2 a 3, prava casl obsahuje valce 2, 3 a 4 Ka2da tast ma 5 vyhernych linil

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry sl toto2né
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobinom zariaden! méde byl rozioZenie
oviddacich a informadnych prvkov prispbsobenéd danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGHE PRVIKY

Ma spodnej &asti cbrazovky sa nachadzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finantné prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje vyiku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna ¢ast pali je
uvedend v minciach a spodna tast v eurach. Pozicia oviddacich Uatidiel ZETON (nastavenie hodnol
mince a stavky). START/ZATOCENA SIPKA (spustl hru) @ AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCEN
SIPKY (spusti re2im automatického tofenia valcov) je v zaklade na pravej sirane obrazovky. Na favej
strane obrazovky sa nachadzaji tiafidla MENU (obsahuje odkazy na domov, napovedu, vihernd
tabulku, histdriu hier, nastavenie atlatidlo spal) a ZVUK (ikona nastavenia vietkych zvukovych
efsktov) Pozicia oviadacich tiadidiel sa da zmenit’ cez tlagidio MENU a ikonu OZUBENE KOLESO.
Pristup k vyhemej tabulke je modny cez tlatidic MENU a ikonu TROFEJ Hra umo#fiuje spusht
automatické hranie s mo2nostou navolenia podtu totenl od 10 do 1000 a herné limity, ktoré umodnia
zastavenie aulomatického hrania po dosiahnuti uréenych podmienck, Tento redim hrania je modné
ukon&it' tadidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m, Pofas totenia valcov je modné skratit &as ich
ioéenia tlatidiom STOP/E a urjchlil tak zobrazenie vyhodnotenia.

MASTAVENIE HOONOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hornom pali STAVKA a v eurach
v doinom poli STAVIKA. Kiiknutim na tiadidio ZETON si ma2e hral wybral' celkovi stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dand. Vpoli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach,

VYHRY

Jednotlivé vihry s0 zobrazované na valcoch v minciach na prislugnej vyhemej linii. Celkova vyhra je
zobrazend v poli VYHRA. Vypotet vyhry v eurach je dany sidinom celkovej stavky v eurdch a
nasobitela vyheme] kombinacie uvedensho vo vyherne| tabulke Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zalinal' na 1 valci zlava, alebo 2 valci zlava nepreruSovane. Vaetky vyhry sa
vyhodnocujd za kaZda Cast samostatne a celkova vyhra je ich sittom. Rovnaké symboly sa musia
nachddzat na jedne| z wyhemych linil neprerusovane. Symbol mble byt vo vyhemej kombinaci
nahradeny divokym symbolom. Platl len najvyS&ia vyhra na vyherngj linii, Viyhry na viacerych vyhernych
linidch sa s&itavaji. Celkova vyhra nemode presiahnul’ maximalnu vyhru bez ohladu na dattie vyhemne
kombindcie a ostavajice opakovang roziotenia,

MAsoBNA HRA [RISK)

Ak hraé vyhra sumu mengiu ako 50 000 € v zakladnej hre, méke tito sumu zdvojnasobit’. Za tymio
téelom je moZné vstipit do nasobne] hry RISK stlatenim tlatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hrag
nepraje vstipit do nésobnej hry RISK, stiatenim tiafidla v~ alebo START sa vyhra pripogita ku
finanénym prostriedkom hrata Tladidls KARTA SO SRDCOM a,v" nahradia tiagidla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otatie.

Ak hrat vsiipi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hral mdle pokisit zdvojnasobit’ aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na terveni alebo Ciernu farbu vydrebovaného symbolu. Pokial je hral
(spesny a zvoll spravnu farbu vylrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amb2e vzdvojnasobovani pokratoval, alebo si pripisat akludinu vihru z pofa VYHRA stiatenim
tiatidla ,»*. \ pripade nedspesne| volby hra konél a hrad sa bez vyhry vrali do zakiadne| obrazovky
k valcom.

Mazov hry: Respin Double T40-3.0
Veroa: 1.0 :—' TECHHNICKY SKUS0OBNY Orvaril. 031
Pilatnosf od: 21,10 2022 n.ﬂ OBTAY PIESTANY, L.p Strana 12 2
Krajinskd cosla 2828/8
G2101 PIESTAMNY
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 €, objavi sa dizldgové okno  Dosiahli ste
vyherny timit”. Dosiahnutd vyhra bude pripisana ku finantnym prostriedkom hraga a nasobna hre risk
sa ukondi. V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje histéria siedmich vy2rebovanych farieb.

DivoKY SYMBOL WILD

Divokym symbolom je symbol JOKER. Nahradza vo vyhernej kombindcil vielky ostatné symboly. Ak je
divoky symbol siéastou wvyherne) kombinacie, kombingcia sa uzamkne na nasledovné opakované
roztofenie (respin). Ak sa po opakovanom rozioden! doplnl uzamknutd vyhema kombinacia o dalsi
adekvatny symbol, doplnend wyherna kombinacia ostane uzamknuild na nasledovne opakovane
roztoctenie, Ak sa po opakovanom roztofeni wybtvori mova wyhernd kombindcia dopinena o divoky
symbol, vyhermna kombindcia sa uzamkne 8 opakovans roztotenie pokratuje, Vyhry sa pripoditavajl do
pola VYHRA po zakladne] oldéke apo kaidom opakovanom roztofeni. Podas opakovanych
roztoteniach nie je hratovi odpotitana z pofa KREDITIPENIAZE fadna stavka.

PLME POLE
Ak sa napini jedna z &asti herného pola rovnakymi symbolmi, vyhra za vyherné kembindcie danej &asti
bude zdvojnasobend. Piné pole mbZe obsahovat aj divoky symbol.

HERNE LiWITY

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalina stdvka do hry: 100,00 €
Maximalina wyhra z hry: 100 000,00 €

VYHERNA TABULHA (MASOBITEL VYHERNE) KOMBINACIE)

Symbaol Nazov I
Zvon 25
Meldn 10
Jahoda 5
Slivka 4
Pomarant 3
Citrdn 2
Ceredne 1
Joker -
(divoky symbol)
Mazov hry. Respn Doubie . T-10-3.0
Verzia: 1.0 E‘“ TECHNICKY SHUSOBNY Orverit §31
Platnost od: 21,10 2022 _3 UsTAY PIESTANY, Lp iy
Hrajinakd canle 2828/8
47101 PIESTANY
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skogobna elaktro a vyhermych pristrojov

S Krajinska cesta 2829/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1272

Wild Card

Je par valcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s fromi symbolmi na valki Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhern(
kombindciu symbolov. \Viyhemé symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tadidiom START v okamihu
ich zastavenia, Hra obsahuje 10 pevnych vyhemych linil

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pritom pravidid hry, staviy a vyhry so loloZné
s politafovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbde byl rozlokenie
ovladacich a informaényjch prvkov prispbscbené danému zaradeniu

OVLADACIE A INFORMACNE PRVICY

Na spodnej tasti obrazovky sa nachddzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje visku celkovej staviy). Horna East poll je
uvedena v minciach a spodnd dast v eurdch, Pozicia oviadacich tiagidiel ZETON (zobrazuje hn-dnoz
mince adostupené stavky), STARTZATOCENA SIPKA (spusti  hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOGENE SIPKY (spusti reim automatického toéenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vihemi tabulku, histériu hier, nastavenie a tlaéidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vietiych zvukowych efektov) je v zaklade na prave] strane obrazovky. Pozicia oviadacich tiadidiel sa da
zmenit cez latidio MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyherne] tabulke je moiny cez
tlatidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umofuje spustif automatické hranie s moZnostou navolenia
pottu togen! od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoZnia zastavenie automnatického hrania po
dosiahnuti urtenych podmienok. Tento refim hrania je moZné ukonit liatidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E. Potas totenia valcov je moZné skratt &as ich totenia tiatidiom STOP/® & urychiit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobna hra Riziko nie je pofas re2imu automatického tofenia vaicov
dostupna.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkove] stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hernom poli STAVKA 2 v eurach
v doinom poli STAVKA. Kliknutim na tladidio ZETON si moze hraé vybrat celkovl stavku v eurach,
Hodnota mince je pevne dand. Vpoli naprave od hodnoly mince sa zobrazuje celkova stavka
¥ minciach.

VYHRY

Jednatlivé vihry za vihemé kombinacie su zobrazované v minciach v pravom homom rohu hermého
pofa. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vypotel vyhry v eurdch je dany sGfinom celkove
stavky v eurach a nasobitefa vihernej kombinacie uvedeného vo viherne| tabulke. Vyheme kombinacie
platia zlava doprava alebo sprava dofava, musia zatinal na valci dpine nalavo alebo napravo a
rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vihernych finil neprerugovane. Vihra za 5 rovnakych
symbolov na vihemej linil sa vyplatl dva kral. Symbol méZe byl vo wyheme| kombindcii nahradeny
divokym symbolom, Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa
stitavaju.

MASOBNA HRA [RISK)

Ak hra& vyhrd sumu mensiu ake 50 000 € v zékiadnej hre, méZe tito sumu zdvojnasobil. Za tymio
téelom je malné vsilpit do nasobnej hry RISK statenim tlatidla KARTA S0 SRDCOM. Ak si hrad
nepraje vstipit do nasobnej hry RISK, stiadenim tiatidla .«* alebo START sa vyhra pripotita ku
finanénym prostriedkom hrata  Tlalwdla KARTA SO SRDCOM a_v" nahradia tladidia ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otatke.

Ak hrad vstipi do nascbnej hry RISK, v novej obrazovke sa hrad méZe pokisit zdvojnasobit aktualnu
vjhru (pole VYHRA) po tipe na ¢ervenu alebo Ziernu farbu vy2rebovaneho symbolu Pokial je hrat
uspesny a zvoll spravnu farbu vy2rebovane| karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amdie v zdvojnascbovani pokratovat, alebo si pripisal’ aktudlinu vyhru z pofa VYHRA stlabenim
tiakidla .v* \ pripade nedspesnej volby hra kondi a hra¢ sa bez wyhry vrali do zakiadne| obrazovky
k waloom,

Nizov hry. Wiid Card T-10-30
Vorzia: 1.0 'I":," TECHMICKT SKUSOBENY Ovaril 931
Platnast od: 21,10 2022 ..._Z IsTAV PIESTANY, i.p Strang 1z 3
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
wyhemy limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisana k finanénym prostriedkom hrafa a nascbna hra risk sa
ukonéi. V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje historia siedmich vyzrebovanjch farieb.

DIVOKY SYMBOL (WiILD)

Divakym symbolom je symbol WILD CARD. Nahradza vo vyherne| kombinacil vietky ostatne symboly
okrem symbolu RESPIN. Divoky symbol nemdie nahradif symbol v postupke na wyhermne| Hnil
Postupku mbdZe hrd¢ ziskat, ak na wyhemej linil obdr#l kombindciu symbolov 6, 7. 8 8 10
v akomkolvek poradi. Nasledne je za postupku vyplatend wyhra 10 nasobku celkove stavky.
V zakiadnej hre sa mbZe divoky symbol rozéint’ a2 na 4 susedné polia a nahodne zmenit’ svoju hodnotu
na 1, 2, 3 alebo 4. Hodnota reprezentuje nascbitefa vihry za vyhernd kombinaciu, kiorej je divoky
symbol sidastou Ak je vo vyhernej linii viacej divokych symbolov vyhra je vynasobena napyssou
hodnotou divokého symbolu na danej linil. Pofas opakovaného roztofenia (respin) nedochadza
k rozéireniu divokého symbolu. Divoky symbol sa mé2e zobrazit kdekolvek na valcoch 2, 3a 4.

BONUSOVA FUNKCIA RESPIN CHANCE

Symbol RESPIN sa zobrazuje kdekolvek na valcoch 12 5. Ak sa zobrazi na hernom poli, hra obdrii
maximaine 5 opakovanych roziodeni funkcke Respin Chance Symbol RESPIN sa mole zobrazit a)
polas funkcie Respin Chance, kedy sa hradovi opal navysi podet opakovanych tofeni a2 na 5. Ak sa
potas funkcie Respin Chance wytvorl vyhra za vyhemd kombindciu, bonusova funkcia Respin Chance
sa ukonti, avyherné symbely sa uzamknl do jedného nasledujicenc opakovaného lofenia.
Opakované tofenie sa opakuje, pokial sa vylvarajl nové vyhermné kombinacie. Po ukoneni
opakovanych toéeni sa vypolita vyhra za dosiahnuté vyhemé kombinacie a pripise sa hracovi do
kreditu, Potas opakovanych totenl nie je hraéovi odpoditand z pofa KREDIT/PENIAZE Ziadna stavka
Vihry ziskané podas opakovanych toteni zodpovedajl stavke, kiord bola nastavena pre hazardnu hiru,
v ktorej bola funkcia Respin Chance ziskana.

HERME LIMITY

Minimaina stavka do hry: 0,12 €
Maximalna stdvka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 88 000,00 €

Miazow hiry; Wild Card T-10-3.0
Veszia 1.0 E""' TECHNICKY SHUSORNY Creari-B31
Platnost od: 21.10.2022 3:3 USTAV PIESTANY, Lp Strana 223
KErajinakd casta 292870
B2101 MIESTANY
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VYHERNA TABULKA [NASOBITEL VYHERNE. KOMBINACIE)

Symbol Nazov G ] 3%

A 15 10 | 3

K 12 2] 25

Q 10 & 2

J B 3 1,5

10 4 2 1

9 3 1.5 0,75

] 3 15 0,75

7 2 1 05

5 2 1 0.5

Wiid Card 15 _ .
{Divoky symbsal)
Respin
(funkcia Respin - - -
Chance)
Mazow hry: Wild Card T-10-3.0
Verzia. 1.0 [ TECHNICKY SKUSOBNY Owerit 821
Plainost od: 21,10.2022 OsTAYV PEESTANY, b.p Btrana3zd
Krajinska ceatn 2028/8
pZing PIESTANY
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1633

27 Bubble Fruits

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji pravadzkovana ako inlernetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefon hazardnej hry je roztofenim wvalcoy dosiahnul wyhernd
kombindciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linil (criss-cross) pr 3 vyhemnyjch symboloch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pritom pravidia hry, stdvky a vyhry s lotoZné
s pofitatovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden méde byt roziodenie
oviadacich a informacnych prvkov prispésobené danému zanadeniu.

Ovladacie a informadné prvky

Ma spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje vysku vihry), STAVKA (zobrazuje vyku celkovej stavky). Homa Cast poll je
uvedena v minciach a spodna Gast v eurach. Pozicia oviadacich Hagidiel ZETON (zobrazuje hodno
mince a dostu stiviy), START/ZATOCENA SIPKA (spusti  hru), AUTOMAT
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti reim automatického tofenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domaov, napovedu, vihernd tabufku, historiu hier, nastavenie a tiatidlo spal) a ZVUK (ikona nastavenia
vietkych zvukovych efektov) je v zaklade na prave] sirane obrazovky. Pozicia oviddacich tlalidiel sa da
zmenit cez tatidio MENU aikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej labulke je moiny cez
Hatidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoZfhuje spustit automatické hranie s modnosiou navolenia
pottu tofenl od 10 do 1000 ahemé limity, kioré umoinia zastavenie automatického hrania po
dosiahnutl urtenych podmienok. Tento re2im hrania je mo2né ukonéil’ tiaidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/®. Potas todenia valcov je moZné skratil' £as ich todenia tatidlom STOPIm a urychiil
lak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobend hra Rizike nie je potas relimu aulomatického tolenia valkcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stivky

Hodnota celkove] stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v minciach v hormem poli STAVKA a v eurach
v doinom poli STAVKA Kliknutim na tlatidio ZETON si maze hrat vybral celkovd stavku v eurdch,
Hodnota mince je pevne dand. Vpoli napravo od hodnoly mince sa zobrazuje calkova stavka
v minciach,

Vyhry

Jednotlivé vihry su zobrazované v minciach na prisiuénych vihermych linidch. Vypocet vyhry v eurach
je dany sutinom celkovej stavky v eurdch a nasobitefa vyherne kombinacie uvedeného vo vyherne|
tabulke Celkova vihra je zobrazena v peli VYHRA. Vyherné kombindcie platia zfava doprava a musia
zatinal na valci Gplne nafavo Rovnaké symboly sa musia nachadzal na jednej z vyhemych linil
neprerutovane. Symbol mée byt vo vyhernej kombindcii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvyssia vyhra na vihemnej lini. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa stitavajl. Celkova vyhra
nemd2e presiahnuf maximainu wjhru bez ohfadu na dalsie vyhemé kombinacie a bezplatné
nahradzanie symbolov.

Nésobend Hra (risk)

Ak hréé vyhra sumu mensiu ako 50 000 € mbie Wito sumu zdvojnasobil, Za tymio Géelom je mo2né
vstipit' do nasobnej hry RISK stlatenim tiatidla KARTA SO SRDCOM, Ak si hra¢ nepraje vstipit do
nasobnej hry RISK, stlatenim tlatidla .+ alebo START sa v;hra pripodita ku finantnym prostriedkom
hratda Tlacidia KARTA SO SRDCOM a _v" nahradia tiadidia ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyherngj
olatke.

Ak hraé vstopi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hrad mée pokasit zdvojnasobil’ akluainu
vjhru {pole VYHRA) po tipe na tervend alebo tiernu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hral
Uspesny a zvoll spravnu farbu vylrebovane] karty, déjde k zdvojnascbeniu jeho wyhry (pole DOUBLE)
ambte v zdvojnasobovani pokratoval, alebo si pripisal aktudinu vyhru z pofa VYHRA stladenim
Hatidla .. V pripade neuspeénej volby hra konél a hrét sa bez vyhry vrati do zakladne] obrazovky
k valcom

Ak by mala hodnota v poll DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialdgové okno Dosiahli ste
vyherny limit". Dosishnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraga a nascbend hra risk
sa ukondi. V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych fareb.

Nazov hry: 27 Butble Fruts TECHHICKY SHOS0BNT, T-10-3.0
Vierzia: 10 USTAV PIESTANY, k.o Oteril: 331
Plainost od: 14 8.2023 Keajinsedocesia 2B20/5 Sirana 122
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Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov

Vyhemé kombinacie sa po vypolitani vyhry odstrania z hermého pofa. Neodstranené symboly sa
posun( nadol na pozicie odstranenjch symbolov. Novovytvorené volné pozicie sa vyplnia novymi
symbolmi zhora. Bezplatné nahradzanie symbolov bude pokratovat, dokym sa nevytvoria Ziadne nove
wyhemé kombindcie

Divoky symbaol (wild)

Divokym symbolom je symbol W. Nahradza vo vyhernej kombindcii vietky ostatné symboly okrem
symboly OTAZNIK (mystery symbol). Vijhra za vyhernd kombinaciu ktorou siaslou je divoky symbol
bude ndsobend 2 krat V pripade 2 divokych symbolov bude vyhra nasobend 4 krat. Vyhemna linia
zloZena z 3 divokjch symbolov sa nemde vytvorit.

Mystery Symbol

Mystery symbolom je symbol OTAZNIK. Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch a ak sa zobrazi jeden
mystery symbol na katdom wvalci, hrad ziska mystery vyhru vo viyske 5 a2 25 nasobku naslavene
celkovej stévky. Celkovy potel mystery vyhier je nasobok poltu mystery symbolov na kaZdom z valcov
{1 a2 27) a celkova vyhra je siélom jednollivych mystery vyhier

Herné limity

Minimaina stavka do hry. 0,10 €

Maximélna stévka do hry, 100,00 €

Maximélna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyherne| kombindcie)

Symbol Mazov Ix
Rufova sedmitka a0
Tyrkysova sedmiéka 15
Melén 10
Jahoda 4
Kivi 2
Hrozno 1
Jablko 0,5
Citrén 0.5
Otaznik 5.5
(mystery symbaol)
w -
{divoky symbal)
Mizov hry. 27 Bubble Fruils TECHHICKY SHUSOBNY, T-10-3.0
Warsa: 1.0 USTAV PIESTANY, i.p Crwaril: 831
Plaines?f od: 14.8.2023 Krajinskdcesta 2028/0 Stana 2z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1905

81 Bubble Pop

Je stvorvalcova hazardnd hra na vwhernom pristroli prevadzkovana ako intermetova hra v internatovom
kasine, & tromi symbolmi na valei. Ciefom hazardne] hry je roztofenim valcov dosiahnut wyherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 4 rovnaké symboly. Viherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v ckamihu ich zastavenia. Hra cbsahuje 27 vyhernych inil (criss-cross) pri 3
wihernych symbaboch a 81 wyhernych linif (criss-cross) pri 4 wyhernych symbaoloch

Hra je pristupnad a prostrednictvom mobilne] varzie, pritom pravidia hry, stavky a vihry s0 toto2né
& potitadovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mobinom zaradeni maZe byl rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu

Owvlddacie a iInformaéné prvky

Na spodnej Casli obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hrada), VYHRA (zobrazuje visku wyhry), STAVKA (zobrazuje visku ::mnm:;' stavky). Homa Easr poll je
uvedena v minciach a spodna Gast v eurdch Pozicia oviddacich tiatidiel ZETON (zobrazuje hodno
mince adostupené  stavky), STARTIZATOCENA SIPKA  (spusti  hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatického tofenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vyhernl tabulfku, histdriu hier, nastawenie a tlatidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vietkych zvukovych efekiov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tiatidiel sa da
zmenit' cez tiatidio MENU a ikena OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhemej tabu'ke je mo2ny cez
flafidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoZfuje spustt’ automatickd hranie s maZnosfou navolenia
podiu toceni od 10 do 1000 aheme himity, ktore umoEnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienck Tento redim hrania je modné ukonit Hatidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Potas tolenia vaicov je moZné skratit Cas ich totenia tlaCidiom STOP/E a urychiit
tak zobrazenie vyhodnolenia. Nasobena hra Riziko nie je poéas redimu automatického tofenia valcov
dostupna.

Mastavenie Hodnoty Staviy

Hodnota celkovej stévky na jedno tofenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v euréich
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tiadidio ZETON si md2e hrat vybral celovl stivku v eurdch.
Hodnota mince je pevne danda. ' poli naprave od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach,

Vyhry

Jednotlive wyhry s0 zobrazované v minciach na prislugnich wiharmyeh liniach. Viypotet vywhry v eurach
je dany sidinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa wihernaj kombindcie uvedeného vo wwhernigj
labulke. Celkova vyhra je zobrazend v poli VYHRA. Vyherné kombindcie platia zfava doprava a musia
zatinat na vaici pine nafavo, Rovnaké symboly sa musia nachadzal na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol mbde byt wo vywheme| kombinacii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia
mystery symbolov platl kdekolvek na valcoch. Platl len najvyssia vihra na vyherne| linii 8 vyhra za
najvy5sl podel mystery symbolov. Vyhry na vigcergch wyherych linidch sa s&itavajl Pri dosiahnuti
kombinacil vyhier, ktord by mala byl vyiSia ako 100 000€, sa objavi sprava ,Dosiahli ste vyhemy limit®
a hra kontl.

Misobend Hra (risk)

Ak hréad vyhra sumu mensiu ako 50 000 € mode t0to sumu zdvojnasobif. Za tymto 0éelom j& modné
vsidpit' do nasobnej hry RISK stlatenim tlalidla KARTA S0 SRDCOM. Ak si hrad nepraje vstipil' do
nasobne] hry RISK, silatenim tlacidla ,«" alebo START sa wyhra pripo&ita ku finantnym prostiedkom
hrata Tiatidia KARTA SO SRDCOM a _»™ nahradia tlatidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhemej
otatke.

Ak hrat vstipd do nasobngj hry RISK, v novej obrazovke sa hrat mide pokisil zdvojndsobil aktusdinu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vy2rebovaného symbolu. Pokial je hrag
uspesny a zvoll spravnu farbu vylrebovane| karty, dbjde k zdvojnasobeniu jeho vihry (pole DOUBLE)
amdde vrdvonasobovani pokratovat, alebo si pripisal aktudinu vyhru z pola VYHRA stlaéenim
tiatidia ,»". V pripade neuspesnej volby hra konél a hrad sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazaovky
k valcom

Mazov hry 81 Bubble Pap TECHMNICKY SHL'_"’L’J“ i T-10-3.1
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY. 2. Overi-938
Platnost od: 7.2 2024 Kraj]lnskd cesta 2924 Strana 1z 3
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno Dosiahli ste
vihemy limit", Doslahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hrata a nasobena hra risk
sa ukondi, V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje histdna siedmich vyZrebovanych farieb.

Bezplatné nahradzanie symbolov :
Vyhemne kombinécie sa po vypoditani vyhry odstrania z herného pofa. Neodsiranené symbeoly padnd na
pozicie odsiranenych symbolov zhora nadol. Bezplatné nahradzanie symbolov méaZe pokradovat, ak sa
na zaklade prepadu symbolov vylvoria nové vyherné kombindcie Hraé zadina hru s podiatoénym
nasobitelom x1. Ka2dé bezplainé nahradenie symbalov zvyuje nasobitefa o 1. Maximainy nascbitel je
#7. Vyhry sa vyhodnecujl po kaZdom bezplatnom nahradeni symbolov a sl nésobené aktualne
najvyssim dosiahnutym néasobitefom. Ak sa po bezplatnom nahradeni symbolov nevytvor! adna nova
vyhemna kombindcia, bezplainé nahradzanie symbolov pokratoval nebude acelkovy nasobitel sa
obnovi na zdkiadni hodnotu x1

Divoky symbol
Divoky symbaol je symbol WILD Nahradza vo vyheme| kombindci vietky ostatné symboly okrem
symbolu MYSTERY. Divoky symbol sa zobrazuje na valcoch 2, 3a 4.

Mystery symbol
Ak hrad ziska 3 alebo 4 symboly MYSTERY kdekofvek na rozdieinych valcoch, tak jo odmenany
nahodnou vihrou pedfa vyheme| tabulky,

Herné limity
Minimalna stavika do hiry: 010 €
Maximaina stavka do hry 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € {1 000 ndsobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyherne kombinacie)
Eyn_'n_hnl Mézow dx Au
Mystery 40 — .
(mystery symbol) 0-a0 5.20
Hwviezda 20 10
Meldan 10 5
Hrozno 5 2
Ceredna 3 1
Srdce 2 1
Kéro 1.5 0,5
Mizowv hry: 81 Bubbie Pop TECHNICKY SKOS0BNT T-10-3.1
Fiatnost od: T 2 2024 Krajinskd casta 2020/9 Sirana2z3
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TECHMICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

T S U Skigobiia elekiro a vyhernych pristrojov
"; Krajinska cesta 2929/9
] 821 01 PIESTANY

Symbol ‘Nazov 4w ax
Pika 1 0,5
Tref 1 05
Wild .
(divoky symbol)
Mazav hry: 81 Bubble Pog TECHNICKY SKUSOBNY TA0-31
Verzia. 1.0 OSTAV PIESTANY, a. 5 Overi-G38
Platnost od: 7.2.2024 Krajinskd casta a2a2a/9 Strana 3z3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skudobia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/8
& 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/1906

B1 Classic 4

Je givorvalcovd hazardna hra na vyhernom pristrofi prevadzkovana ako intermetova hra v intermatovwosm
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardne| hry @ roztocenim valcov dosiahnut’ viharnl
Kombinaciu symbolov. Hra 58 na 4 rovnakeé symboly. Vyhermé symboly sa zobrazia po roztoteni valcov
tiatidiom START v ckamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 wvyhernych linil (criss-cross) pri 4
vihemych symbaloch,

Hra je pristupna a] prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a8 vyhry s0 toloZné
s potitatovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozioZenie
ovladacich a infarmaénych prvkov prisptisobend danému zanadeniu,

Ovlddacie a informa&néd prvky

Ma spodne; tasti obrazovky sa nechadzaji polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finantné prosiriediy
hraca), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vwEku celkovej stavky). Horma &asl poll je
uvedend v minciach a spodna tast v eurach, Pozicia oviadacich tiatidiel ZETON (zobrazuje hod
mince adostupené  stavky), STARTIZATOCENA SIPKA  (spusti  hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatického lolenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vithernd tabufku, histdriu hier, nastavenie a tlafidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vietkjch zvukovych efektov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich iatidiel sa da
zmenil' cez liatidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhermne] tabulke je moiny cez
tialidlic MENU a ikonu TROFEJ. Hra umolfuje spusti’ aulomalickeé hranie s moZnostou navolenia
poctu tofeni od 10 do 1000 aheme limity, ktoré umoZma zastavenie automabickeho hrama po
dosiahnuti urdenych podmienok. Tento refim hrania je moZné ukonéit tiatidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/®. Polas totenia valcov je modné skrafil' as ich tofenia tatidiom STOP/® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je pofas refimu automatického tofenia valcow
dostupnd.

Mastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v minciach v hormom poli STAVKA a v eurdch
v dolnem poli STAVKA. Kiknutim na tiadidio ZETON si mbzZe hraé vybrat celkovi stavku v eurdch
Hodnota mince je pevne dand. V' poli napravo od hodnoly mince sa zobrazuje cefkova stdvka
v minciach,

Vyhry

Jednotlive vyhry 50 zobrazované v minciach na prisludnych vyharnych linidch. Vipotal vihry v eurdch
je dany stfinom celkove] stdvky v surach a nasobitela viherne] kombindcie uvedengho vo vyhamej
tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhemé kombindcie platia zfava doprava a musia
zatinat na valci Opine nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzal na jednej z vyhemych linil
neprerusovana. Symbod mdde byl vo vyherne] kombindcii nahradeny divokym symbolom. Wyhry na
viacerych vyhernych linidch sa stitavajl

Nésobend Hra (risk)

Ak hrat vyhra sumu mensiy gke 50 000 € mdde Wio sumu zdvojnasobil, Za tymio Glelom | modné
vatlpit do nasobne] hry RISK stlatenim tlatidia KARTA SO SRDCOM. Ak si hrad nepraje vstipit’ do
nasobnej hry RISK, stiatenim tadidla .+~ alebo START sa vyhra pripotita ku finanénym prostriedkom
hrata. Tiatidia KARTA SO SRDCOM a v nahradia lacidia ON a ZATOCENE SIPKY po vyhernej
otédke.

Ak hra vstipi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hrad mbde pokdsit zdvojnasobil’ aktualnu
wyhru (pole VYHRA) po tipe na tervend alebo Eiernu farbu vyfrebovaneho symbolu. Pokial | hrat
uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovane| karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
g mbde v zdvojndsobovan! pokradoval, alebo si pripisal aktualnu vyhru 2 pofa VYHRA stiagenim
tialidla ,»~. V pripade nedspe&ne] volby hra konél a hrad sa bez vyhry vrali do zakladnej obrazowvky
k valcom

Mazov hiry: B1 Classic & TECHNWICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Verzia: 10 USTAV PIESTANY, a. 8 Overil: 938
Fistnost od: 7.2.2024 Krajinskd cesta 2028/9 Strana 122
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Shifobha elektro a vwwhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2029/9
& 921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialogové ckno ,Doslahli ste
viherny limit®, Dosiahnuta vihra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hrata a nasobend hra risk
sa ukondi. V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje histéria siedmich vyZrebovanych farieb

Divoky aymibol
Divokym symbolom je symbol WILD. Mahradza vo vihernej kombinacii vietky ostatné symbaly.
Herné limity
Minimalna stavka do hry; 0,10 €
Maximalina stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 59 400,00 € (594 nasobok staviky)
Vyherna tabulka (nascbitel vihernej kombinacia) .
Symbol MNazov FE
Wild 15
(divoky symbol)
Meldn 10
Jahoda 8
Hrozno 5
Hruska 2
Slivka 2
Fomarané 1
Citrdn i
Ceredne 1
- TECHNICKY SKUSOBNY ¥
m:ﬁ Wi ot H USTAY PIESTANY, 2. 5. X ““é;
Platnost od: 7 2. 2024 Krajinska coslo2828/8 Strana 2z 2

82101 PFIESTANY
-2 qd-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

— Skadobna elaktro a vihernych pristrojov
& Krajinska cesta 2928/8
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/1907

B1 Classic Slot

Je Stvorvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dostahnul’ vyhermu
kombindciu symbolov. Hré sa na 3 a? 4 rovnaké symboly. Viyhemné symboly sa zebrazia po rozteleni
valcov tiatidiom START v okamihu ich zastavenia Hra obsahuje 27 vyhermych linii (criss-cross) pri 3
vyhernjch symboloch a 81 vyhemych linil (criss-cross) pri 4 wyhernych symbalach,

Hra je pristupna aj prostrednictvomn mobilne] verzie, pritom pravidid hry, stavky a vyhry so [otoiné
s potitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl moie byt roziokenie
oviadacich a informagnych prvkov prispésobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaé&né prvky

Ma spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prosinedky
hrada), VYHRA (zobrazuje visku vihry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Homa Cast poli je
uvedena v minciach a spodna Gast v eurdch. Pozicia oviadacich taCidiel iET-'.'JH (zobrazuje hodn
mince a dnsh.lcpmé stavky), STARTZATOCENA SIPKA (spust  hru),  AUTOMATIC
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti reim automatického todenia valcov), MENU (cbsahuje odkazy na
domov, ndpovedu, vihemnd tabulku, histériu hier, nastavenie a tiatidlo spal) a ZVUK (ikona nastavenia
vaetkych zvukovych efeklov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tlacidiel sa da
rmenit cez tlatidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je moiny cez
tiatidic MENU a konu TROFEJ, Hra umo2fuje spustt automatické hranie s moZnostou navolenia
podtu todenl od 10 do 1000 ahemé limity, ktoré umaoZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnut! urfenych podmiengk. Tento rezim hrania je moZné ukontit tatidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E. Potas totenia valcov je moZné skralil' tas ich tolenia iatidiom STOP/a g urychiit
tak zobrazenie vyhodnolenia. Néasobena hra Riziko nie je poéas redimu automatického totenia valcow
dostupnd.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v homom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na liadidio ZETON si mde hrag vybral celkovi stavku v eurach,
Hodnota mince je pevne dand. Vpoli napravo od hodnoly mince sa zobrazuje celkova slavke
v minciach.

Vyhry

Jednotiivé vihry s0 zobrazované v minciach na prisludnych vyhemych liniach. Vypocel vyhry v eurdch
je dany sudinom cefkove] stavky v eurdch a nasobitefa vyhemgj kombinacie uvedeného vo vyhemej
tabulke, Celkova vihra je zobrazen v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia
zatinal na valci Uplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzal na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méZe byl vo vihemej kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvy&sia vyhra na viphernej linii. Vighry na viacerjich vyhemych linidch sa stitavaji

Nasobend Hra (risk)

Ak hréé vyhré sumu mensiu ako 50 000 € mdZe tito sumu zdvojnasobit. Za tymio Gelom je mozné
vstipit do nasobnej hry RISK statenim tiatidla KARTA SO SROCOM. Ak si hral nepraje vstipil do
nasobnej hry RISK, stiatenim tiatidla .~ alebo START sa vyhra pripoita ku finanénym prostriedkom
hrada Tladidla KARTA SO SRDCOM a " nahradia tlatidia ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhermej
otadke

Ak hrad vstopi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hraé mbie pokusit zdvojnasobit’ akiudinu
wjhru (pole VYHRA) po tipe na Zerveni alebo giemu farbu vyZrebovaného symbolu. Pokial je hrac
uspedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane] karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho wyhry (pole DOUBLE)
amése vzdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisal akiudinu wyhru z pofa VYHRA stlatenim
tatidlia .+*. V pripade ne(spesne| volby hra konéi a hrat sa bez vyhry vrati do zakladne obrazovky
k valcom

Mazov hry: B1 Classic Siot TECHMICKY SKOS0BNY T-10-3.1
e UsTAY PIESTANY, a. 5. Cvesrit 838
Platnost od: 7.2 2024 Krajinskad cesia 28208/9 Strana 1 z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.5.
Skifobha elektro a vyhemych pristrojov

Krajinska cesta 29299
521 01 PIESTANY

Ak by mala hadnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objevi sa dialogove okno Dosiahl ste
vyhemy mit®. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraga a nasobena hra risk
sa ukondi. V poli HISTORIA sa hradovi zobrazuje histdria siedmich vyZrebovanych farieb,

Divoky symbaol
Divokym symbalom je symbol WILD. Nahradza vo viyhemej kombinaca vietky ostatne symbaly.
Herng limity
Minimalna stavka do hry. 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximazlna vyhra z hry: 59 400,00 € (584 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel viherne] kombindcie)
Symbaol Wazav g% an
Wild 15 )
{divoky symbol)
Meldn 10 4
Jahoda B 3
Hrozno 5 2
Jablko 2 1
Slivka 2 1
Pomarang 1 0.5
Citran 1 05
Cereéne 1 0.5
Mdzow hry. B1 Classic Sat E TECHMICKY SKOS0RNY T-10-3.1
Verzia 10 USTAV PIESTANY, a. 5. Overt 938
Platnost od: 7.2 2024 Krajinské cesta 2920/9 Strana 2 2 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skigobia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2820/
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/1913

RespinbSwin

Je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internelova hra v intemetovom
kasine, 5 tromi symbalmi na valci. Ciefom hazardne) hry je rozlofenim valcov dosiahnul’ vyherno
kombindciv symbolov, Hra sa na 3 a& 5 rovnakych symbolov, VWyherné symboly sa zobrazia po
roztotenl valcov tlatidiom S8TART v okamihu ich zastavenia. Hra ma 5 pevnych vyhemych linif, ich
potel nemoZno menit’

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilne] verzie, pribom pravidia hry, stavky a vyhry 5@ totodne
& potitatovou verziou hry. W pripade robrazenia na mobilnom zaraden! mbde byl rozloZenie
oviddacich a informalnych prvkov prispdsobeng danemu zaradeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje viku vyhry), STAVKA (zobrazuje visku celkovej stavky). Horna cast poll je
uvedena v minciach a spodna &ast’ v eurdch. Pozicia ovladacich tlatidiel ZETON (zobrazuje hudnmz
mince adostupené stavky), STARTZATOCENA SIPKA  (spusti  hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatického tofenia valcov), MENU (obsahuje cdkazy na
domoy, napovedu, vwhemd fabulku, histdriu hier, nasiavenie a tatidlo spat) a ZVUK (ikona nasiavenia
wietkych zvukovych efektov) je v zakiade na prave] strane chrazovky. Pozicia aviddacich tlatidiel sa da
zmenit’ cez tiatidio MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je moiny cez
tiatidioc MENU a ikonu TROFEJ. Hra umo2fuje spustt automalické hranie s moZnosfou navolenia
pottu tofeni od 10 do 1000 s hemé limity, kioré umodnia zastavenie aulomatického hrania po
dosiahnutl uréenych podmienck. Tento redim hrania je moZné ukonéit Hagidlom AUTOMATICKE
HRAMIE STOP/E, Pofas tofenia valcov je moZné skratit’ Cas ich tofenia tiatidlom STOP/E a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra Riziko nie je podas reimu automatického toCenia valcov
dostupna,

Mastavenie Hodnoty Stéaviky

Hodnota celkove] stavky na jedno fodenie sa zobrazuje v minciach v homom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kiiknutim na tiatidio ZETON si méze hrat vybral celkovi stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dand, V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
¥ minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v minciach na prisludnych vyhernych linidch. Vypodet wyhry v eurach
je dany sitinom celkovej stivky v eurdch a nasobitela vihemej kombinacie uvedeného vo vyhermej
tabulke. Celkova vyhra je zobrazend v poli VYHRA. Viherné kombinicie platia zfava doprava a musia
zadinal na valki Gpine nalave. Rovnaké symboly sa musia nachadzal na jednej z wyhernych linii
neprefuSovane. Symbol mode byl vo vyherne] kombinacii nahradeny divokym symbolom. Platl len
najvyssia vyhra na vyherne linil. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa stitavaji. Pri dosiahnuti
kombindcil vyhier, kiora by mala byt vy3sia ako 100 D00€, sa objavi sprava  Dosiahli ste vyherny limit"
a hra kandl.

MNasobena Hra (risk)

Ak hréd vyhrd sumu mendiu ako 50 000 €, méZe tilo sumu zdvojnasobit. Za tymto déelom je mozne
veilpil do nasobne] hry RISK stlatenim tiadidla KARTA S0 SRDCOM. Ak si hrat nepraje vstipil' do
ndsobne] hry RISK, stlatenim laludla .+ alebo START sa ra pripodita ku finanénym prostriedkom
hrata Tiatidia KARTA S0 SRDCOM a v nahradia tlatidia ZETON a ZATOCENE SIPKY po viherne
olatke.

Ak hrag vstipi do nasobne] hry RISK, v nove| obrazovie sa hral méde pokdsit zdvojnésobil’ aklualnu
vihru (pole VYHRA) po tipe na &ervend alebo diernu farbu vyfrebovaného symbolu. Pokial je hrad
tspedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karly, ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amdZe v zdvojndsobovani pokratovaf, alebo si pripisal aktudlnu whru z pofa VYHRA stiadenim
tlatidia ,«~. V pripade neldspesnaj volby hra konti a hrat sa bez wyhry vratl do zakiadnej cbrazoviky
kK waloom.

Medizow hiry: RespinSwin TECHHICKY SKUSOBNY 11031
Verzia: 1.0 UsTAY PIESTANY, o =. Sl
Pisinost od: 7.2.2004 Krajinsk# cesta 2029/9 Shrane | 23
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skusobfa elekiro a vithernych pristrojov

; Krajinskd costa 2929/8
{i 921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut’ 100 000 € cbjavi sa dialdgové okno Desiahli ste
wyyherny limit® Dosiahnutad vwyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraca a nasobena Rra nsk
sa ukonti. V poli HISTORIA sa hrédovi zobrazuje histdria siedmich vyZrebovanych farieb.

Divoky symbol
Divakym symbolom je symbol WILD. Nahrédza vo vyherne] kombindcii vietky ostatné symboly

Funkcia Respin

Pokial hrat ziska akikolvek wyhru, tak sa vyhema kombinacia zafixuje na svojej pozicii a dochédza
k opatovnému roztodeniu valcov (respin). Respin pokratuje, kym sa po respine nezobrazia Ziadne nove
vyherné kombindcie alebo sa nedopinl uzamknuta vyherna kombinacia. Funkcla Respin je hazardna
hra, pri kicrej nie je hratovi odpotitand z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané polas funkcie
Respin zodpovedajl stavke, kiord bola nastavenad pre hazardnd hru, v kiorej bola funkcia Respin
ziskana Vyhry si potas hazardnej hry Respin kumulované v poll VYHRA.

Piné pole

Pokial hra ziska piné pole rovnakych symbolov {iba symboly Slivka, Jablko, Cereine a Azirové
kocka), vihra za kaZdi vyhemni kombinaciu bude zdvojnasobend. Symboly médiu byl nahradené aj
divokym symbolom.

Herné limity
Minimalna stavka do hry; DA0E
Maximélna stavka do hry; 100,00 €
Maximaina vihra z hry; 100 000,00 € (1 00D nascbok stavky)
Vyhernd tabulka (nasobitel vihernej kombinacia)
Symbol Mézov 5x 43 3
Wild ) )
% - (divoky symbol)

Zlata kocka 50 10 5

Jahoda 25 6 3

Melén 10 4 1

coRser
g

0.8
Slivka 4 2 0.6
Pomarans 3 14 0,4
UsoBNY
Nzt hry. RespinSwin E TECHNICKY 5K 11034
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a5 il
Platnost od. 7.2 2024 Kra)inska cesta 2828/8 Strana 2 23

621 01 PIESTANY
21 4-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; I S U Krajinska cesta 2028/3
@ 921 01 PIESTANY
~ Symbol |  MNazov - 4x ax |
é Ceredne 2 1 0,2
Azlirovd kocka 1 08 02
Mézaw hry: FespinSwin TECHMICKY SKUSOBNY T-10-3.1
mtﬁ, " OsTAY MESTANY, i &, Overil-638
Platnost od- 7 2 2004 Krajlnska cesta 2929/9 Strana 3z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skisobia elektro a viyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2028/
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/1910

Respin Fool

Jie frojvalcova hazardna hra na vyhermom pristroji prevadzkovana ako intemelova hra v intermetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci Ciefom hazardne hry je roztefenim valcov dosiahnui wyhernd
kombindciu symbolov. Hré sa na 3 rovnaké symbaly, Vyheme symboly sa zobrazia po roztolen| valoow
tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 7 pevnych vyhemyjch linil, ich pogel nemoazno
gt

Hra je pristupna aj prosirednictvom mobiine| verzie, prifom pravidla hry, stavky a vyhry s0 totoEng
5 poditatovou wverziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byl roziodenie
ovladacich a informadnych prvkov pnspdsobeng danému zanadeni

Ovladacie a informacné prvky

MWa spodnej &asti obrazovky 58 nachadzajl polia KREDIT/PENIAZE (robrazuje finantnd prosiriedky
hréta), VYHRA (zobrazuje visku wyhry), STAVKA (zobrazuje vysku cellccrg’ﬁslﬂvhﬂ. Horna &ast poli je
uvedend v minciach a spodna fasl v eurdch. Pozicia gviadacich tacidiel TON (zobrazuje hodn
mince adostupené  stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti  hru), AUTOMATIC
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického totenia vaicov), MENU (obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vihemd tabulku, historiu hier, nastavenie a tlatidlo spal) a ZVUK {ikona nastavenia
vietkych zvukowych efeklov) je v zéklade na pravej strane obrazoviy. Pozicia oviadacich Hadidiel sa da
zmenit’ cez tafidio MENU aikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyheme| tabulke je mo2ny cez
tlagidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umo2fuje spuslii automatické hranie = moZnostou navolenia
poftu fofenl od 10 do 1000 ahemeé limity, ktoré umcinia zasiavenie automatického hrania po
dosiahnutl uréenych podmienok. Tento redim hrania je moZné ukontilt Hafidiom AUTOMATICKE
HRAMIE STOP/®, Potas iodenia valcov je modné skratil &as ich tofenia tiatidiom STOPM a urychiit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Masobena hra Riziko nie je pofas redimu automatického todenia valkcov
dastupna.

Mastavenie Hodnoty Stavky

Hodneta celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v minciach v homem poli STAVKA a v eurdch
v dolnom poli STAVKA. Kiiknutim na tlatidio ZETON si maze hrat vybrall celkovo stavku v eurach
Hodnota mince je pevne dand. WV poli napravo od hodnoly mince sa zobrazuje celkova stawvka
v minciach.

Vyhry
Jednotlivé vyhry s0 zobrazované v minciach na prislusnych vyhemych linidch. Viypodet vyhry v eurach
ja dany sG&inom celkovej stavky v eurach a nasobitelfa vyherne] kombindcie uvedengho vo vyherne|
tabulie. Celkovd vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Wyhermé kombindcie platia zfava doprava a musia
zatinal na valci Opine nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhemych linii
nepreruSovane. Symbal mbe byt vo vyherne] kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plall len
najvyssia vihra na vyhemej lni, Vyhry na viacerjch vyhernych linidch sa séitavajd. Pri dosiahnuti
kombinacii vyhier, klora by mala byt vy55ia ako 100 000€, sa objavi sprava ,Dosiahli ste vyherny limit®
a hra kondi.

Misobend Hra (risk)

Ak hra vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, mode tilo sumu zdvojnascbif. Za tymio déelom je modmé
wstipit’ do ndscbnej hry RISK stiafenim tadidia KARTA SO SRDCOM. Ak si hréd nepraje vsiOpit' do
nasobnej hry RISK, stlatenim tiadidla .+ alebo START sa vyhra pripo&ita ku finantnym prostriedkom
hrata. Tladidla KARTA SO SRDCOM a ,v" nahradia tlatidia ZETON a ZATOCENE SIPKY po vihernej
otétke.

Ak hra vstipi do nasobne| hry RISK, v nove| obrazovke sa hral méke pokisil zdvojnasobil’ aktuainu
wihru (pole VYHRA) po tipe na éervend alebo diernu farbu vyirebovaného symbolu. Pokial je hrad
(spesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, dbjde k zdvojndscbeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
ambde vzdvojnasobovani pokratoval, alebo si pripisal’ aktudlnu vyhru z pofa YYHRA slladenim
fadidla ,«". W pripade nedspesnej valby hra kondl a hrad sa bez wihry vrati do zdkladne) obrazovky
k walcom.

Mazov hry: Respin Fodl TECHNICKY SKUSOBNY e
Verzia: 1.0 (ISTAV PIESTANY, 8. &. i)
T T Krajinskad casts 2828/8 Dhuna 1 2%
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skiifobna elektro a vwhernych pristrojov

S Krajinska cesta 29299
& 921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialdgove okno LDosiahli ste
wyherny limit". Dasiahnuta vyhra bude pripisana ku finantnym prostriedkom hraca a nasobena hra risk
sa ukonél. V pali HISTORIA sa hrafovi zobrazuje histdria siedmich vy2rebovanych farieb.

Diveky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol JOKER, Nahradza vo vyherne| kombinacii vietky ostatné symboly. Ak je
divoky symbol sidastou vyhemej kombindcie, vyhernd kombindcia sa uzamkne na jedno naskedovné
opakované roziotenie (respin). Ak nie je divoky symbol sicastou vyhernej kombinacie, na nasledovny
respin sa uzamkne len divoky symbol. Ak sa po respine vytvorl nova vyhernd kombinacia s ul
uzamknutym divokym symbolom, vyhema kombinacia spolu s pbvodnym divokym symbolom sa
uzamkne na daldl respin. Ak sa po respine vytvorl nova vyherna kombinacia na odliSnej linil kiore|
suéastou je divoky symbol z pbvodnej vyhernej kombindcie, nova kombinacia sa uzamkne na
nasledowny respin. Respin pokratuje aZ dokym sa nevytvori Ziadna nova vyhemna kombingcia doplnena
divokym symbeclom alebo sa necbjavi Ziaden novy divoky symbel. Vyhry sa pripotitavajd do pofa
VYHRA po zdkladnej otatke a po katdom opakovanom roztoteni. Polas respinov nie je hratowi
odpoditana z polfa KREDIT/PENIAZE liadna stavka. Celkova vyhra je s(et vielkych tychio vyhier
ktora je wyplatena hratovi po ukonfeni respinov. Viyherna linia ziodena z 3 symbolov JOKER sa
nemdde vytvoril.

Finé pole
Ak sa celé hemé pole napini rovnakym symbolom, vyhra za kakdd vyhernd kombinaciu bude

zdvojnasobena. Symboly mdZu byl nahradené aj divokym symbolom

Herné limity
Minimalina stadvka do hry: 010 €
Maximéalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 € (1 00D nasobok stavky)
Vyhemna tabulka (nasobite! vyhernej kombinacie)
Symbaol Mazov Ix
Joker B
{divoky symbol)
Zvontek 25
Hrozno 10
Jahoda 7
Jablko 5
Slivka 4
1
TECHHICKY SKUSOBNY ;
i s "ﬁ, e OSTAV PIESTANY, 3. . n,:f;;
Platrosf od: 7.2.2024 Krajlnskdé cesla 2029719 Stana 323
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skirgobha elekiro a vwhernych pristrojov
Krajingka cesta 2929/8

921 01 PIESTANY

~ MNazov ax
Citrén 3
Ceredne 2
Bar 1
i
Mazov hry. Respin Fool TECHMICKY SKOSOBNY o
"u"trnlhm USTAV PIESTANY, 0. 5. ok
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

E TS U Skugobna elektro a vyhernyeh pristrojov
Krajingkd costa 2929/9

1 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é. 2024/1911

Respindwin

Je trojvaleova hezardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako inlermmeiova hra v inlermetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci Ciefom hazardne) hry je roztofenim valcov dosiahnut wyhernd
komhbindciu symbolov. Hrd sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztofen! valcov
tiatidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 5 pevnjch wyhernyeh linil, ich pofet nemodne
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pnfom pravidia hry, stavky a vyhry so totoZné
s potitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zaraden! mode byl rozlcZenie
ovladacich a informadnych prvkov prispdsobend danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné preky

Na spodnej tasti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hrada), VYHRA (zobrazuje vySku vyhry), STAVKA {zobrazuje visku celkove) stavky). Homa casl poli je
uvedend v minciach a spodna éas! v eurdch, Pozicia oviadacich tiatidiel ZETON (zobrazuje hod
mince ad%;épena stiviy), STARTZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICK
HRANIERZA ENE SIPKY (spusti refim automatického tofenia valcov), MENU {obsahuje odkazy na
domov, napovedu, vihernd tabulfku, histériu hier, nastavenie a tlatidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
whetkych zvukowych efektov) je v zéklade na prave| strane obrazovky. Pozicia oviadacich tlatidiel sa da
zmenil cez tatidlo MENU a ikona OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhemnej tabulke je moZny cez
iatidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoZfuje spushif automatické hranie 5 moZnostfiou navolenia
podtu todeni od 10 do 1000 aherné limity, kiordé umcZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti urfenych podmienok. Tento redim hrania je modné ukontit' latidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/m. Potas iotenia valcov je moZné skratit ¢as ich toenia tlatidiom STOPIE a urychiif
tak zobrazenie vyhodnotlenia. Mésobenad hra Riziko nie je pofas redimu automatického tofenia valooy

dostupna.

Mastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkove] stavky na jedno fofenie sa zobrazuje v minciach v homom poli STAVKA a v eurdch
v dolnom poli STAVKA. Kiiknutim na tiadidlo ZETON si méZe hraé vybrat celkovi stavku v eurdch.
Hndrmita r:l"lirl::ﬂ je pevne dand V poli naprave od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
¥ minciach,

Vyhiry

Jednotlive vyhry sd zobrazované v minciach na prislusnych vihemych liniach. VWpoéet vihry v eurdch
je dany sGCinom celkove| stavky v eurdch a nasobitela vyhemaj kombinacie uvedenédho vo wwhemej
tabulke. Celkova vyhra je zobrazend v poli VFHRA. Vyherné kombindcie platia zfava doprava a musia
Zatinal' na valgi opineé nalavo. Rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhemych linil
neprerusovane. Symbol mb2e byl vo vyherne| kombinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najwyisia vyhra na vyhemej linii. Wyhry na viscergch vyhernych linidch sa séitavajd Pri daosiahnut!
kombinacil vyhier, Ktora by mala byl vy55ia ako 100 000€, sa objavl sprava .Dosiahli ste vyherny limit”
a hra konéi

Masobena Hra (risk)

Ak hrad vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, mdde t0to sumu zdvojnasobil. Za tymio Gelom je mokng
vslupil' do nasobnej hry RISK stlatenim tladidia KARTA SO SRDCOM. Ak si hraé nepraje vstipit do
nasobnej hry RISK, stlatenim tlatidla ,v" alebo START sa vyhra pripotita ku finantnym prostriedkom
hréta. Tladidia KARTA SO SRDCOM a ™ nahradia tladidia ZETON a ZATOCENE SIPKY po whermnej
olacke,

Ak hrat vslipi do nasobne| hry RISK, v novej obrazovke sa hral mbde pokdsif zdvojnasobit’ aktudinu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na ervenl alebo &iernu farbu vyirebovaného symbolu. Pokial je hrad
uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane| karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
a miie v zdvojnasobovani pokratoval, alebo si pripisat aktuainu vyhru z polfa VYHRA stlatenim
tlagidia .+, V pripade nedspeineg] volby hra konél a hrad sa bez vyhry vrati do zakladne| obrazovky
k valcom,

Nézow hry Respindwin G TECHNICKY SKUSOBNY dripeit
o A el USTAY PIESTANY, 2. s Oweril: 938
Platnest od Krajinsk# cesta 2820/9 Strana 123
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skadobha elekiro a vyhernych pristrojov

s Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Ak by mala hodnota v poli DOUBLE pressshnut. 100 Q00 €, objavl sa dialbgove okno  Dosiahli ste
wyhemy limit". Dosiahnuta wvyhra bude prip/sana ku finanénym prostriedkom hrida a ndsobena hra risk
sa ukonsi. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje histéria siedmich vySrebovanych farieb.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Mshradza vo vyhemne] kombinacii vBetky ostatné symboly

Kombinacia divokych symbolov j@ nevyherna.

Funkcia Respin

Pokial hrad ziska akikolvek wyhru, tak sa vyhema kombinacia zafixuje na svoje) pozicil a dochadza
k opatovnému roztoteniu valcov (respin). Respin pokraduje, kym sa po réspine nezobrazia Hiadne nove
vyhemeé kombindcie. Funkcia Respin je hazardna hra, pri klorej nie je hrafovi odpotitand z polfa
KREDIT Ziadna stavka. \iyhry ziskané potas funkcie Respin zodpovedajl stavike, kiord bola nastavena
pre hazardn( hru, v ktorej bola funkcia Respin ziskana. Vyhry s0 pogas bonusowvej funkcie Respin
kumulované v poli VYHRA.

Plné pole

Pokial hrat ziska piné pole rovnakych symbolov (iba symboly Slivky, Jablka, CereZne a Modrd
kocky), vihra za ka2di vyhernd kembindciu bude zdvojndsobend, Symboly md2u byt nahradené aj
divokym symbolom.

Hermé limity
Minimalna stavka do hry: D12 €
Maximaina stavika do hry: 100,00 €
Maximdina vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok stavky)
Viyherna tabulka (nasobitel whernej kombindcie)
Symbol MNazov 3x
i mm -
. ” {divoky symbol)
Zlaté kocky 50
Jahody 15
5 Meldny 5
1
Hrozno 3
Slivky 2
Jablka 1
Mézov by Respinlwn TECHRICK Y SKOS0BNY P
Versia 1.0 USTAY PIESTANY, a. 8. Cveril 938
Patnast ad Krajinska casia 2028/8 Btrana? z 3
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Symbol Nazov Ix Ry

Cereéne 0.5

Modré kocky 025
Nazov hry: Respindwi TECHHIGKY SKUSOBNY e
Vailit.0 ? USTAV PIESTANY, a. o T "';'-;ﬁ
Piatnast od: Krajinskd cesla 2029/8 Strara 3z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

Skigobna elektro a vyhernych pristrojov

5 Krajinskd cesta 29233
& 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/1912

Respindwin

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztolenim valcov dosiahnu viherna
kombinaciu symbolov. Hrd sa na 3 ai 4 rovnakych symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po
roztodeni valkcov tiadidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 7 pevnych vyhernych linil, ieh
potet nemaZno menil’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, priéom pravidia hry, stavky a vyhry st ioloEne
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl méze byl rozickenie
oviadacich a informatnych prvkov prispdsobené danému zaradeniu

Ovlddacie a informa&né preky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT/IPENIAZE (zobrazuje finanéné prostnedky
hrata), VYHRA (zobrazuje visku vyhry), STAVKA (zobrazuje viihku umhuw; stavky), Horna éast poll je
uvedend v minciach a spodnd &ast v eurdch. Pozicia oviddacich tacidiel ZETON (zobrazuje hndnm;
mince adostupené stavky), STARTZATOCENA SIPKA  (spusti  hru), AUTOMATICK
HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického totenia valcov), MENU (cbsahuje odkazy na
domov, napovedu, vihem tabufku, histériu hier, nastavenie a tlatidio spat) a ZVUK (ikona nastavenia
vielkyjch zvukovych efekiov) je v zaklade na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tiacidiel sa dé
zmenit cez tlatidic MENU a kona OZUBENE KOLESO, Pristup k vyhernej tabulke je moiny cez
tlatidic MENU a ikonu TROFEJ. Hra umo2fuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
pottu toteni od 10 do 1000 ahemé limity, ktoré umoZnia zastavenie aulomatickeho hrania po
dosiahnuti uréenych podmienck Tento rezim hrania je moZné ukondit tiatidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP/E, Podas totenia valcov je moZné skratil &as ich todenia tiatidlom STOP/E a urychlit
lak zobrazenie vyhodnolenia. Nasobend hra Riziko nie je potas redimu automatického tofenia valcov
dostupna.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej staviy na jedno todenie sa zobrazuje v minciach v hormom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA, Kiknutim na tlatidio ZETON si mbde hrad vybral celkovi stavku v eurdch
Hodnota mince je pevne dand. V poli naprava od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované v minciach na prislusnych vihernych liniach. Viypodet vyhry v eurach
je dany siéinom celkovej stavky v eurdch a nasobitefa vyhemej kombinacie uvedeného vo vyherngj
tabulke. Celkova vihra jg zobrazena v poll VIHRA. Viyherné kembindcie platia zfava doprava a musia
zatinal na valkei Gplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzal na jednej z vyhernych fimil
neprerusovane. Symbol mbZe byt vo vyhemnej kembinacii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvysia vjhra na vyhemnej lini. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaji. Pri dosiahnuti
kombindcil vihier, kiord by maia byt vy3Sia ako 100 000€, sa objavi sprava Dosiahli ste vyherny limit”
a hra konéi

Nasobena Hra (risk)

Ak hrag vyhré sumu mendiu ako 50 000 €, mbdze tito sumu zdvojnasobil. Za tymio ddelom je moiné
vsipit do nasobnej hry RISK stiatenim tlagidlia KARTA 50 SRDCOM. Ak si hral nepraje vstlpit do
nascbnej hry RISK, stiatenim tiadidla .v" alebo START sa vyhra pripodita ku finantnym prostriedkom
hrata Tlatidla KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia tacidla ZETON a ZATOCENE SIPKY po vyhermej
olatke

Ak hrat vetipi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hraé mbze poklsit zdvojnasobil akiualnu
vihru (pole VYHRA) po tipe na éerveni alebo tiemu farbu vy2rebovaného symbalu. Pokial je hrad
uspesny & zvoli spravnu farbu vyirebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho wyhry {pole DOUBLE)
amate v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisal aktudlnu wihru z pofa VYHRA stiatenim
tiadidia ,v". V pripade nedspednej volby hra konli a hral sa bez vyhry vrali do zakladne] obrazoviy
k valoom,

Ndzow hry: Respanawin s TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
\iarzia: ,n"u el USTAV PIESTANY, o 5. Overii 938
Platnaal od: 722024 Krajinskd casta 2829/8 Srrana 123
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAY PIESTANY, a.s.

SkiaZobiia elektro a vyherngeh pristrojov

S Krajinska cesta 2829/9
& 821 01 PIESTANY

Ak by mala hodnola v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialogové okno Dosiahli ste
vihemy limit", Dosiahnuta vihra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraca a nasobena hra nsk
sa ukondl V poli HISTORIA sa hratovi zobrazuje histaria siedmich vy2rebovanych farieb.

Divaky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyherna] kombinacii vietky ostainé symboly

Funkcia Respin

Pokial hrad ziska akdkolvek wyhru, tak sa vyherna kombindcia zafixuje na svoje| pozicil a dochadza
k opatovnému roztofeniu valcov (respin). Respin pokratuje, kym sa po respine nezobrazia Ziadne nove
viherné kombinacie alebo sa nedoplini uzamknutd whema kombindcia. Funkcia Respin j& hazardna
hra, pri kiorej nie je hratovi odpoéitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas funkcia
Respin zodpovedaj( stavke, ktord bola nastavend pre hazardnd hru, v kiorej bola funkcia Respin
ziskand. Vyhry st potas hazardnej hry Respin kumulované v poli VYHRA.

Piné pole
Pokial hraé ziska piné pole rovnakjch symbolov (iba symboly Slivka, Jablko, Ceredne a Zvontek),

vjhra za ka?d( vyhernd kombinaciu bude zdvojnasobena. Symboly mbéu byt nahradené aj divokym
symbokom

Herné limity
Minimaina stavika do hry. 0,12 €
Maximéina stivika do hry: 100,00 €
Maximalina vyhra z hry: 100 000,00 € (1 000 nasobok staviky)
Vyjherni tabulka (nasobitel viherne] kombinacie)
Symbol Mazov dx Ix
Wiild B i}
b * (divoky symbol)
& Zlaté kocka 30 5
‘ Jahoda 10 3
A Melén 5 2
‘ Hrozno i 1
‘ Slivka 2 0,75
“ Jablko 1.6 0.5
Nazov hry. Respimndwin TECHRICKY SKUSOBNY ]
w":_’; OSTAY PIESTANY, a. 5. D:f':a;
Platnoal od: 7.2 2024 Krajinskd cosla 2020/8 Shrana 223
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skigoba elekiro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY
Mazov A 3x
Cereéne 1,25 0,25
Zvonéok 1 n!z’ﬁ
TECHNICIY SKOS0BNY T-10:3.1
'““-"-hﬂ;'. Respindwin USTAV PIESTANY, 0. 5. Cvenl: 538
gy Krajinska cesta 2925/8 Girana 323
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